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1.Apprendre Pascal ?
IFSIHNS b e JL A LS ) Sl U] cads G axH A L
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the purpose of 4w} edai e 0 2 (o Card Buputr A3l Br -1 O) A 5y
Cor LI Wl 0 2 Y L i § L3MEe 9 ik 44 )by Teaching Programming
ool @ Al Ol wste S ST L ekt il L) e LBl g & ga U U
gy SRV 5 Joll Wl G b e JU 5 whod 0 IS8T o 8 ) b pad Il
o 2 OB cdlel e oS ol el caisl 8 @1 o gl OF 5 3l glall
A2 ) gy A8 pd g 2 bl BUsB s docmy JISCwly da sly ). Ll
LA A Ly 5 d g @ i e 030 o Bl g 5 S e oL S
B\ 1 Aad AL J 55 M Il a2 ) e g 3 pald Jlar dases By g 5 340 15) 48
T 2 sk g et \ghosind Y Wi by &% ¥ a9 Langage Algorithmique
Bl b 4 b5 o g Sy I Sl Lddad iy 5 docine
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Problem solving technique of breaking down a problem into manageable
components solving each of these components , thus providing resources and
combining these resources to solve the PROBLEM.
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2.Summary of the Language

Pl 5 8 Jad) (S del F 5 & 5 OS5 O SISl dall i IS
AN O g, Sl kel g el )1 g sl YL A2 ) e 3 e b )
W) 3 axiw @) &y oedt Al sl By Aol SLISYY | ol S 1 ol
Cadd) O Y G gl
gl

<letter> ::=

AIBICIDIEIFIGIHINIKILIMINIOIPIQIRISITIUIVIWIXIYIZlalblcldlelflglhliljlk(limInlol
plglrislthulviwlxlylzl

digit::= OI111213141516171819 AL N2
Special symbol > ::= +l-*I/l=|< >| D ALld) cls ol 3.

<I>l<=I>=I(DI { [}:=LLEEA
reserved word: aaaldll cilalsl)

false , true , maxint : constants.. <) s

Integer , Real , Boolean , Char , Text : types .. C\ jfﬂ\

Abs , Arctan , Chr , cos , Eof , Eoln , Exp, Ln ,0dd , : ..Functions J! 4|
Ord,Pred, Round , Sin, Sqr, Sqrt , Succ, trunc,

Dispose,Get, New ,Pack , Page , Put, Read , Readln : _Procedures < >Y!
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, Reset , Rewrite , Unpack , Write , Writeln
C el (6 gl ke dol LIS
Reserved word at the Standard Level :
And , Array , Begin , Case , Const , Div , Do, downto , else , end , File , For,

Function , goto, If , In , label , Mod , Nil , Not, Of , Or, Packed, Procedure ,
Program , record, Repeat , Set , Then , to , Type , Until , Var , While , With

oLl 8 83480 standard Gl JSCwl & 1) G e AIad) & ¢ degs 3l
b e bl compilateur OB &1 ot Skl e 3 ISO STANDARD
gary o8 cakid JISul &kl COMPILERS@ULE: 5 dus dlgd BPW ool Borland
A AL 5 ISO Sl e ol JCaly o Lgalsst g bl
MS-: Jo M3 J) Gt e WdS” syl oda 73 J gloed ISO/ANSI/IEEE
4£... 1y 9 Alice Pascal 3 Irie Pascal 3 Free-Pascal 3 M fﬂ‘ P 2 9 Pascal
IES IRt R S PP IR

JSul 453 Glalsl) oy o< .\9\35 : @lﬂ\ <L)

Chapitre 2:Regle de formation des mots en

Pascal.
1.But .«aagd .1

iyl o S syntaxed ged! 4l o8l U OU s G sy
chaine de caracteres . <8 3! Jw 9 les nombres Re] 9 identificateur
iy el .2
2.Les 1dentificateurs / Identifiers .
¢yl s Lo
ol ¢ # 3 variable ptas sl constante <l Qﬁ;)l\ &L ) IS & el O)
unit 34> 3 sl programme G W s procédure s! &) o function {13 sf data type



ISl gl p AT el
O 55 Uf % W51 comme chaine de caractere <\ > dunS” iy 2l ¢\
S o 8 Ll J b cdan Y O g L PS5 By 51 OB 2w Lugtl b >
i p Josl oy BPWT7 O 5 & oSN standard sbd)! JSuly d caracteres
L 03 d! e i) Jshay 5 letiret _ i Jeo dl)
A, Pascal , X1, : dovoral) Cayyladl jaay oda 1 Jls

Mon_Premier_Programme, Nb_Premier, Eq_2_Degre

- 8l s\ al

TR\ PE [ FIEC N 2>k Conway B3 Jleial
as1 58 LS computer science <lwld-! o & Jorend 4y b Conway p )
Backus-Naur form where Syntactic o & 5 s b Jomind WS &y el

constructs are denoted by English words

enclosed between the angular brackets < and > .
>

[ Lettre JJ’ [ lettre JF 1 —p
’[ Chiffre 53 Y

L T S

i constantec¥ 3 label Wl& 0T déclaration < ) ud & iy 2l 7 s

s) x| ! 3 nom de fonction ds ! 3 variable ps 3f type de donnée Ol &
3 module _sbdel of 3 gl of zob ol el 855 &NIS 5 nom de procédure
Library &Sl



. @Uﬁé Y s iyl A get o ¢ Alial
Program Essai : s iy ad)
Label A10 ; & Cay gl
Const Pi= 3.14 ; Pi s iy ad)
Type jour = ( lundi, mardi, samedi); jour & C gl
Var age : real ; Age : s iy !
Function Tang ( ...) : real ; Tang & Cs pdl
Procedure Swap ( var x, y : real ) ; Swap # & jvJ\
Portée de l'identificateur ; Scope of Id . _a; =\ Je
S el pdl g ) Jlnkt 58 9 4 7 pead) JUt G V) Bl ey Y o] g gl
o globale Juls 4] J 32 dor1s s & gl o) YU of DL 5 sy (e
A i o) =Y Tocale Vs 5 U
Svar &S e lgwolams| 7yl CarylaS o5 Y dallly o) OLSTI : alasSl
... begin 3i do
Do g sl
D g dbd-) g bl Ciy el A1
Haut, bas, input, sin, 4ans, and, X, y , x+y, m.pascal

FUCIF FPNINERI= SN

program ex;
uses wincrt;
Const II=3.14;
Vars,r:real;
Begin
Read (IT); readln (r); S := IT*r*r/2;
Weriteln (' la surface est ', s );
end.



da ¥y .3
3.les nombres
Joris ¥ 5 L data Ol 4 daly SUaB | oty JISKal 3 S 2 5o O
Jleres) 3336 2 (&) g labels WAl 3 Y] phes pipenty S
. real  &d> g integer puwowe 1 (W ¢ RPN
. dansal JeY 1.3

3.1 Les nombres entiers/Integer numbers
Wl 5 Integer :— W] yLiy 33,3 30 doeoeaall Sl
. maxint = 32767 <46 Wby +32767 1) 32768 .+
8y | D iy god) Bus !
T chiffre l
| Diagram syntaxic
Logier il O gy 28T o1 0By (0 ool SUdll G5 1 s it Bad (e
.c;jﬁf?\fjr‘zgfji\}é.g
x:=100;y:=-147; tJLe
eread) pidl Ao Bl
. file fichierts 831ia o gf J5d) o dandll B2l s Jomiw readin g read ¢! )
read (z );readln (g); : Js
1475123 o S Jomdt iz L) e
cwrite (...) deddan el sual) LS S 2 o
DI el aw Al 5 LB S s Sus LSS

Write ( x:m); writeln ( x:m );
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lgd sl LS © ghalt 3uas Yt sus i format of x J m C”"‘d\ sudl x oy
value @MC}J&“-‘Q-;MJI’I]. W\:}o&14éa.\aj\9&mﬁibl.

parameter of type integer.
s ke

Program ecrit ;

Uses wincrt;

var X : integer ;

Begin
Write (' give an integer number: '); Readln( x );
Writeln('12345678901234567890"); Writeln( X );

Writeln ('12345678901234567890"); Writeln( x:1 );

writeln('1234567890123456789"); Writeln( x:5 );
End.

Dk LS See Ay 5 compiling gl pl @or s Lekis
give an integer number:45 4 Jord! |54
12345678901234567890 u-"SJ
45 S 14 & S

12345678901234567890
45 J)‘ﬂ\é}éﬂ\&éié}&lwd@éu&'
12345678901234567890

45 asl 5 oo Ji 513 S5

. Agidal) MacY).2.3

3.2 Real numbers/nombres réels
sl Jad us £l ot ws) @ gl e gl Lyl A suall LSS
A\t i fixed point representation &) & i) LSl & ghol (P 3 Al

floating point representation delal! & il

10
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L Al 4y pdal) Ldlad) 48 b12.3

3.2.1 La représentation en virgule fixe

iid) & gl s Bl GO G i) 3l ST B3l Lghonins ) A Jal) o

chiffre o W

J

const pi= 3.14
Var s,x,y : real ;

x :=0.25;y := 147,

VR

, ds el ¢ 3 f- iy pinsd)
P das ) )
[chiffreé) 7 Vil

560.14; 147 50.0125 10.2: i

 daitel) 4y piad dodlely fiial 2.2.3

3.2.2 Le format a virgule flottante

Pl G Ly ae M :A:JSJ}.‘@JQ‘;\&ASSQ.E’:A;‘_}{?&SZ\.@JHHM

10°"M = A e, 10

.3)}..&\ dc\...oiso.m.’iM

A)M\wiﬁjcmbdﬁn

G 3y gl Al Ay i) AL ool Cpg skl A M ol BLST o

11
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<

forme exponentielle standard. i3 .Y 3 4.2 N

A0S 010.1<M<l: 0.1 oo 58T 5 1 o el O 5SOM 3l 3y 52l 0
Lr 5o

Wlo A 05 81 -1<M<-0.1; 01— o ool 51— 0 WSTM 055

10" G by e M (S aall g 0By Jf plal 8 ile el Al gl

-0.065 0.55 22.2 s phall suall s Al

(-0.65%10™") (0.55%10°%) (0.222%107): drus o)l &1 3 gl

représentation Scientifique . i) 8, o2l .o

M 1 G gl g 03y ol e il Sl gl 8 gl 0ds

0.006 0.75 22.33 : s el sdadl ;s

6.0¥107  7.5%¥107  2.233*10"" : dodall & suall

7o el QWL 5. & pdall SleY) fiesd JISCaly Wyt g0 2 8 Y1 8 geall o
LA o At Al 1 (s il Sl ST oy b

éﬁmw%ﬁj&bquawmﬁsjw\s)p\mmwj

fichier d'entrée 53 831dxr oo sl 3 dis b !
. diagramme syntaxique .. & s> saeldl, z
SUNGED M & LU sl & i & dall 085 OF o o3y Jof

0.314E4+01 0.147E-01 9.25E+12 1.23E+5 EtH]

. Write( X ) dophay dddd1 S1as¥) dpLS”. 8
Fohas O M Bt S colall el Ly b st JISKaly OB 0 S5 3w S

Sl Jif Wy g ST 0B L b ol S e A1 suall o pase write ( X)
12
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DI Bl £ Ll ) e Wd Bl ol Al &y piat Aedlall Ay ey
. gﬁcfz}-\ :M\}Ax‘ﬁiwrite(x:m:n)

g suall LS o glall Bl sus s g suall ALS J2 M

Ay pial) Al day 0B Y e N

Dk WS eSS write( x ) =3 123.456 = x <8 O} @ Jles

1.234560000E+02 . Jo& + &Ml 13 s 16 &

s QWS s write (x 120 ); CuS ¢ (@B GG Wl susll OIS
“ 1.2345600000000E+02

Colb bl 6 & suall OF o>y, 1.2E+02 1 JbS™ Ads write(x:2); <olb # L
BB (2 )opd ges 0 Y

123.45/6 Lok WS s write (x::3); Sulb 4 Lol

colonnes > s 16
L 123.45: domd) O 5SS write(x:2:2); lb W
Taokal) 8y gually 39 al) dadlall 5 Al &y bt Aol L) Sl ST asdL
AR B 2 8 g S LAS 41 O g ) b
s Al o .4
4. Les chaines de caracteres .
gf.':i’ﬁ'l-.o\r' O\fﬁje@jjdjf&ng’)\sf Z\&,&JSQ\S}\M ol
D Joe write dadas (8 oW
Write (‘ceci est une chaine de caracteres ');
Writeln(' @8 > dudo oda);

- Jekiadl allal 383 g0 IS O) gl DS 21 5 ASCIL Jger $ S 31 S

13
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. 4L K] QgJLABS
5.Exemple et exercices
Dlgd L v i st b 1
End ; alif.pas ; n°12 ; program ; eM\ ; ax + b ; 'bonjour’ ;I1 ;X ; varx ;
typenouveau ; ali_baba ; good ; bad .
3\»-333J}oﬁzo‘yd\ég})wbﬂ\‘j@\emaxintwubﬂ@Uﬁ ST, 2
- &t gyl IT (pi)

Sl B daa ) a0 g8 s GUY Gl

Chapitre 3:Regles de programmation en
Pascal.

1.BUT «agdi.1

Lol w1 2 g JSKal gl p S il Lot fadll i o

Sy edde com b G AL o Gy 5 U 59 Sledad sllas) 5 SULIL g sl
U Y @ s

Chalad) Ay g el ) (il 2

2.En téte du programme et structure générale.

2 972Ul el 6T Ay gy a5 Program w1 LdSL Ty JSul § el JS
Ul oy

(" en téte du programme gl W\ ol ¥) 1 Jls

Program Exercice ;
el 4
U e 5 oy dI e @l JS

14
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bloc de <\ pd) ged & (omnd (L) @enliy 1 gl ay 0L 5 Sl sa Wl J
. bloc des instructions ek} gud 5 déclaration

I‘;kd\gw\qco\jwbw\.\ﬁw\)

Program nom_prog;

Bloc des déclarations

O padl gnd

Begin
Bl Dledadl gund
Bloc des instructions exécutable
End .

. &hﬁ}éﬂ\.3
3.Declarations
gl 5 DU 5 ket 301 Gy ylad) compiler O ) audiw el s (&
Lo Lyl 5 Aol SLISIN I OB gy ¥ O B ool ) 3 a0
¥ = o Of g ade B W15 51 sl ) 5l ol Otgéﬁ)ié.xi&w‘}ﬁw\g
L8 Sledadl I (8 Wloazwly W peay OF |3
D aludl &z 1) 12 il i
déclaration des étiquettes ... &My O padll gnd
label .....; &l LSS Jlomewly S5
déclaration de constantes Sl g el e
const..... Lo LS

15
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déclaration de Type duud! SULI! 1 5l g 2! od

Type ... Lo LSy
déclaration des variables p&lly - getl] (.--5
var ... Lol LSy

s ) ol By o ! g
déclaration de fonction ou procédure

Function .... end;
Procedure .... end;

- Adlally o paili1.3

3.1 Déclaration d'étiquette
basic § fortran akS & g ) OWNL a2 W1 G187 feanad SIS Ay b dadlall

16

oo s deds ol o ol ) S W ol Lelel &) 41 SE b aw G aop Ol s 2
S 52 5 gl 1 o 82 ) Sl I Ul (ST 5 goto deshany geali
ol Jon (6 gl 89 pall W) dlenza) oo oladd) BL L i Lils I L sl ) &3S
@ﬁﬁu;\rib}.\gﬁ&;ﬁocﬁbﬁ‘.}g&rsﬂu&

G 9 Aol oy Joady UL oo £ Tabel Aol AdSTl L) jLiy LSl

Sl ¢ sl b oy 5 digits e@j 4 cony Y TP 348 gs""":aj‘ J&ul
Chugl B o e O iyl aldssly

s ke

alay of Joas OF U3 y1 13 &y & 5 winert:d! Jloaza] o s LT Lo

. Windows i)

Program loop;
Uses wincrt;
Label 1, algers oran ;

16
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Begin
Algers : goto 1

Oran : writeln (' L Ol ,29");

1: goto oran
end.

3.2 declaration de constante
définition de la constante <ol Cay =

FAA B Y gzl yl) 2as (S8 e 485 20 da S 58
c S e ALl o Wi o loaca loae W) ged, uaml)

constg=9.8;
nom = 'pascal’;
max_entier = maxint ;
min_entier = - maxint ;

® 9 min_entier y max_entier y nom 3 g JSJ Ld Ls L ] I o
RGP LRS- RUVIERVEPINU IS IRV PR URIE SO 7 PNV R PRl

L8yl g Al SUL) Wi ¢ A ) B ST dis 8 05 8 g ol 2

les constantes numériques. . s34l ol

Do) S 2ol @ ol il ae Sl s raaaa 2 ol (et (S

P | PN
12.3 0.25 +14.36 00147 -147.25E-6 25.0E21 -15E8 R IR P TEN]
<yl yeaiconstantes chaines de caractéres ol s el

(" oo S5 ST - S

TR
const reponse ='Taper sur «'": &l

17
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salut =" &l ax, SSke adi'
caracteres . & > 255 U111 o0 0S5 O o A |
constantes prédeclarées. 4 C 2l el &l
maxint : (& 38 pilus Jorind A & yr0 O 2l Y oy pdl o 31 Sl )
integer perel! ¢ sl & Ao ST, 32767 awd e ol
. boolean gk ¢ 5 oo ol false y true 3

s e
program constante,
uses wincrt ;
const max_entier = Maxint ;
vraie = true;
faux = false ;
begin
writeln('max des entiers =', maxint);
writeln('vraie=',vraie);
writeln('faux=',faux);

end.

Max des entiers = 32767 U O 5SS !
Vraie=true Faux=false

Ot Rl

[ Const ]7 Id.cons
const [— —>

U $ Blenna Lo 1 S8 el ST AL p) ol @) am ) 0
g=9.8; Ikm = 10’; lkg = 9.8;
Const rayon_terre = 1E7 ; : J»

4] () aoais Y const w&mﬁupur.é‘é\écﬁw@w\:uﬁ\}\
CA\JJ‘J\‘}
18
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. & 93 zea _seaanl .3.3

3.3 Declaring data type/ declaration de type
type scalaire Ayl sf L5ua! C\jsiﬂ\ DS g (] gt JSuly & ol &\jsi
. type structure ; structured type & g ¢! jiﬁ\ 9 ; simple type
Wi ¢ o sl gb o 1 19l ) Aol o5 Y Y At 61 530 L5 o
LA BT e B See g L) 61 B
real; integer char ; boolean ;: o Juy S CJ"A‘ standard dweld! é\}iéﬂ\
s ‘_;3\ 3 dewl ! & énumere ou ordonne P | I ARV | @j&‘ﬂ\
- 8 o el s ol
by Lo o Ol get WY danU ¢ 15 0l i B £ ) ) BLoYY
. =255

type de données .JSwly & <UL &\}_ﬁ

da ! i‘j-”zﬂ‘ type structure & sx-d! &‘33‘2\
typg scalaire array < sd.all
yOu type simple record e
i file 351k
Real type e A1 g1 Y set real type. <& sas
el ¢ g Type . e ol
ordonnée type dynamique S 1 ¢ 5
¢ type object
Y v
Type . pré-declarée type déclare par 'utilisateur
*integer *char*Boolean enumerated type

19
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L aall £ 41 1.3.3
3.3.1Integer type/ Type entier
S 32767 J1-32768 i ople I 8 9d2 JSKul & Bl Sls Y Ao gagt
. Maxint <46 & 3 BPW
. integer 4o\ LISIL z e

vari,j:integer; : Jis

Al £ 4l 2.3.3

3.3.2 Type Reel /Real Type

e BuL 5 1.9E+38 4 1.9E-39 JU# oy 8 3 b1 Lid) SueY! ds got
O ) 89 o ;ST 51 E+4932 L1 B-4932  Jas ;ST V2 0 JLol 6 sl
. Ll 31 co-processor 3 A Jaadl g

varx,y :real;: J&e

Z, W : double ;
L clSa £ 4i0.3.3.3
3.3.3.Char type/character
Py Sl S 3 A4 ascii Jgdr G bit 8 o S > 2 char JSut &
. caracteres & >~ 256
Lid dux1 g IS o oo piae dad & J var reponse : char ; : Jiw

. HAbid £ 4l .4.3.3
3.3.4 Type Booleen /Boolean Type
. false 3 true L ol o O Sy g9 Al gy

20
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1 true &5y 5 (0) 4 false 43,

var a, f : boolean ; : Jle

L b e b ad £ 41,533

3.3.5 Enumerated type/type declare

P28 JS 0 pole 3% gu g pa OM2 g g s el Ok e S g I
2,1500) galiishia Jo¥ el | SiS 450 @b, 48 0l (o Syl g
Dk

Type couleur = ( rouge , blanc, vert , bleu );
mois = ( janvier , fevrier, mars ,avril, mai , juin);
jours = ( samedi, dimanche, lundi,mardi,mercredi);
Var photo : couleur;
vacance : mois ;
travail : jours ;

£ .8 AU ) d 8 U L o g Bl Sl e B Lsd JU s
2l Maed ) comy J1 A8 ) e @l gl dh O 35 pae g g ST U e
co T At ... sl fevrier sf janvier ® ymois ¢ sl e B g Ao Js-Lw vacance
S35 SUL e dodr ¢ 9 T S| oo b ey @ Jl ads S LS
NS A e B 0 gl
el BB Bl B adenad Y (ol Lo gl ) 515 £ gl i Jloansl JISuly 30
LT e e write dehan § il kS 51 8,00 read degday 55 33l
S £ 540 .6.3.3
3.3.6 Subrange type/type intervalle
&}J\ i integer, char , boolean : &sidad) &\}3‘2\ o Ao d &}J\ R¥
L gl g b u padl eud 3 ISV £ o Jemadl 4z e g1 L)
21
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Type long_mois = 1..31 ; It
var bit : 0..1;

notes : 'A'..'F';
4ot QB e ) Jlamisl Oy gl 431 4 35S 2 I Jloazal 450
hfﬁa%ﬁaﬁ"s@‘ﬁ el 5},55.\5\5)5)‘:;)))_{0&}5\4 @,.4’:5\2 Lo
;w‘s\wg;yu\)sm)sﬁsdswywsmggﬂs § shad-|
. langage orienté objet

UL g1l Jpm ST Ol gl ud esladt U g

M,.N L) @ﬁﬂ‘ 43

3.4 Déclaration de variable
¢ gl ame Lo
- el 2 PlA s of [l ded e il

25 Al 5 U O giaS ey @ yae compiler OB AV L pag § 515 b AREH G
el adb ol gl e g Baus

830 oo gl Jul e T8 Lo Lgd O 2 5 ded L) cd b pad (s § 513 g
o - PP Al AL b e S B B W b ed Lo
< sl data WUy & o158 5 dnledl Olkeally aldl) 1387 arled 201 OSUN
T R P Y RV RVEEIPY

Var a : integer ; : il

b :real ;
¢ :char;
d : boolean ;
begin
a:=10;
22
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readln(b); c:='2"; d:=true;

end.
A 210 D QWSO S el o s 1 1 ok
B |05 e
C 2 ?.d}@éu\ﬁd\m&o)ﬁq\u\é
D  |?true ’@Q};MQWUM(;
b3, SIL gazy ¢ & 0.5 ied Jomull < o readin (b) Jo J=dl oo 5
- 3l gy ) Busld
i 5

Var 2l s 4@‘_’
gty

.ﬁl\&ﬁ?g@?@ﬁd\gvarulﬂ-\mu K%

L4 g el e e (S Y 5 Ol Va5 gl ol

A p TG 58 e ST A e pad) 354

notion de portée de variable . pd! Ji P 3o

Ko o s JCul & ool ) OF W1 el ) $ 8 815 piad s gy oy ol
st &;\:5\4 9 units &V 9 sf functions J1 9 s procédures<s! 2| o bloc I 8
Yoldo il O 5SG b . ad 7 o Gl I J515 6T d jaasdl Lo § olias dly
. local 4 s 3 2 i global gt I S

bloc B1 <JW!
var X, y : real; bloc B2 JJu
var X : integer ; bloc B3 L

Vary : char;

23



gﬁcﬁ.’t}iyx,y:—gcﬁBl QW\Q,LM\@WJL;UC@QJ&HM&

24

global el X,y o pidl Ju2 Of J & S B3 5 B2 AW Joiy g a8 pb real
integerpzes ¢ § o0 Ximm 7 e 42 B2 W1 G . Bli— J# 9 B3 3 B2 i—
G § Wl Bl A e s 2y (SO 9 B2iy A2 51 B3 3 B2 iy Jol sgb

. B3 iz ¥ B3 1 localladd £ 3¢d charolS > ¢ 9 (0 Vi 7 0 A2 B3

: C&JLAS 5.3
3.5 Exercices
g e rowe W ol el )]

ConstI1=3.14;
Var begin : char ;

a : char ;

bonjour : ' (.i-\& Al

reel : real ;
MJSMW%;T‘;Q,ob:imﬂ\)u@bjwifaJ!Z
Var entier : integer ;

Reel : real ;
Haraka : char ;

maxint, -4E-15,2.5,-45,0.0,0.12,32767,Y : (o !
LUl g2 e sl gl ST W) o8 padl )3

Type jour = ( mardi , mercredi , jeudi , vendredi ) ;
Indice =-15 .. 45 ;
Var [I:integer;

.......................

24
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. BAdial) cilaydetl) 04

04: Statements / Les instructions exécutable .

: 5841 saa 1.4

4.1 BUT

Slodd-b alill o) Y1 5 D) 5 7ol ) e § Ly 1 ol 51 2 Sladadl)
statements denotes actions that the .g=U sl Jadll dodudl g8 . b Wl |3 355 1

program can execute .

. structured & s=d! 9 simple dawnd! @ romnd 3ALL1 Slodad
g s S 6 A Oladai e 0S8 Y (@ (2 e Sleglad)

simple  daw! structured & geed!
assignement ! Compound : begin . end
. ) If then else/ Case of ...
¢! 2% procedure For/ While /Repeat / With
goto
syl dodadd!

dggadl) sacldl) 2.4

4.2 Regle syntaxique
.end 3 begin B |13 O5STOF 5 () Ahaold 2l Sloglad! u 3 &) 2

- Ol 3.4

4.3 Assignment statement .I'affectation
& 85kl ded o 1 J 55 algorithmique &)yl 531 A8y Jhally cpad) Ciy 5 Us i 13)

25
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Geyy ) G g g g sledd) e ) WL B ali 3 SIS = e J o e
x 351G 10 e ggudly

identificateur pal) Cy 5 1= expression 8 Ls : susld) 4

JSub by Ben )yl s Ay Jally 1 Aol
x =100 x<+ 100
y =x+1 y <« X+1

Ao Gl gl g e e el 8 A8 B )Ll el s OS5 O 8
. Aglual) cladedl 4.4
4.4 Les instructions arithmeétiques
J! expression arithmétique d—slws= §,L8 (a5 doghas JS7 2 dplud-! dogladl
- NUMETIQUE ($34& & $ (pp piis
) Lylad) & jall 1.4.4
4.4.1.Les expressions arithmétique simple
JAW%M@\}J‘)Q‘M‘@W&@M\&HM\ 8 )Ll
. opérateur arithmétique (3t

: les opérateurs arithmétique sont g 3 & Slusld O shalall

X+y ‘_}.‘u+:@.’,=U

X-y Jas— g bl
xFy ool
X1y Jao /i Lol

xdivy J& div @ dovonal) dewdld
xmody J& mod : el dawd) A
26
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ol & 5 op SUl C\}STQ& Oshons 0 ™ 9 — o+ : les opérateurs O sholad!
o Opérandes O sholal C}:‘fwuﬁuﬁ i) doed g real Ak 9 integer
L b o O ke 5 s oS O O) s ¢ 5

Laits 0885 el g i1 5l el ¢ ) o domnds ALAN Balal) Aol [ Jalal)
L G P

v oD g (oo (pads e div ¢ Jelall

vl dondll de mod : el

123 mod 5 —»3: sl

123div5__ 24

Llewal) < lunl) i) 4.4

4.4.2 Evaluation des expressions
arithmeétiques

A*B+C*D: L3, o8 J 0 Jus

Tl ke G ol JSCuly O 5 Lot S

régle de priorités ou de g § 3 &ies'y! Aol B Jariny 8Ll ol Clud-
JB ddy g 5 Wl 5 JgY1 Jeladl e 3ud usl B 9 précédence des opérateurs
g

) ol des o iy ) B e @ B Bl ByLe IS 1 1Y) Bl
£ . (mod ) dmpeadll Lowdll o Al 5 (div ) Leoeal) o), (/) denddl , (
g3 Olles Seadl ) gl 00 Ladls

(AN ()

Y B A e B ey OIS e IS W) Sl

27
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3 BT S OF Ao Rd Y s S iz S o) Jedl 02 0
£l gty Lo dod sy Ty o 1 o g O) Lals 2 g ol T O gy ¥

3 +6*13 +2

7\8/
-/

81

83

CLdls L1 g dst das

(T+8)H)* (3+4H)* 5 1k

15\ 7
N/
105

™,

525

résume des il )L =) Odele J o= ==l

regles de priorités des opérateurs arithmeétiques

Jowl Cae g Jodt Joladt & oead) & LawN
Description de operateur Type d'operande Type de resultat Priorite
'operateur
A / ! — o+ Integer Integer )
Real Real
< ! * Integer Integer 1
real real
dondd)! / Integer Real 1
real
PPN [ S [ Div Integer Integer 1
b EAE VALY DI -9 Mod Integer Integer 1

28
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A3 Natal) culaylxdl) 5.4

4.5 Les instructions logiques
il pine J) ddlae 8yl (s IS o Lol doad)
expression logique ¢ &kl 3 )Lall o2ls
AP Byl (P ddlan Byl A s el don 8yl S
e sl (< > <= >= <> =) B ol g Jab g 5 T e Ol e
{or and not } ik Jelay \go Joads ks ¢ 5 o facteur 3 g 0 S8
s ddzel

Not (juste) ; ( grand > petit ) or True
Z=(A=B)and(a=c);

Bas:= (x+y>=Z)or(y-z<x);
Haut :=(1i<=max )and (j=min ) ;
Bit := True and not Trouve ;

Jeu := ( false and true ) or not ( false ) ;

¢ ke SO L Ol padl dor JBI Jo

expression relationnelle &8s <l yls o O }QJ Ldbdl 3 lall b ses L2 LS
c e Jolay g b2y

¢ A3Vt 3 ,Lad R L

| ghole. AN Byl somd DU Joly Likaty O ¢ 55 8T (00 im0 3L JS°
: @ les opérateurs relationnels &)

.expressions cnd ybel! 9 facteurs ol oy O gld) =

différence SN < >

plus grand pS'Y! >

plus petit }-ﬁ‘i\ <

29



plus grand ou égal (& sl 51 pST >=

inférieur ou égal (& sl 31 2l <=

: o» les opérateurs logiques . ahdl | gele

négation g&d! : Not

Etlogique kdl 5:  And

Ou logique gkl i : Or

D Jle
Program mantik;
Uses Wincrt;

Varx,y,z: real;
Egal , sup , inf : Boolean ;

Begin
Write(' ed &N J=31); Readln (x,y,2);
Egal := x=y;
Sup:=(x>z)and (x>y);
Inf :=(y<z)or (x+y <z);
Writeln (' 3w, egal , ' xST' sup);
Writeln (' 2!, inf) ;

End.

Dbl Ot slal) S
:@w‘@éﬂ\w‘}wiﬁhi‘égw‘mﬁ
SV kY aiY d Not

AW ds e and » mod s divy / 9%
.Z\::J\:*J\Z.,E.,jﬁ\(..é: or s — o +

30
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31

Résume des opérateurs

ISy 1 ghale asils

-y Jeul ideall Jodi & pren | & agy
Jaadt Operateur opération opérande Résultat | 4.4
priorité
Sa ol Not Al 4 Al s 1
Opérateur
booléen

1 shels * <yl s e 2
< = s
Opérateur
Multiplic |/ ot o s
atif o (i

Div F o =

RS
mod PR e e
i)

and sdball o Ao s
1 shals + o s e 3
e S S
Opérateurs
additifs - c A G G

or i (sl (sl

ga!a.-.u
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. Auusl) g Bt Al ciise) a) 6.4

4.6 Procedure read , readln ,write
, writeln

52/ daslei 16,4
4.6.1Read , readln
A G_Au)g\ <) ( ldaz ) ) Ll JW) C*“J-‘Aﬂ e de) yall darls
Qe il (8 Buie 43 = eaa o] ) (ggde 2
C'est une procédure déclarée ..available procedure
: @ Bleria dusd 9
Read ( nom de fichier , liste des variables ) ;
IR N paedl dofB
Read (f, P1,P2, .....P,);
- g SULY sl 3 3101 fichier dentrée JoWl 830 gl £ oy
9. (..:EJ\ PRIRUYS s;.“ Ol il el & § parameters Jodl slawy PLP2,.P, 3
Py PLO ) ol i) 3 a5 o) 5T daadll WU Aiall 831031 00 1 31 503
Jodl B3l dads &bt compiler O il dwcdly pa Vigd Jult 830 - ‘_}}T 13)
13) Wi . clavier ; keyboard @5\.&1\ i> ¢ s A\ fichier input standard &ld)!
. fichier sur disque (2 &1 & & 32 83ldr W& g Joull B3l gl Cos
s e

Program lit ;
Uses winCrt ;

var a, b: Real; ¢ :char;
begin

read (a,b); read (C) jeeeeeeennnn. ;
end.

ab,c < S13 W e &f u€ en mémoire centrale &S A 8,141 & o) s
32
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o JE e e barialy Wt g A L ) O s e £ Lgd o Ol
W Reall 3 SN 3 Lgraas 5 8 SN (L) B ) g o) (B Bl )1 dadas 55

A 1?7 110.5
B |? [IE+I2 }_,

59\,&\ NeY

c |? T
Jse2 81 AV |38 SIAN (g
Readln. jawdt Jf ar ) ¢ 131 dohas

: & readln LS dusd

readln (F, P1, P2, .. Pn);<:::> Reaq(F,P1,P2,..P,);
Readln (F) ;

Lo 1,5 g1 831031 3 Jaudt U) ¢ g J1 Cdb L) Bliay read dacdas i 43
i J o par défaut v gl J5u1 831 O 5SS sl 831 gl PO W1 5
Wl A e o b T 1l keyboard gestall
: read , readln dedad joilas yaa

Read (a);Read (b); e Read (a,b);

Read ( x);
Read (y);
Readln ;

<——> Readln (x,y);

L) Ciledei2 4.6
4.6.2 Write ,writeln
o ol dmllall ol Lalad) o W oSS ey oo Wy Y UL 3-lae does b Al
write 1S 61 2] b b2 51 o S oy B
available procedure 4! 3 Vs 4 7 20 ¢l 2 (2 9
write ( filename, V1,V2, .. V,); : (& Wloazwy dsldl)
AL o d g T OL L Ll LS by g1 831031 o) 3a5 Filename
33
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Jeomnd [ | O o A, e, b o2 9 parametres sbaw JIVI V2, V,
. S 3l field of record
3 sl 5T & line marker jawd! &4 8 L) CaSS @SI 5 write 4vid Writeln
A et ) e g LY g 8514
Writeln (f,V1..V,);
. write( p:m) —t B |SKi
parameter s : P

Write (f, V1,..V,);
Writeln () ; }

L o I S 35 @ BasY) ue 1 m

.colonne:}oﬁpu}ﬁiﬁ\g&épgﬁ{u@u’)

Aal 3N N eall .S

5.Fonctions Standards

G Wb mee pll aodaiey Eo , functions J13s oo &8 B sl A JSut g
MBS e Vol sqrt () DY (65l b dds & 5 g Olus e CI I J dilenlas
LUy 515 S b el

) Ll @) J1 9 0l

fonctions i3 JSwly 4 SR PP SISIPRIY

disponibles
U1l o P el £ 9 sl
Description Type de variable Type de résultat Exemple
de la fonction
abs(x) & ol ol Integer Integer (=5 IS O
Real Real
valeur absolue de x z:=abs(x)
2155
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Odd(x); Integer Boolean X:=11;
Impaire Z:=odd(x);
X J““)L"'y true z o
32
Trunc(x) real Integer =105 131
s d) x g
z:=trunc(X);
&?’-\9 10 VA M
Round(x) real Integer X:=10.5
e ) i sl O B Z:=round(x)
11 , i
Ord(x) Type énumere ou ordonne Integer X:="W"
x &3y g 5 Z:=ord(x);
87 ;i
Chr(x) Ordonne char X:=87
i< ) &5 Z:=chr(x)
WS e 5
X &5
Eoln(f) fichier Boolean While not eoln(f) do read(f,v) ...
3143 4 bl B
Eof(f) fichier Boolean While not eof(f) do
Y ?i 331441 L8 R Read(f,E)...
Sin (x) real Z:= sin(x)
e
x4 e radian<’ X
Cos (x) sus real Z:= cos (X)
x e U L x
Sqr(x) s e X:=10
X &S Z:=sqr(x)
Sqrt(x) real real X:=9;
Z:=sqrt(x)

35
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X @‘-Js )'."’
Succ(x) e = X:=9
xi=— @L*J\ Z:=succ(x)
10 ; i
Pred(x) <5 = X:=9
xi=d @bd! Z:=pred(x)
8 Lind
Exp(x) s real Z:=exp(x)
xd o1 W10
Ln(x) real real Z:=In(x)
X ('-‘-1)&'}"
arctan (X ) real real arcsin(x)=arctan(x/sqrt(1-sqr(x)))
arccos(x)=arctan(sqrt(1-sqr(x))/x

: C_&JLAS6
6.Exércices
O 9y Slaghed! LS o LSS 5 A1 det B o Sy g o sladl 0 pe Bl
méthodes algorithmiquedwy -1 3 ol 31 & Jamwo SV bt SUI 3 ¢ & o8 sl
il o &
SUICIF PPV R PPRA RUIPPEINE S |

Program ex ;

Begin

mois := Janvier ;

vacance := juin ;

travail :=mois < vacance ;

writeln (' ¢ 214 & J» ' not ( travail ) );
end.

: ‘}\:3\5 ol O ! @UJ.J\ <512
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4 N
. entrer 2 nb.entiers (e (@348 & 2|
10 145 Jord) o

L echange effectué x=145,y=10 s ! & y

O gy 15 yiio Aol Bt g (e 38 Aol ool 4 12U CST.3
. Lof 7ol ) s ST 6 mod g div Jlesza!
- o Bl w8 b
mksa A aladl I o A£Y) pladl o Sl o J 58 ) el 1 814

1 inch=2.54 cm ;1 foot =30.480 cm ;lyard =0.9144 m
I mile = 1.609 km ; 1 gallon = 3.785 litres ;
1 pound =0.373 kg ; 1 ounce =31.103 g

D lgd b ol s g Aol Ol LAl S315
Y :=10.2mod 4 +sqr (sin(x) );
Sqrt (x ) :=trunc (sqr (x);
Z:=round ( 10 ) +trunc (5.5) ;
W :=abs (-12.5) * trunc ( 1E18 ) ;
15div4 :=3mod 3.3

: JSwly & 8 &I expression 8Ll ST.6

X,=(-b+ \/b 2_dac
2x*+4x*+6x +10 =0

delta = b>- 4ac
surface = IT * R?

DA BAS ) G b Cis A ls o 12Uy CSTTT
T=(C1 +C2 +C3)/2. &l @ui : C1,C2,C3

surface = \/ T( T—C 1 ) ( T—C2) ( T—C3 )
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: Jie Adaddl Y aladll ?U‘.".‘ Jal.8

aX+bY=c
dX +eY=f

X=af-cd/ae-bd g ARV [ VLN
Y=af-cd/ ae - bd
X,y &d 2 yabedef i@l gl bl C8T
) IS o Y ke o Wswo s I 8 ) (0 P15 g 55N oy 5 b sid)

Dk WS
LWl | Aby gyl
3.74 73.548
4.84 121.5
6.64 230.04
5.13 137.052
6.11 151.192

P Al Jleanaly g g3l § 8 ot ) gl ) ST
Tar g g Bl Jue £ 4 £ IS g el y =172g08
UL s 8 20 o sl 12U & ST OF JUN b Slis LU, 10
D el (1) 4d a5 (gl gy gLl 5 LYY G )0 B e e by gl
61978 + Sres—— | PR
31980 <«—!

néle:06 1978  : mebpdl 28
Date: 03 1980
Age : 21 mois
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cJled g st Al s adl )l Gl

Chapitre 4:Les fonctions et procédures .

D Audd) Obddla ol

variable locale - local variable: &1 piall

variable globale - global variable: Jolid) pad

portée des variables-scope of variable: padl Ji£

L Jltransmission de paramétre;-passing parameter ;o 4! A
parametre formel-formal parameter: ";KJ“J‘

parametre effectif - actual parameter :  adll o 4!

Caagl.1

1.But

Sl & J1adl 5 Ol 21 sly Gk (1) 3 s OU) i &

. b dlew Jo algorithme &y g sbd &1 gl oo o

2 A gaty Aluwg J oAl 9 s sy 2

2.Les procédures et fonctions = méthode
structurée

G e A Wlns JST o iy 6l g o J gl £ b ok () JSColy 4 Ok
solving problems of Polia @S~ & ilads U (3Ls 31 Jelidt Ju oSS
LS FT BB e sl b Wles o sl 1 lgiam e ST pgldl oL )

&> 9 Algorithme &w))l -4 Il >~ &R G ST S D g
A O (sl o)) 1 pgtdl 3,800 2l ) gl 0 Ainiis algorithme dedST1 OY
Coeold 7 gy 5l gon G oy Sl Boutadl SVl Yk 80 J oY 7 b (3 Jad
- &)y s> algorithme @ 4] A& omd J g1 7 ol dongd) odn
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P s o deiy) o9 S

338N ap C byl b ¢ Ollaall b ¢ Jals) = DLl ogi5 OF (8 0 Y
Olaall g Al e (ST deld) Cay !

dr i Jk A 3 end Obhaall 5 el Gy day J1 e g e S s LG
LJaladt ) S 4 A J gl gy A

T 5 U g Joladl 83 g L5 ) e WG

$T Db o a Tjz IS Jlameal 8 IS ogdd gl 2 9 200 a0 - e
JA—\&M\;&;}\J,&\&L&J%)@J\).\J\jamﬁyu Joins
,)\WQL@.?@‘;J\;wa\}awxmgujmwﬁyw‘

. Sled a3

3.L.es procédures

dggadl) acldl 1.3
3.1 Regle syntaxique

Procédure name ( parameter list staw ¢! 4038 );

Liste des parametres
Label ) Ay 3B 9 SIS uaill (....5

Const @Uﬂj‘ O ol (.--5
Type ’
Var
Procedure ... Function ...
Begin { of procedure: name }

J
S lalazd| e

End;
: @Uﬂ‘ P Al J4£ sous programme A bl Y L> LS
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is jof A 3 parametres slaw gl oSl wﬁw?&k"\ By sl (S
call by O sall pdds by o var Lol LISy L gl G O L O i
reference

<l Of Wi call by value el alds Lo 5 oy var O gy &4 7 s O Of Wi
o 9 O 9y sl o) 44 48, claw J1 Ao

cdag Qe sl aY) 2.3

3.2 Procédure sans parametre
) g an g 5 Sl DoLD BABU g Y sl ) JST g2 Ly Oy sl 2
.wWQééQJW\jMW\Q\M\M}@
1 "-3) Jlze
program global ;
uses wincrt;

Varx,y,z:real;
Procedure add ;

Begin
Z:=x+y;
End;
Procedure lit ;
Begin
Write('entrer 2 Nb.:"); Readln ( x,y ) ;
End;
Procedure ecrit ;
Begin
Writeln ( 'la somme de',x,'+'y,'=",z);
End;
Begin { programme principal }
Lit ;
Add; CJ}* ¥ ¢\ appel de procedure
Ecrit ;

End.{fin du prg. Princ.}
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CJ\SJ-G:J\
X 12 add Lit ecrit
Y 15
Z:=x+y
Z 27
Global ReadIn(x,y) Writeln('..",..,z);
Lit ; add ; ecrit Sl Y sl

< 2 entrer 2 Nb. JI ! S En Y 93X dad 851 3 aa g lit sl Y slhy (KW
& ecrit s W sl {3 y 3 X g sl add ¢l Y shl {3 15 512 Joacdd

Entrer 2 Nb.: 12 15 <
Lasommede 12 + 15 =27

a3 I il 6 g Eo Sl YU ol i) feanad CaST Ly JUl e (8
el 1 S b e e 5gd gl plad) OIS el
-2 ":9) d\.‘:ﬁ
program local;
uses wincrt;
vara, b, c:integer ;
procedure lit ;
var a, b, ¢ : integer ;
begin
readln(a,b); c¢:=10;
end;
procedure ecrit ;
begin
writeln (a,b,c);
end;
begin { local }
lit; a:=5:;b:=50;c:=a+ b ;ecrit;
end.{ local }
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S M8 S k) sl

3515 Jomdi o 2 a0 ab G Sl oo cusie Tl it ) ) sl
b & S0sa & 5S¢ lditslgYuidst onpadl 2 0 d 10 a2 ¢ 500
.@*U;.Jb, a,b,c dhelidl Ol pall &P 5C Satb

T Ul 83 ) abic s AALAN e oo Tit LS 5l ) ks
Mogo omd 5 Laylb) 7y 8 350 & g it ol ¥V Jotiy (J1 Y Abelidl Ol pidll
it ¢ Y HU& dwy § 450Le inconnue,unknown

: L}\:JK 0 5% mémoire centrale & A § S G el o Ol Bs,i 131

lit

A 5 ecri
Bl 50 : Al 515
C| 55 B 500
C 10
Lit ;
AI=5;bI=50;c;=a+b;
Ecrit; Olsl 2 e Sy Sloghad!

350 5 5: @1" g=§i delidl ab,c P‘*é dalid) Je o aend écrit LS s) 2 Lol
dit st ¥ s <o @ 10 5 500 5 515 & ¥ 55

P Jelidl g 1 el Jlemnl Bus

pelidl g At ) Jlemel del 8 s JY ) JUL G

D3SOk padl g J gt s
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these variables (with there memory &l < piedl Jlorzws! -S& ol @
locations)can be used At
position
A(1).B(2).C(3) P
A(4),B(2),C(3),D(5),E(6) P2
A(4),B(2),C(7),D(5),E(8) P3
A4),B(2),C(3),D(5),E(6) P4
A4),B(9),C(3),D(10),E(6) P5
A(4),B(2),C(3),D(5),E(6) P6
A(1),B(2),C(3) P7
A(1),B(2),C(3),D(11),E(12) P8
A(1).B2).C(3) P9

Bloc 19‘ ,’._Y‘

b

\pg

Var A,B,C : real ;

Bloc B2 P1

memoire 1,2,3 \

Bloc B3

/ Var A,D,E : integer ,mem 4,5,6
9

P2

~

Var C,E : Integer ; mem 7,8

P3

"

Bloc B4

P4

Var B,D : real; mem 9, 10
P5

/

Bloc B5
P7

VarD,E :

P8

real; mem 11 , 12

_/

JS s global Jelidl paddi 1
G ol o U G g o ks
i s el 2] (o s 58l )
G5 9 ad r pall el sl il A
- Jleri 3 4o dned

s JS salocal (S piid).2
s, R LIt
Yoy A Yl feasag Yool YL
- 0yl

535 ) el 0 oie 3
Jlegiw ¥ ddl O ST cpilian Jolid)
L S el o) Y1 s

GAIPVIII-PPWE PRI R E Y 3V
 Sle) 2 ddld
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C Qe d>19 Y 9 AB,C &l Ol pae 3 Us BT &
sl B,Cy dnle &l ps EgD g 4 o8y 3 51 A pidl B2 &
global &sls A(4),B(2),D(5) . &£ CE: B3
sl A4),C(3),E(6) . &2 B,D : B4 &
Abls A(1),B(2),C(3). &= DE : B5 &

Jasa g £1aY 3.3

3.3 Procédure avec parametre
AT W e 0SS ISl G s )
value parameters/par valeur &8l addll Japw 4!
reference parameters/par adresse &) gally pudll faw 4l
procedural and functional parameters &13 s ¢! 8 s gl

. call by name amw¥Yy sl B
Loty 120 1,3.3

3.3.1Transmission par valeur. call by value
el 2y A&\}é o> s.,.':g.). Ll oy )T do i\ e.LE.A .fa.ra}g sl 2l J:: IR
. var 4o LSS O sy s\ Y ol G ot el LS8 () BloYy

1 Jul

Program call_value;
Uses wincrt;
Var x,y,z:real;
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Procedure add (s, t:real);

Begin

Z:=S+t; S:=z+t; t:=S+z;

End;

Procedure ecrit (1, ,k : real );

Begin

[:=0;3:=0;k:=0;
Writeln (1,j,k );

End;
Begin { prog call_value}

X:=45;y:=95;72:=10;

Ecrit ( x,y,2) ;

Add (x,y);

Ecrit ( x,y,z);
End.{ fin du prog }

appel des proc.avec g_}"m b gl Sls) Y1 51k

para.effectif x,y,z

46

7= s+t;8:=z7+t;

T:=z+s;

: W\ e\.’.‘.J
add ecrit
X 45
Y 95 457135 I 75
Z 10/140 T 957275 T 95
K 107140

i.=0;j:=0;k ,_ 0,
- )
Writeln( i,j,k);

~

x:=45;y:=95;z2:=10;

\ ecrit ( x,y,z ); add ( X,y ); ecrit ( X,y,z );

/

sl JS G851 yam slaw S sl ] IS Wl § U 7 el O padlt OF LY
. sl YU local &ks ‘;g.e 8 ol
parametres effectifs ou n—hedll slaw i x,y,z (.-35 Ju ecrit (x,y,z) ¢! 21 sl

J1s o800 0@3 X,y,Z gd &Sl s S (:-,g“\_c.K.ﬁJ\ slaw 1 1) réels
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dIxy @b M add(xy) sl ez ¥l shs L g IS 30 0w 5 ik el F sl 2 Y
gl o st

Bl 135+140 @»ﬁté}95+14oc,-ﬁséj 140 bod\ i 7 &
S ecrit(x,y,z) 81 ) sl LU aor ot 8 g O5SSY g st b o o) 2 Y 0
Wgod oS 5 ik KAl ot B xyz ¢ o2 cdB W J 5 xy.z 00 0 o)
0 Coplh O gt ol 2 518

8301 ol file ¢ #31 Y) Aoy sIud) 3 Bloazal (S Ol i) 1l JS7 1 200
actual adl v g1 e aar Al s Aadlly Ja S gy S Y
83kt g S8 Lo S o Banasll 8 SN (8 a5 o) JI sled! 0 parameter

cel Yl M2 e
A 5 e 0 dee o o g Jadll il ¢ 5 080 OF g JUH dada
L]

-

L Ol siaS adio B g £) aY) 2,.3.3

3.3.2 Call by reference/parametre passé par adresse

procedure name (var : parameter list ) ;  : s4eldl

procedure body
S Lo 10T Y 5 Y U7 UV B s a5 sl Y e g ) e
S L 1 O xR 9 var Lo LSSy D) Of gformal parameter
. expression 3L 055G Of 342 Y 5 pineS py Ol £ actual parameter
Olps &) pddy , sl U Jous o 13] 52 8513 &) pag Y s JS2)1 padl)
o5 ade, Jab S 5 hadb IS g el dol g O g8 e adll da J18 ST
c ol S
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Ji3) oS5 g8l W 7 gl ST gl dedd gl ) oS8 sludl 0 g 5 1
e sl gl el ) e o e
. 1 "5) J\m
program call_reference ;
uses wincrt;
Var x,y, z : real ;
Procedure lit ( var a,b : real );
Begin
Readln(a,b);
End;
Procedure add (varn, m,r:real ) ;
Begin
r:=n-+m:;
End;
Procedure ecrit ( var 1,j,k : real );
Begin
Writeln('la somme de ',1,j,'=",k);
End;
Begin { debut call_reference }
Lit (x,y);
AdQ( X,Y,Z ); 1425 Jorzdl & 42
Ecrit (x,y,z2);
End.{ fin call_reference}

/ Lit(a,b) add(n,m,r) Ecrit(i,j,k) \
X| ldee=t— | | i -

1Y l4 25 a —+ N I
17/ ——+—1 M 1
) /]Q////K

T

\ Lit (x,y);add(x,y,z) ; ecrit ( X,y,z ); /
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L ) Wl 8 S13 4 e ) Jadll Lo I Jo o8 Slleddl S B WS

é&&g}@\iﬁs\ﬁ}’\ dﬁ\&jw\ﬁﬂ\ﬁbbgﬁiﬁbw\
Lol LelS el § O i
ZPEJJL:.A

program time;
uses wincrt;
Var x,z : integer ;
Procedure onTime ( var Xx,y: integer );
Begin
Xi=x+l;y=y+2;
End;
Begin
X:=1;z:=10;
Writeln( ' early time ', x,z );
OnTime (z,x);
Writeln ( Late Time ', X,z ) ;
End.

/ X 173 \
Ontime(X, y)
Z 10 \
X

/11

y

A

X:=1;z:=10;writeln(....);ontime(z,x);writeln(....);

\ /
oSN g b pizeS” 4l u£ onTime o) i) 3 x KB Lo ) Giie Ui Va3
Lo gl x i) Jao 1 g x (IS Lo ) 7 Jrdl) fa ) gl £ sl e
st wee W JWy oYL g aldt Bus g Ll ke Coml y (JSCEN)
Early time 1 10 DAL e didt O S

Late time 3 11 K
oM
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g\u\.\,&éiW\ JW&M\)M\ Ja-;n»;-“uyb)\
yhl,@éu\m\&jqcﬂ O}Qdf%@}i\ type de donnée Ok ¢ ¢
5 o O O g, 8 U g e d B e ) U e 1 5T8 34 g 1Y)
Mogim cld) doy 1oy g o AV i G g sl s g

, pl £ 1130, 1,3.3

3.3.1 Call by name or procedural and functional parameters
I B pall 8 Jorzag D15 5l 51 1S Al S ) e g ) s
numerical analysis ¢34l |d>d) &
calling library routinesi=Sd! oy & &) ! BRUNKEINT
. special applications d4dall Slibad)
sl pry b s Al 2l J) Yo 2 lef 3! Jlowdy A3 Ol &
maximum A\ 3 Lkl Ae @)l i integral betwen limits ol o Jooldd) o8 Coen
... 021 {1 and minimum value
.... arificial intelligence g\-ﬁa-p‘ﬂ‘ s Oyl g G
cos g sin A1 ol OF e, Lo gl Jpladt Jb 5 Jall Cond 1> 8T 0 TJle
CAW ade @ s S
£ 8L S8 padl oud 3w el Ly D1 3 sl S Lo 4l ald BPW O 5 4
e g sl ) g AW g o dage Bl) 2
IRVRE o é}«f Function ¢ § oy Trig — 7 25 <o
program callbyFunction; {$F+}
uses wincrts

type trig = function ( x: real ) : reals
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vart, X : Reals
n,d: trigs{ n,d de type fonction déclaré }

function tang( n,d :trig ):reals

begin
tang := n( x )/d(x);

ends

function s( x : real ):reals

begin
S :=sin(X)s
ends

function k( x : real ):reals

begin
k :=cos(x)s
ends

begin

write('entrer la valeur de 1"angle')s

readIn( x)s;

X =X *3.14/180;
writeln('le sin est =',5(x):8:2);
writeln('le cos est =',k(x):8:2);

t ;= tang (s, k);{parametres: fonction}

writeln('la tangante de 1"angle est=",t:8:2);

writeln('la cotangante est = ',tang(k,s):8:2)3
end.
2 Jls

Exemple de passage de parametre de type fonction dans une procédure
ou Fonction {$F+} {For programs that use procedural variables,
all such procedures must use the FAR code model. }
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program ProcVar;
uses wincrt;
type
IntFuncType = function (X, y : integer) : integer;
{ No func. identifier }
var
IntFuncVar : IntFuncType;
procedure DoSomething(Func : IntFuncType; X, y : integer);
begin
Writeln(Func(x, y):5);  { call the function parameter }
end;
function AddEm(x, y : integer) : integer;
begin
AddEm :=x +y;
end;
function SubEm(Xx, y : integer) : integer;
begin
SubEm :=x - y;
end;
begin
{ Directly: }
DoSomething(AddEm, 1, 2);
DoSomething(SubEm, 1, 2);
{ Indirectly: }
IntFuncVar := AddEm; { an assignment, not a call }
DoSomething(IntFuncVar, 3, 4); {acall }
IntFuncVar := SubEm; { an assignment, not a call }
DoSomething(IntFuncVar, 3, 4); { acall }
end.

.Jgd.4
4.Functions.les fonctions
DA iy s 1.4

4.1 Definition d'une fonction
S el a2 Wede ks sous-programme, subroutine (& § zwebi p A1l

52
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o ik STy Ol sl g Rendly o ) @ il JU2 1 ol ) e 3O ST
S Jlorewl A8 Lad . uoly OIS (3 801y ded oor 5 I 2 el g s B 3 sl 2!
oo 1 055 sl 2 dadas o BV L i1 o o VY 5T 51 21 T s 1
.w\ggjd&%gwé)u

3l sin (..) Ja fonction standard &weld)l 1S 4 e B A ferzas
.... eof(..)

L Lgadl sacldl 2.4

4.2 Syntax
Function name ( parameter list ) : data type ; anzr g (SN OV & 5
IS Ol el ('..J
const..type..var..procedure..function

begin

actions <ladazl!

Name 4\ o~ = Expression ; ANV PP, el
End;{ 104 o adl £ )
A L s @) ) s b s 5T 055 0 g WY oy ) s
Js8 MU, gl cho g (@) dosdl g o 58 513 41 gl pomy Com | DN o]
0559 OL—J\ 1da ¢ 5 . retourne une valeur . de3 8;_7 vy

real,integer,char,boolean
Dl oS& extend level Loy ¢ gll o oS g standard (owledl) 6 gl Jo

. structured type S s~ 31 simplezpw Ol & éi & s ol
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tangante d'un angle. &3 1 Jb e D13 5T 1

Function tang ( z : real ) : real ;

Begin
Tang :=sin(z) /cos (z) ;
End;

&re\weﬂ&,@d\yésw\ S g s Al <512
false .. True
Function test ( choix : char ) : Boolean ;

Begin
Write (' v.v une autre execution o(ui) ou n(on)?');
Readln ( choix ) ;
Test :=choix in[ 'n','N'];

End;

U%}\)&M@bﬁé‘a_ﬂ\ﬁ\w

Program exemple_fonction;

Uses wincrt;
Var x :real;
Function tang ( z : real ) : real ;

Begin
Tang :=sin(z)/cos(z);
End ;
Begin { exemple_fonction }

Writeln(' prog. de calcul de la tangente d"un angle ');
Write (' entrer la valeur de 1"angle :');
Readln (x ) ;

X = x *3.14 /180 ; { Oust 1 I Jy e}

Writeln(' 1a tangente de ',x,'est = ,tang ( X ) );
End.

54
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L3S G kel ayld

/ X 3000523 Tan 0.00913 \

z 0.523

Writeln('..");......x:=x*3.14/180;

K writeln('la tangante de....,tang(x)); /

Lo 1 el tang(x) D) sl & 0Ll I AL 52 30 x ded Jemmadl & 13
o\d1 8 I & g 5y ) ded f ) 72 J) x ded [ par valeur dedl
850 8,513 S 5 UL L2 8 S15 o WL (o, gl alel Lals 1 5 AL
ey dadas S e ozt LB g 5 @) Aol O S D11 2yl

Prog.de calcul de la tangante ...

Entrer la valeur de 1'angle : 30

La tangante de 30 est = 0.00913

. daalaY) sl Y 9 JIgal.s
5.Fonction et procédure Forward
forward directive L;ALA‘Y\ O ) dr ) &y e 5 e 2y
Procedure P1 (...parameters ..) ;
Begin
P2 (....); { call of P2 ¢! Y1 sl }

.........

end ; { fin de P1 }
procedure P2 ( .... parameters ....) ;
begin
e PLCLL);
end;{ fin de P2 }
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JEal § & 7 o 18 ol 2 g4 el 1B P2 sl 2 W sl PL sl 2 &

sl P2 8 Ll , Pl g g g Ja 31 aSs 3 0l dm Ol L P2 0T Co

P2 i Grns OO\l 238 P $ P2 sl JC8) 3 . P2 |8 OB jme Y J e PI
:g}\ﬂ\fForward Lo\ LS

Program

Procedure P2 ( ....... ) ; Forward
Procedure P1 ( .....) ;

Begin

P2(..);{P2 ¢k }
End ;
Procedure P2 ;

{slawdl S305uP2 1@l oS5 )

Begin

End;
Forward OW:}ID 9 Jaid 9\)2-}1\ d"iﬁ @J..&:Jb (V- JOW JJM P2 O}Q 145 3
o5 OF B FT U 5 o) of G a1 o ol ) (6 Jomnal W S 5 Ll s
AlS Ol el
Aaa a1l Jgall g ciel_aY).6
6.Fonctions et procédures récursives
wwdﬂuffjwuﬁdfdﬂé.\i\ 96&5\}:&@\):5‘ ;s.ﬁ\
UINCY
an object is said to be recursive if it partially consists or is defined in terms of
itself .
Factoriel de N1. 10 Jols o @15 ST
Dok LS DI O ST 131 N* (N-1)! = N1 O Dy
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program fonct_recursive;
uses wincrt;
var X : integer ;
function factoriel ( N : integer ) : integer ;
begin
if n=0then factoriel :=1
else factoriel := N * Factoriel ( N-1);

A ) A sl & L T

end ;
begin { Fonct_recursive }
writeln(' ce prog. Calcul le factoriel d" un nombre N 7 : ");
readln ( X );

writeln(' le factoriel de ',N,'est ', factoriel ( x ) );

end . Fonct_recursive
Factoriel 24

a N 4
Factoriel 6

factoriel 2

Factoriel 1

3 Factoriel 1

n

Lo J gl o A1 sl NIy S IPARE] SN JU LTS
1-4 Jadl Lo ) gk 5 355 8,0 DI 615 & 4 Mo N (3] x dad Jie 5 dedlly
N J s 3 =N-1 4o
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arr g N <2 Y1 5 1 factoriel $ a2 15 N=0 13} dI1 des Ty ¢

58

ol 1S 5. 2 =N — W £l 13 4 2 g glud N OF 6 3 N-T daews g W10

e .1 &d Al pr 5 o Y1 8 9N =0— #7565 ¢ N=l — DI sl
31433 N D axr p 4 51 L 4d) ar p 56 S sludt &lIs o 2t )

6 factoriel & grp 1 6lidl 5 6 4ol 1T J) pr p 231 5 2 &l 2 J) pr p 3!
ekl ¢ e @) dadll 2 5 24= 4"

Le factoriel de 4 est 24
D G Oww&*ﬁ\:ggfizz‘jm
L) 3 AN 0SS 13 XM= X Ex L
Function puissance( X : real ; n : integer ):real ;
Begin
If n = 0 then puissance :=1
Else puissance := puissance(n-1,x)*x

_ow*w=bw()gw

End;
.@Uﬂ\éomww:&ngng\j;\ﬁ}’:3JL’:.A

Procedure print_star ( n : integer );

Begin
If n = O then writeln ;
Else
begin
Write ("1 ' );
Print_star ( n-1);
End;
End;

daa AN cle) Ay g Jigal.7
7. Procédures et fonctions externes
zeU ) @ y1 fichier 83lir 3 032 (&1 (& &z ) sl Y 5 JIgl

s standard library &L 2o Ll 481 18 &ar B LSl o 5 oo I
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‘;S& . fichier exécutable 8J4&d! 831041 Sild>| (.:-33 linker Ja3) JU QAUJ.JU. by g
V) oWl el 1 3 U8 o B BASTY iy B -1 sl Y1 5 J1 gt Sl
Uit 34 P comd Ehltinns 33N 51y ST i
G Wlawial 35 gl Slsl 21 g J) gl 8585 LY Bk dow y Unit 34 S
g gos O 95187 A2
DI B AW e B N O S
Interface (somd! g
Implementation <51 ) g
. End. w1 LIy (s&—— 3 Initialisation &HuxV) gl g
uses myunit ONEYL zol p J513 Joriwy myunit 34> 9 & (1 5 ) r ™
unit myunit;
interface

procedure pause;
implementation

procedure pauses

begin
writeln(' taper entrer pour continuer');

readlns

ends
BEGIN({ initialization }
END.

program testwithUnit;
uses wincrt, myunit;
var choix : char;.....
begin
........... pause;

59



60

G ackel ol et s 0 W2 O (8 By Lo Lo - el ™
(:' save as : myunitdd> gt \gd O jpeew 31 33031 o] 56 myunit Joo U g il
el A8 e WY Wdisy s compile it B S

: C).A'JLA:S

8.Exércices

F B[ RIRERUSKEN |

Function F ( var x, y : integer ) : integer ;
Begin
Writeln( A,B,X,Y);
Y =x+y;A:=x+Yy;
writeln ( A,B,X,Y );
F:=A+B;
End;

AU Oleglad) Ll KA

A=2;:B:=5;D:=2;E:=5;

2
Writeln (D, E) ; 2225
C:=F(D.E); 9527
Writeln (A, B,C,D,E) ; 95142 7
:GMLJOJQ‘"\-?%J‘
A 2/9 |
B 5 F 14
C |14 X
D |22 Y
E |5/7

I Sleglad) Lol SS.2

A:=2;B:=5;writeln(A,B);C:=F(A+B,B);
Writeln (A,B,C);

60



61

call by value not by el ady ST Var O3 Joww g S oo D11 SIS 13
T oo et G 3 el by ST by o . Ol gl ¥ variable
c g gaid) Cilagdatl) ¢ ualdd) il
Chapitre 5:Les instructions structurées
: dadial). 1
1.Introduction
iSJ méthode algorithmique &} ) -1 &y ot Jlomiwly s QU 10 &
D GUNLS A jlay By all 5 dsle ddeay AL Jo QUL 5 ool )1 5 Sl ), Soladad
.graph of Nassi-Shneidermn
P PS5l &) Ol
les instructions de choix : & ylesY1 Olehad!
les instructions de répétitions :4 ! J§:J\ S okl

Slodat de g0 S ol Y begin.......end :bloc: B 1) Loyl

& ﬁ.:.J\ < lodad)
l v l
Sequence . i J1 & .
q 0‘)‘)‘” d..g)\ﬁ\ QW\
Anylzze Dol decisions Inst.repétitives
|
A 4 |
begin ..... choix multiple
..end; alternative case ..of .. end
for
if .then...else Szl Sy recherche <l

While /repeat
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.l 2,

2.Séquence d'instruction
?s - end 3 Begin iy 342 bloc B J515 guls O dnlie Olena i g0t IS
1 gl o g Bl g Ao (o ST Uiie SOl LS 2 gt Slagdad! § o BB

. begin...end I8 & Sladad)
AN Je oila e JLEAY.3

3.Choix parmis 2 cas au plus :If ..Then ..else .
b adi 13 a0 g if then ...else 1 ol Gy ooyl W doglas JSut g
A& las b ,adl O T Y 5 then day S (&) Olondad! 51 dalad) L. 13) e

else day S &1 Olagdad

syntaxe de I'instruction conditionnelle.

expression

3.1 Syntaxe

instructions

Slahas

@

)

instructions

Sl

If «condition » Then

Instruction 4ehas

Else

Instruction delas ;

If « condition » Then

begin

:Lb\.&&ﬁ)
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end
Else
Begin

end;

sl algd GV S Yy . else 8 48 58 ;) Aot did) OF » d5W) Busldl
D ok LSl deolad 8 5 GINLS Ayl ) Ay Sl . else v il 1

If condition UeAIREY]

ddlais 8 yLe Expression logique

la> false gt

frme
iay >\ fow chart - organigramme  gomd! &)1 O sk 0 gl &y b &9

reree bl B lal) o Bl 13) 1 b WS i e I s 3
false o> dowedl IS 130 5 true <f Q:Gi ) e oS ‘;3\ Oledad) Wi true
. falsecd (6l jludl Js B Olodad) L

o oSN 5 ad Ol i O gy B j else I i then B & 5 (S 1l
Aal) Susld) ol

: alia) 2.3

3.2 Exemples
Ll ¢ Aol ade 3y A s 4] O 0) Jamidl ] o8 Sl 8 ) ST
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Procedure salute ;
Var rep : char ;
Begin

Write(" (¥) gi (#)© K s Sl ),
Readln ( rep );
If rep="0" then
Writeln(" 4! &y 9 (.5»,\9 Mt 1);
{ &0 else B Jui Ma & )
End;
et S Y (5) DLl dadd) e LWL 5 Bl else B D g oS i
FRYERC Sl O\fdlg:})i&;jj sde O g3 B, (PN Bﬁ,{ s 2| JiZ
W ez YY)
: G.N.S & skl l'algorithme &yl 31 <5

/ Readln( nb ); \

If odd(nb) = true

True false

WriteIn('nb impaire)

. Yei@)) :M\J&O'}U?\Jaﬁjg\ﬁ:ﬁ\wﬁdi.3
doodai 4y else I 5 B30 true Iy oS 5 dn iyl B e S
Dk WS sl Y O 5SS 3. writeln(' nb paire ')

Procedure pair ( var nb : integer ;) ;
Begin
Write(' entre un Nb: '); Readln (nb ) ;
If odd (nb) =true then { vide }
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Else
Writeln(' nb. Paire ' );
End;

D Me O giaS addy Jaw g sl ) (£3LT OF g JU-) dakay
Var x : integer ; glaﬂ\ L U @,.4:5\

............

pair (x); el L JU ol Y1 el
e Y WL g s g L dedadl Sl (ST 5 & b then B L e
.if&g\.&b‘)’\&@)else dry dadad! b & \grizi oSU g then ey dbol Ak
Y pl oy o ar g VA sl ) T4
:I'algorithme 4w ) 43~

Procedure vote(var age:integer;);

const age_vote =18 ;

readIn( age );
begin
. ' 9.
writeln(' votre age ?'); age >= 18
readln( age );
if age >= age_vote then false true

writeln('peut voter ')

else writeln(' ne peut pas voter'); writeln( peut peut

end; pas voter') writeln(‘peut voter’)

. /

D QW J g e Aol ST Bl il Se (oSG 6 ) g Byl g SIS
A 14,16 14> 4 1 18 .. 16 32 : 20 .. 18 o dhid) o8 0)
cdsde p 0 10 e Plawse : 12 .10 o : 14 .. 12
l'algorithme:dw ) ) $3-!
92y S Byl 1 ST ) e CiS GINLS 1B skl 1 s
g A2 ) e Ca g @1 JISCl AN me Gy L 2 5 (S g
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Readln( note )
If Note >= 18
else
1 then if (note < 18) and ( note >= 14 )
| then T (note < 14) and (note>=12) else
£ _ then T (note<I12)and(note>=10) clse
5 = —
% % .§ then else
k=t Z @ —
e =t =l writeln(' J}d’-‘ »
£ z :
= E = =
z = 5
>
o
=
E
S
=
z

nested if & N o 8o g1 dlstne if dondhad Chasans! JUb) W G ol
don éwb) and egi 3 opérateur logique gﬁ.fa.;l\ Ly I Jols Ja-éi 9, ..then..else
. false si true : logique ks Oy dle IS v

De) ) d) Ayl B A2 g
Procedure note_obs( var note : real );
Begin

Write (Sl dbd |=ai);
Readln( note );
If ( note >= 18 ) then
Writeln(' 3LL")
Else
If (note < 18 ) and ( note >= 16) then
Writeln(' 14 &)
Else
If (note < 16 ) and ( note >= 14) then
Writeln(' A=)
Else
If (note < 14 ) and ( note >= 12 ) then

Writeln(' opwe')
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Else
If (note < 12 ) and ( note >= 10) then

Writeln(' Jaw g
Else
Writeln (' J s p8");
End; { fin note_obs}
Nl AS gaana (o JQJA'\‘J\.4
4 Instruction de choix multiple:Case ..of..end
fodhas Lhosin] 9 Al 2 oo 38T 0 Ol jlas] Uiis ColS™ goludt JUt &
Jloazwly 8 jlass| alazas al ga 5 Sladad) Sl (aS7 LY 5 JSCaY) - if
O e ol OV A ge eb Wl LY case deghts
syntaxe: dAs\d!

Case expression of
Constant list : action ;
Constant list : action ;

end ;

semantics (a2l 9
G 839 ) ol @1 wl (g gl Ammdl GO O case jaw § expression 8Ll o
5 ) U Do ) Slodad! 5T o) Jdis BV ¥ (8 oS ) ) RSB
. J#8) (sl action— 4 i b 2
S Cloazal 13) Y T o oy A 3 dr 5 Y i) e SIS 13)
. 8 Ll el by Sl 3 g 9 B U= & adad s 13k ad s ) 5 Else
integer,char,boolean : ordinal type (&5 & # ;# 8 Sl jlel C$
C}J\ i g daall St gl b}gﬁ ol 9,enumerated type .
kel (pall o A
+ ol
67



68

. case doalry lwdl ol 21 Als” usi. ]

:I'algorithme 4w} y $3-1

Case note of

18..20 : writeln(' }tL");
16,17 : writeln("4> &");
14,15 : writeln(' &=");
12,13 :writeln(' cre");
10,11 :writeln('daw s0');

5.9

end;{ case}

end;{note}

Sl o g s [ %9 — g+ 1 sy Ll Olheally o5l 51 ) ST 2

oY integer J) real

‘_gy"j“;;-& real

= note 3!
9.2 [11..10 |13..12 |[15..14 16..17 | 18.20
]
n"\
=
2
=
R-LINLRY T s $8 3 intervalle / range Je el @l e ¢ $ i
C ol J
Procedure note ( var note : integer ) ; s
Begin o note ¢ ¢ U pe

: writeln(' J sde p$);
else writeln(' 34gs dw 3} @ Elhdiunws');
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- 43l (sl sl ]

Procedure calcul ( var x,y,z : real ; var operateur : char ;);

Begin
Case operateur of
'+ izi=Xx+Yy;
- 1Zi=X-Y;
o rzi=xtyg

'/ cz:=x/y;
else writeln(' operateur inconnue ' );
end;{case}
end;{ calcul }

D WS Adadll O ey 7 i Mie o 2 YV I Jlorin
Vara,b,c:real;
Op : char;
D WS op kel 1oy gab ed 1B e aal g
Write(' entrer 2 Nb: '); readln(a, b );

Write (' entrer le signe de 1"operation +,-,%,/ ");
Readln( op );

Calcul (a,b,c,op);{ cmhedll slaw gl ol Y1 cllS}

P QW8 pae case Aok 9l sl ) GG o) LY

Case op of

'+':writeln(a,'+',b,'=", c);

'-' swriteln(a,-'b,'=", c);

"' writeln(a,*' , b ,'=", ¢);

/' :writeln(a,/' ,b,'=",c);

else writeln(' operateur inconnu ' );
end;

3l majuscule 3 S 9 & piep SIS O) SIS B e OB sl ) ST.3
. caracteres spéciaux il O\ 9 chiffre 3\5 )i s minuscule

Procedure harakat ( var car : char ) ;
Begin
Casecar  of

a'..'z' : writeln(' caractere alphabétique minuscule');
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'‘A'.."Z":writeln(' car. Alph. Majuscule ');
'0"..'9": writeln(' chiffre');
else writeln(' caractere special ' );
end;{case}
end;{harakat}

A ) Sl cilaaledl). S
5.Les instructions répétitives
ISl & SN gy S Soledhad)

while ....do....... J#| Lrows b adl alsle degdes
repeat ....until .....Leoee b 22 ) Ol S deglas

-

Cdadl L L eef s Al 1.5
5.1 For ..to ....do

B e 5 5 Wl ket O e 10 ST T L

Dol 3 GINLS G Ayl ¢3!

For 1:=1
[ writeln(ad& Jg! 5 55 H’J");
10
Procedure sc;
Var i : integer;

Begin
Fori:=1to 10 do

Writeln(' pM& Jg31 5 55 el
End;
s i.\.._:j 5}?:}“ dod)! 9 é}zﬁ\ i Sall dod ] u = s G.N.S SJL;

ioend o) i1 0 8SGh dadi 31 L) Sleghad) LSO gl I 515 & 5, oy S
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caractere et son i 31 5 iS° 1 @B, Laldl Je o m sl pr] ST 2 s
. ASCII <& o t‘“} numeéro

procedure ascii’ : I'algorithme 4w} 4 43!

var i : integer

begin
fori := 0 to 255 do R im0 N\
begin
write (1:5); —
writeln( chr (i):5 ); write(i);
end;{ for) writeln( chr (1) );
end;{ascii} 755

o /

: syntax & gl dds\d)

For variable := expressionl To ;i downto expression2 DO

Instruction ;

For variable :=expressionl To ;i downto expression2 DO

Begin
Instructionl;

end;

3 )Ll ol 9 counter Sha! piedl § \gaas JaY1 3Ll o= semantic o=l
Sl Gy (6 ksl dall) O S i TO OIS 13] Shukald dilgd) o) 88 gl 2510
oIS 13) bl LI G Slohad) ol dadadl iy Lodag 398 S Aoy dns J)
ol 4} Jomr 37 550 5 JoY) Al 0 1 ol U35 dalb egy DOWNTO

71



72

. dlgd!

U1 5gd for |13 diapmd i (S8 Y for doglay ol Slusdl piall 1 olasL**
Focd (s b Ublomza) 341 13] 5) S L6 8 Ao o 5 . 1)) SIS
- RVRES

simple % Jaew g 3l il O K OF g W3 51 51 2] |13 for Casza] 13)
OV gl of Aaddl adde g&& L 3 ¥ ¢l =Y local variable

e F S o 056 OF £ control variable Stuall piall ¢

. Sy, nteger,char,boolean,enumere

downto & wSA 3 a8yl dad o 1ST O ST OF ot To & J5Y1 8Ll dad

: downto Jleawy: .3 Jl

For car :="Z' downto 'A' do
Begin
Werite ( car );
Weriteln( ord ( car ) );
End;

e (28 laaua b A e\dhwﬂz.5
5.2 While ( condition: true ) do .....
Ipes Ldlad) dond) ST 13) b pi) @B aa b b )yl SO decdad) o

Vg beoee 1) L 13) b pid) ol g Boasdl 5 S 5 do My Olendad! A true
')‘ﬂ‘g;@""‘l

595 &l dis ¥ @l b il o ol o U850 i n M iy y) ST deds g
false Ua> b pidl ey 0T JI 5 S5

b LS GNS G Juk
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. condition by
While €O ¢rye e - al3l

Instructions; <\ewkes
do

...................

SUELF PP IRERY ST Jee

program exp_while ;
uses wincrt;
Var A : integer ;

Begin

End.

A :=100;
While A>0 do
Begin
Write ( A:5); A:=A-10;
End ;
Writeln ;
While A >0 do  Write (' rien ne s"ecrit ');

Writeln(' 1a 2° boucle n"a pas été exécuté ');

@uwﬂ@uﬁ\.\ca__s

100 90 80 70 60 50 40 30 20 10
la 2° boucle n'a pas été exécuté

‘:;\Uer.b}.ﬁ\ WT‘;’W}.\&M\)J{};@JJQ\WMICJ\ of >y
had OY 80 Y 5 diy oI W) while ) . false b 20t 0 B 0 o jaol A ded

da¥ oty S 10— conol A
131 3,5 false s 131 b)) g
syntax: & sged! dus il

While boolean expresion Do

Action

do J.aﬁ! true dowore 3.7,:.,._:_.:5\ Ly 13} sddbail 3)\.,&“ (..33 . semantics o% 3

true dswore :\7;.'_:\'_.5\ oals \.51 ‘S}?’i 3,6 ‘bf.’d\ ".*3 V‘: C’JW\ S ‘:gf the action
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b Uas gy OF I det o ) ) S e b 2 15 L 1S 5 6 518 0 dii
oy Oladadl Ad 5 ol 9 while 1
for Jas cul pb Oy SV sder e
e s ) o 1 e g Oy Sl sue § @ Sous @) p i) B yLa)
e e et ) b g IF dehat b i aiy b el b L) 01y 98
TQ.Q;JA:@UJA\MTQJJM\&J\pC}: 2 Js
8o ol Wy 5 B b Vg e ¢ el g Y1 g Ty ey Ol O A )

ey
Program question ;

Uses wincrt;
Var reponse ;
begin

write (' voulez - vous commencer ? ); readln ( reponse ) ;

while ( reponse = '0") or ( reponse ='0") do

begin

write (' v-v continuer '); readln ( reponse );
end;{while }

JSTJTOL&J;—T)J.’-.U\UADEJQ\;F meég‘j’-jfs Jlee

Procedure moyenne ;
Var data ,somme, moy : real ;
I: integer ;
Begin
Write (' give the data U want to average with last as
0 or negative one ');
Read ( data) ; [:=0;somme:=0;
While data >= 0 do
Begin
I:=1+1;
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Somme := somme + data ;Read ( note ) ;
End;{ fin du while }
Moy :=somme /1 ; Writeln( moy ) ;
End; { moyenne }
fin de fichier 83103 L8 fariud! & 2 13) Y1 S5t oo et A1 WB) 2 4 L
input ( ctrl +Z).
writeln(' entrer les données et finir par Ctrl+Z ");
read ( data );
[:=0;somme :=0;
While Not eof do
Begin
........... read ( data );

3y il BOLN: ol B8 1) bl 801 5t

While not eoln do
Begin
Read (data);  .cooeeeeeeeiinis
end;

5.3 Repeat ....... until ( condition: true )
g f I &8 & b adt @S g NS &b 5 &y ) SO daghed) 0
ead b i)l e H AL A
false Uar dopem il O 13) 3 dei ¥ true doronee do—dl don—i SIS 130

iy i B e S5 b 5

Repeat  syntax 3l

action(s);  .eeeeennnn.
until boolean expression ;

§,Lad) SO 131 - until 9 repeat o actions <lead) A semantics. o2l
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8yball s 3 1S 5 doi ) ) S until J) Joa ks False &)
Zg}\-ﬂ\f G.N.S psw 2 9. e true i—a b

Repeat ACTIONS
Lokt
UNTIL BOOLEAN EXPRESSION TRUE J

calculatrice de (gmmmr el 1) &nad JV mgWll) &> ) J 9 12U 5 ST 1 Jue
Gﬁn—géw\ , qr’d\ , CJH\ , tq.},-\ : Z\a.gfﬂ\ Ll Oldaall e}ﬁ.?poche
Cdeddl gm V) 5 @ S(O) et i) ) ST 01T O el O )

R Write(entrer 2 Nb:);
E readln( x, y );
P write( entrer "operateur ');
E readln( op );
A case op of
T
+ - 8 /
if y=0 then writeln(‘div /
zero’) else z := x/y
Z:=X+y Z =Xy z:= x*y
writeln (z ) ;
write (' v-v une autre execution '); readln( op );
Until rep <>'0'
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Pkt WS sl ) b el L e g
Program calculate ;
Uses WinCrt;
Varx,y,z:real;
Op, rep : char;
Begin
Writeln(' prog. Calculatrice : +;-; *; /") ;
REPEAT
Write (' donner 2 Nb. : ') ;Readln (x,y ) ;
Write (' entrer 1"operateur ' ); Readln (op ) ;

Case op of
'+ izi=X+4y;
Yizi=X-y;
izi=xFy;
'/":if 'y =0 then

writeln (' divion par Zero ')
else
z=x1y;
else (' operateur inconnu ' );
end ; { case}
writeln (' le resultatest', z ) ;

write (' 1 8 0 deid) &y 5 |2 ");ReadIn (rep ) ;
UNTIL rep<>'0';
Writeln (' &l a2’ );
End . { calculette }
Gl (8 Ol i o S 5 LS Lde AR Bus ) OF 0 o8 JU - aladU"
G ST sl e i 3 repeat .. until denkas 3 YWl end 3 begin GJB J1s
. begin..... end (w Wae s ) s ol 093 Lty Sladad! o g
plll Jea (molad.6
6.Exercices
R R XL LS R Gty (TP g p W |
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& M&ié}\)d.\ﬁl\ é}&b\.‘ﬁ\ :A.Gw&,,):\jeﬁ_:zo Tﬂ;\f!ufiz
by e sl QWS S Jay e
D el REWWERFEIC RN AV
Program loop ;

Uses wincrt;
Var halaka : integer ;

Begin
Halaka :=1 ; write (‘follow up to :");
While halaka < 20 do
Begin
Write ( halaka ); halaka := 3*halaka;
End;
Writeln;
While halaka >= 1 do
Begin
Write (halaka);
halaka := halaka -10;
End;
Writeln( halaka - 1, ' this is the end ' );
End.
DA s N e ST dd T ey x il Aed 2 a4
X :=1;
Whilex<1do x:=x+1;
X.=1,
Repeat
Xi=x+1;
Until not (x<10);
x:=10;
while x<10do x:=x + 1;
x:=10;
repeat

X =X+l

until not ( x < 10 );

DI sl J 1 4 ug 120 <S1.5
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2it+j=227-11

055 gkl oo @ +20 3120 o0 J sl el r 6 22 <=j<=20: & &
true@Mﬁb\al\

M3 o ks ST ol ud f 0

cAdaaa) clibl £ g Ao ciliudat s Gualad) il
Chapitre 6:Détails sur les types de données
aa: £ ol 1.

1. Type entier/integer type
3. 32767 32768 oo » 5 SISl & U 7 pall doeeaall slueYl ds pott
D Chnay Bpascal 7 Jie O 5 JST 3 Badaus g SULLY) Wi Standard Ll g
Shortint = -128 a +127
Longint = -2147483648 a +21447483647

Byte = 0..255
Word =0..65535

) _:CJB‘ , +:¢a3r\ GE c,a.d\ t}.}\ d\;l&l\ Lol
. mod , div ,/: kel

sl < > <> = >= <= : &,\ll opérateurs | ghole

Do) ¢ s e Alarand) gl

s dgled) J1 5!

abs (x) : dalall de )l 2igY

sqr ( x) : carre de x sl CHJ'J

sqrt (X ) : racine carre ge— Ayl

s Ay gl I gl

odd (x) 1 &7y 5 k—add x J2 o 5
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succ ( x ): le successeur X—d @Lﬂ\ &y
pred (x) : x = &b &7
chr(x):x gy g & axy
. eial) £ ol 2,
2. Type réel / real type
P ISl 45 8 ) A SsY) e gad b g
Real = 1.9¢™ ..1.7¢*
: gb L BPW7 a2y

Single = 1.5¢e-*..3.4¢*®
Double = 5.0e-***..1.7¢*"®
Extended = 3.4e-*7%..1.1¢"**
Comp =-9.2¢'*..+9.2¢"®

) Jloma] 558 Y WS A g ) $ sae b S pred g suce JI !
g ol ) SO dardas 3 SIUaST Ao
D il Jolay Aord) 15l
round ( X) : arrondir X : X desd A

round ( 1.6 )—» 2 s e
round (-1.6) > 2
trunc ( x:real ):integer : 4w mepeall s 3V Ul x g Al
la fonction a partie entiére . Hoeonall Aol O3 AL CLoy ) G o g

If x>0 round (x)<— trunc ( x +0.5)
If x<0 round(x) < trunc (x -0.5)
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.ls all g 6 3.
3.Char and String type
SASCII O > 085 L WL 5. bl JSul $ 8301 OIS - e ot 52
Windows sl 3 8 2 ) UNICOD & > a2
A 7255 411 Jgb oo 08 1 Alds String ¢ 33 BP7 Cheiy
A string type variable is a sequence of characters with a dynamic length,

and a constant maximum size between 1 and 255 .

Syntax :  string [ constant] OR  string
s ke
const LinelLen =79 3

type
Name = string [25];

Line = string [LineLen] 3

const a ="H'; Do oy S !

Bonjour =' (.i,\ﬁew";
gngw:Lﬁgu@,Jchr g ord ij.u\;ac}‘,.é\‘;a.“__;;z@yu.‘;ﬁ
el ) g O ) A et
£ 9o Olalas 2 3¢l O8O 10 H g 5 b Oshdy BN ghale
D @Bl OB B | gale e fole R 5 OIS 3
Cl R c2 ¢= ord(cl) Rord(c2)
: pred , succ : JI g\l
pred (c)=chr(ord(c)-1)
. C JZ\.B.gL..J\Z\S}\@-JJ
Succ(c)=chr(ord(c)+1)
o b PV IS B a5
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. (ki) £ il 4,
4.Boolean type
. false , True : uwbsls«‘_;}.s‘-wu ¢ wda..l\ t}d\
 adbw g 141 4 14 BPT 4
There are four predefined boolean types: Boolean, WordBool, LongBool,
and ByteBool .

type (b WS e O

Boolean = (False, True);
WordBool = (False, True);
LongBool = (False, True);
ByteBool = (False, True);

Mot binaire &St—d! LS J sy (il oS g o ol o0 & 50 )Y B
bit 32 516 58 (2 5 &5 M3 S G ot IS Jk

. ByteBool, WordBool, and LongBool exist primarily to provide
compatibility with Windows .

- Boolean is Byte-sized (8 bits)
- WordBool 1s Word-sized (16 bits)

- LongBool is Longint-sized (32 bits)
ByteBool is Byte-sized (8 bits)
W B uE g il g O
False < True
Ord (False ) =0
Ord (True ) =1
Succ ( False ) = True

Pred ( True ) = False
For Windows compatibility, booleans can assume ordinal values other than

Oand 1 .
ol qo ) Jorl oo 150 0 A3 5 o8 o i) sl S
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. Windows
While true do writeln( ' pascal is good "); + alze
Dkl O jlally lais piee L) ()

Vara,b ,c:boolean ;

whilenot (a>b) do ..........
If (a<b)and (a>c)then.....
if(a=b)OR (c<>b)Then......

. les fonctions booléennes  :iak:ll JI 4l
Saedl igl6 8 L5) J) Jas s TRUE g 5 BOLN: @11
chr (13):
e
while Not Eoln doread (1) ;
( : g® sfin de fichier : 331431 48 1) el 9 131 TRUE Ojg.? EOF: 41!
Ctrl + Z)
s e
while Not Eof do read( nom );
. impaire &3 x 13! true g 5 ODD( x) 1!
(el el st 3 S Y gl ) a5 3
. true 9 false @ X desd) oS5 write (x ) ; Wl
gl gl Ll 4y 7 aal) £ 6.5
5. Type scalaire déclaré ou énuméré
constantes &) ¢ dai 5 Aol ey ool c—T J’Q‘ N olall e
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e AT 4 (0) dois i al Ja¥, el g s
Enumerated types define ordered sets of values by enumerating the
identifiers that denote these values. Their ordering follows the sequence in

which the i1dentifiers are enumerated .

Type name = (identifier ,identifier ,... ,identifier);
The first constant has an ordinality of 0, the second has an ordinality of 1,

the third an ordinality of 2, and so on .

type taille = ( grand , moyen , petit ); D Jle
mois = ( janvier , fevrier , mars , avril );
Suit = (Club, Diamond, Heart, Spade) 3

var mesure : taille ;
travail : mois ;

z : integer ;
succ ; pred ; ord : 4 CJ“‘“ &}J\ & ozl J1 9l
mesure := grand ; s e

z :=ord ( mesure ) ;

. 0: (A#) » ygrand &3yord pr g
Ord(Club) =0
Ord(Diamond) = 1
The Ord standard function returns the ordinality of an enumerated constant.

Travail := pred ( mars ) ;{ avril s23 }
. opérateur logique &yt 1 sbole Jlomen] S8
MT e P e i g ol o Bjlel (<> =5 <= o= 02> )
S ) Ay Vg0 oSI98 0e ASE 18 p ) e e el 5 o) ST
3¢1 3 S8 WS chaine de caracteres S > MadaS LgulS o S case Siad!
3y i o s S o B8 5 T S0
s Jle
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Type jours = ( samedi, dimanche , lundi , mardi
,mercredi, jeudi , vendredi ) ;
Varj : jours ;
Begin
Writeln(' entrer un nombre de Oa7"');
Readln (j ) ;
For j := samedi to vendredi do
Case j of
Samedi : writeln(' samedi ');
Dimanche : writeln(' dimanche ';

vendredi : writeln (' vendredi ');
end;{ case}
end.

- Jaall £ 546
6.Type 1ntervalle /subrange type
-l ¢ gl o g TEAD (RS
LS S 58S had ey By B gt 0 8 0y J2
A sub range type is a range of values from an ordinal type called the host

type .

Syntax
Constant] .. Constant2

The $R compiler directive controls range checking of sub range types .
: Mae

Type index = 0..100;
Lettre ='a'..'z';

Cd ad J A Gl gt e 1Sl Slheadt IS
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L) gy (pe A8 ghaall gl Al Al agladl Gl
Chapitre 7:Structure de liste ou tableau a une

dimension
vocabulary: wl=lb.2l|

liste ou matrice a une dimension / array DAy ey e B sdall ol deSWE)N
indice / index S ARV R g |
variable indicée : Jold! padll
e KPR |
1.But
4 ot gl z s ks structure de donnée simple &z OUL—d! &y &
A g e, Aoy s B S1 e gST L) e DL Y1 e ) ST ST g Bul 5 8 8113
o Jl S o o P s S Jaal) b i 5 By 1 el foond
W ,zf température : A>1y pred OV S13 s e piad Lo Sy AL 0dgd | (653
2Nis 100 ¥ 24 pluies 3 100 e
LS Ay 2 g Ak b o A J) e SlS ol e
e g ()
2.définition
L& S B o Eléments olall 0 B saf e OST S Ay RaSUA)
e Lo LS L s Y AL B BB A0 ailas gal
D Al g ail).3
3.Déclaration de liste / array
DS Bl gl g U o pad) B G AL £
Array [ indexType | oF TypeListe ;
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Oy, polall U 31 Ad b Wi s» index type / type d'index 4! &
MT Rl S )i interval / subrange J\£

g s g B g 5 sl e 0SS TypeListe Ol ¢ ¢

A B gl Boeoral) de sl ST gl £ 5 0S5 OF 548 Y

© ddzal

Type booleen = Array [ boolean ] of boolean ;
Caractere = Array [ Char | of Char ;
Liste = 1..100 ] of 1..100;
Age= 1..70;
Personne = Array [ age ] of integer ;
Homme = Array [ age ] of age ;
Semaine = ( sam,dim, lun, mar,mer ,jeu, ven ) ;
Mois = Array [ semaine | of integer ;
Logique = Array [ false..True ] of Boolean ;
Annee = Array [ semaine ] of semaine ;

Dl g gl ed 3 ASWBL ry pd) 5% WS
Var jours : Array [ semaine | of integer ;
Al Ao ALla) clled.4
Opérations globales sur les listes .

il 1.4

4.1 L'affectation
e B e U 13 6 L) A s oS8
var LM : Array [1..100] of real ; sl
begin....L:=Mj; .....

C A8l 2.4
4.2 L'évaluation logique
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YU g (6 gLl W) B ¢ 5 o0 O el Byl S Y
if L=M then ....ccccouuuuue. o ke
If L<>M then....
AL b <= >=, > ST < el il G
el palal) gl il
5.Variable indicé
4] peid L e peais Ao 45 g0) G W) iy ) il 13 S e s IS
CHL+5] 5 M T L 107 ¢ Jee W) (3 4o
entre crochet (i )& Gy puaiall O sy & g Cy g P Tb! due !
. variable indice Joll) pdl gomg 5 LI 3 a0 (sT U] 8 LN
9 s (B Al £ o Cha ASEY o ol 7 sl 6
aa
6.Parametre de type Array déclaré formel dans une
procédure ou fonction.

: standard gw\.;ﬂ‘ J&ul &3 S g L“S,\:J\ @,.a.d\
Procedure lit ( var L : array [1..10] of integer );
@}4':5\ J&.«:b .\S\ﬁwgm_ﬁg,d.\b) ¢! Yy %34.3'.\7- & élegﬂ
: Jos type ik padl b G g sl
Type liste = Array [ 1..10] of integer ;

Var LM : liste ;
Procedure lit ( var N : liste ) ;

Al 3¢ 8.7
7.Lécture d'une table/array

L e pais ol Js) g RS 351
D Jle
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Program lecture ;
Uses wincrt;
Const Max =100 ;
Type vecteur = Array [ 1..Max] of integer ;
Var w : vecteur ;
Procedure lit ( var V : vecteur ) ;
Vari : integer ;
Begin
Weriteln(' entrer les éléments de vecteur :');
Fori:=1 to Max do
Read (v [i] ) ;
End ; {lit}
Begin
Lit (w) ;...

. Read (w) ; 1= 419 dads AW 3s) 3 S ¥
LAailal 4L,
8.Ecriture d'une liste
L iy | it LS O oSG Be ) A (8 b Loda
Procedure ecrit ( var H : vecteur ) ;
Varj: 1. max ;
Begin

Forj:=1 to Max do
Write (H[j]) ;

. um\ﬂlis‘.,i!jg*g:\_“\_aﬂ\ .9
9.Afféctation entre élément d'une liste .
wli]:=wli+1]; D Joe Bt I AW polis ey !
v[jl:=K; D s ) phee 0
VIi] := WIjl ; HEU Al e 2T ) e e
AW g g g ) o B e ol (B e ) s Bl ) Bl
Al el s il sl ) 0 Je

End ;
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Procedure swap ( var x : liste; 1 : integer ) ;
Var temp : integer ;
Begin
Temp :=x [i] ; X[i] := x[i+1] ;
X[i+1] :=temp ;
End;

PO J g el O g g RSl Lo 51 Y1 (6305 Lo o e J3L
swap (wW,]);
AR (e paie J) ML.10
10 Acces a un €lément de la liste .
Aol 8B 20 o1 8 il il g0 B a8 pmiall o Condl s b s (J) LI
L dd &
;e ,4-03) :GJAE
procedure get ( var v : vecteur );
Vari: integer ;
Begin
Write(' donner le N° de 1"element : ' );Readln (1) ;

Writeln(' 1"element ',1,' est :', v[i] ) ;
End ;
i) O g B et 9 Ay S MBS G Al Lale B sa g
&umw\yguwwﬁm@ﬁc,@m&w\ Lol
Procedure cherche ( var g : vecteur ) ;
Vari, S : integer ;
Begin
Write (' donner la valeur de 1"element a chercher:');
Readln (S ) ;
Fori:=1 to Max do
If g[i] =S then
Writeln("Trouvé',S,'est d"indice : ',1);
End ;
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T JLA:\II
11.Exércices
camion , bicyclette, : & J&3I Blwy o Olaedl dadl el 3 o) ) ST .1
Bus ,velomoteur ,voiture .
. ww\sfﬁg,\.&g s‘-\}’_-l;
N
Type Moyen_transp = ( bicyclette ,

moto,camion,voiture,bus);

dataMT : Array [ moyen_transp] of integer ;
Var MT : Moyen_transp ;
Data : dataMT ;

Procedure lit ( var data : dataMT ) ;
Var i: Moyen_transp ;
Begin

Writeln(' ceci est un exemple de liste avec indice de type
de donnée déclare (énumere ) ');
Writeln( ' entrer le nombre vendu dans 1"ordre suivant :
bicyclette ,moto,camion,voiture,bus ');
For 1 := bicyclette To Bus Do
Readln( data[i] );
End;
Procedure ecrit ( var data : DataMT );
Var i : Moyen_transp ;
Begin
Writeln(' les ventes sont comme suit :');
For 1 := bicyclette to bus do
Weriteln( data [1] );
End;

S A1 5 Ao b1 SueSU L9V 0 eedB ) Stusl 403 e 61 ) 51.2
AL
: U *

Type vecteur = Array[ 1..10] of real ;
Var w , pos, neg : vecteur ;
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Procedure divide ( var V ,pos,neg : vecteur );
Vari,j,k: integer ;
Begin
J=1;k:=1;
Fori:=1to 10 do
If v[i] > O then
Begin Pos [j]:=v[i]; j:=j+1; End
Else Begin Neg[k]:=v[i];K:=k+1; End;
End;

Ll G e gl g8 Coudl sl ) CST3
D

Type liste = Array [ 1..10] of integer ;
Var LP : liste ;
PPT : integer ;
Procedure Ppliste ( var L : liste; var pp : integer );
Var i: integer ;
Begin
PP :=L[1];
Fori:=2to 10 do
If L[i] < pp then
PP :=L]Ji];
End ;

eyl 0SS QU LP (dadll b ) (o AWl O oo o aus ) Y1 51 s
Ppliste (LP , PPT );: ppt & ol dad
ord (¢ ) W foriws La, OIS o o0 hadld G s ST 8 Condl sl ) CST.4
CASCIL Jgdr & > ;ST ol
. J}‘ Sk
Type chaine = Array [ 1..256] of char ;
Var ch : chaine ;
C : char;
Procedure Pgrand ( var ligne : chaine ; var carPg : char );

Var i : integer ;
Begin
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CarPg :=ligne[l];
Fori:=2to 256 do
If ord (ligne[i] ) > ord ( carPg ) then
CarPg := Ligne[i] ;
End;

S E B axr ged g Pgrand (ch,c); sl ¥ @3l ¢ AW T8

c e Al Sl sA el L

Chapitre 8:Algorithmes de tri

Sort algorithms

QL Ay yhay a0, 1

1.Sorting by straight exchange or bubble sort

tri a bulle.

JSE buslas L) ol 3 ) J g0 P e ) i (0 D

D dudl

Il pshew W T J5Y1 G Al aoy Bt (3te (o poliall )i p 55
VU e ol daay S ol

3,0 (n-]) AWl Jo 8 1S

el e W 4 e AadB J U Jls

FTPIES o

s T e Bl S e sk OB

- ol el Ju9 el e BT

D Al 8 gt

X XCEFE SR EPE PPN
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Lyl S el w5 0 A s 1SR
P QWS Lyl B 05T

if v[j-1] <v[jl]
then else

=v[j-1]
)
v[jl:=x

downto i

to n

P A el & Ot sue O Ll ey JU) s
bulle de sU) & O sl & o8 dneas S JeYI U] danzy e 2ol OF 5 . n-1

Dk WS sl Y O 5SS 3 tri a bulle /bubble sort — ads kil oda s SN lsavon

const N=10;
Type vecteur = Array [ 1..N ] of integer ;
var V @ vecteur ;
procedure bubble _sort ( var v : vecteur ) ;
vari,j, X :integer ;
begin
fori:=2toNdo
for j := N downto i do
ifv[j-1]>v[j]then
begin
x =v[j-11;v[j-11 := v[jL;v[j] :=x;
end;
end;
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Do ) Al

593 @b, Jaldl Slbens AW Ay & wim B jais ol Cor 28593 J
UL sus L. n-1 Sty gl sae O LS 1S 5. oW 1) g1 aol) e
1000 o LW ol 13) Gl Jusb Sy 2 9. n(0-1)/2 1 (S glmed (3t (oo
Ll O e Al By 5 (e led JI3) g AL pST

Co false b ) 5 J3W ads 13) true ad s il pize o 1 5V Gl
:é\.ﬂ\fs\ﬁ}l\c,q).&-;)w\ﬂ\dﬁ

procedure Bubble2 ( var V : vecteur ) ;
var echange : boolean ;
I,M, X : integer ;

begin
echange := True ; M:=N;
While (M >=2 ) and ( Echange = True ) do
begin
Echange := False ;
ForI:=1To(M-1) do
If v [I] > v[ I+1] Then
begin
X :=V]i] ;
VIi] := V[i+1];
VI[i+1] := VI[i];
Echange := True ;
end;
M:=M-1;
end;{ while }
end;{bubble2}

Lol Gibwgbjéﬂsz M J:L;‘:gqu([\bgwhile |\ PO
2l d Oy S sus W For S G 5T (nd J3] aediss LS. 4
£ gl jaallindice Jods S b 5 jolall a2 Ao y5 0l dsls ¥ 5 dde
Do Gl g2 gL o) gl ¥ (3 Akl
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procedure Bubble3 ( var V : vecteur );
Var Echange : Boolean ;
I,M, X, W:Integer ;
begin
Echange :=True ; M :=N ;
While (M >=2) and ( echange = True ) do
begin
Echange := False ;
For I:=1To(M-1)Do
If V(I)>V (I+1)Then
Begin x:=V [i]; VI[i] :=V[i+1]; V[i+1] := X ;Echange := True ;

{indice de I'element echange }W =1 ;{ ,&aj\ J-Qb } end;
M =W {Jde s T 118,001 34£ ) end; { while)
- QAL Gt 4.2
2.Tr1 par sé€lection
o JA pae ol o Sl B0l By b o ety S A1 0 g ) M
w\)Jgs\&j‘;w\ﬁwyam@)ﬁ\ﬂ@ugww\g,.m‘_)j

P LS By B 0SS gl ey OF Qi 1 & I il e
I:=1

pp :=Vv[i] ; indice_pp :=1;

Ji=1+41

then pp<vljl else

pp:=Vvljl;
indice_pp =] ;

N

v[indice_pp |:=v[i];v[i]:=pp;

N-1
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Procedure Tri_selection ( var V : vecteur ) ;
vari, ], indice_pp, pp : integer ;
begin
Fori :=1To (N -1)Do
begin
PP:= VI[i];
indice_ PP :=1;
forj:=1+1 To N do
If PP<V [j]Then

*. g Bl 5 el e Eodl

begin
PP :=V[j];indice_PP :=1J;
end ; { Then }

V]indice PP =V [1];

V[i]:= PP;

end;{ 1° For }
end; { Tri_selection}

3.Tr1 par insertion

QW UL a1 s

P AL WS § V[6] w3l pais g S A5 0 V[ 1.5 ] &3 Ll O 13)
ATAVIT] o @bl ol e V6] gty Lookay . 8 Sl 331 5 &y

aUx 9 (\ . dos ) ‘:3 }.A&
7 6 S 4 3 2 1
9 30 20 10 7 5
30 20 10 9 7 5

o0 kil o i gl @ 3 o & aux OAM‘@&)4‘.}3)5
3»5\.55\W&&Aé@&é}#kﬂ\ﬂﬂ\@})dngv[l]..\r\)j..a;s-
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S ey (3 O o Aol DA L e gp RIS 8 SOUS - Vecteur el

D WS sl Yl g e ) B 0SS g A5 e
for 1 :=2to N do
{ V[1.I-1] Wl 685 & v[i] gl )

for 1:=2

V[0]:=V [i];K:==1-1;

while V[k] >v[0]

V[ k+1]:= V[ k] ;K:=K -1 ;

VIk+1]:=v[0]

procedure Tri_insertion ( var V : vecteur ) ;
vari, k, aux : integer ;

begin
for 1:=2toNdo
begin
VI[0]:=V [i]; a3 v[i] § S48 '&\J.él
k:=1-1;

While V [ k | > aux do
begin a1yl dkes
VIik+1]:=V[k];K:=K-1;
end; { while }
V[k+1]::v[0];@o.d\2\.3.l.g.;

end ; { for }
end ; { tri_insertion }
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4.Tr1 par énumération
U}\é\,&&k@mbb\blﬂ&nw?\ﬁfwﬁ&fdbw : g,.g;“}d\i.\...p

100

v i JS0 3t ake ez o1 Tt gn s . 4 el dad (k-1) Wb O g , k
Sv Wl CIg ¢ g index L5 3 suall i O 2 5 g ol 2 @) ol sus

; &,,/i,g. VIT $ gt oF el V] @ 348 day p sl polisT oy el : Jlie

. index o o8\ o> VTrie & 5 dedld

. 2° boucle for &5l Adld1 slus j=1 3 1° boucle for J o1 dald1 sls @ = |

o Al CIB Y ke Lo Luslas L 9 U1 13] . WS 49 e el s 1S

10 |9 |15 |20 (30 |7 [40
VI ..]
5 |6 14 (3 |2 |7 |1 index]| ..]
vtrie[index[ i]] - v[i]
7 19 (10 |15 |20 |30 |40

F ) O S St o ST ) (sl of Rl

3 2 4 5 6 |1 |7 index][..]
for i:=1
for j:=1
v[il<=v[j]
then S€
index[i] := index[i]+1
N N
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procedure tri( var v : vecteur );
var vtrie,index:vecteur;
1,J : integer ;
begin
fori:=1tondo
forj:=1tondo
if v[iJ<=v[j] then index[i]:=index[1]+1;
c o e LS G g
fori:=1tondo
vtrie[index[i]]:= Vv [i] ;

L JIFAY) g QN s .5

5.Tri1 par transposition

e A O3] gy I3 5 e i Byl 1 o A1 1 T
LD Jab o ks f e A O o UST s1) I1 J) B3 gl B S

end;

transpositiond s\

retour en arrieres!y$4 ¢ g I

Jalg

s ¢ #7)

Jals

Jals

ISP

&SP

| [k | |k |k |k | ek | Y[ N
NN NN NN U Ut =
W Al A A U1 O N O 0| -
B W O D AN NN
Nl N W Q| A | & & & &
N N NN W W W W W W W

- ...)
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PROCEDURE TRI(var v:vecteur );
var i ,ech :integer ;
echange : boolean ;
begin
1:= 1; echange := false;
while (i<=(n-1))and(echange=true) do
if v[i] >v[i+1] then

begin
ech :=v[i]; v[i] :=v[i1+1]; v[i+1]:=ech;
echange := true; 1:=1;
end
else begin echange:=false; 1:=1+ 1; end;

end;

Lasad 3.6

6.Tr1 Rapide / quick sort

S gl Eo récursivité Aot @V A3y ol o dasny e A1 Vi KW
oo AV ST pall ol B o 0 A 0 5 8 DD e 93 ]
358,03 JU WS 5L A il e (S T (6 qSUY oliall 80y 9 Al jazinl
3o LI ol i il L) e Wy s 80 IS F S e 5
I o e e 5556 oY1 8 e 1 s OF U] s i) als

33 67 18 66 42 22 12 55 41  94:Jw
942 p S By ey G AN 8 B A Ak 5 Aaei ST 42 Sl J5 U
342 s o U8 s bl (SUl by @by . 42 o o) 6 B
bl Jo Y

12,67 cwudw s =33 12 18 66 42 67 55 4194
41 566 x W ua::33 12 18 41 42 67 55 6694

Ay Rl e 05l 5 A2 8 o o £
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33 12 18 41 42 67 55 6694
oSN Ji L 55008 o £ Wb 5ol 8 o 1 i I 55 Yo ) Jo 18
96§ ) i 18 U ) jlud) o & ey U 55 o 48T 67 u£
33 uf ajlay o ST 5 18 (0 ;ST @l SO iy L 18 ons o a8 Y IS
(WS L) s 5 18 e Wl B2 jludl o ur g 5 xS
18 12 33 41 42 55 67 6694
07 566 o2 5 L By pais o) o dond i) s
67 94: i pp il s g Wbl @3 18 512 o235 ol Ul z 18 byl
12 18 33 41 42 55 66
sseeJJ.UJ;w\awja\ﬂ.my&\s;mw)ww\oiby\s\.’&w
&l e A
AonlS YL OF it § 1 ! i e A B4 8 sl Lol
:‘_}\sj\f valeur médiane ddaw 9

B: limite basse d'une partition
H: limite haute d'une partition
ValeurMediane = parie entiere ( B+H) / 2

) 5 Ay s ) 1 ) J) s 2 o)) 1 0SS

: ‘}L:J\S 9\Jr,:2\ 3
const N=10;
Type Vecteur = Array [ 1..N ] of integer ;
Index =1.N;

Var V : Vecteur ;
Procedure Quick_sort( var V : vecteur ) ;
procedure sort (L, M : index ) ;
vari, j:index ;
X , W : integer ;
begin{ sort }
1:=L;j:=M;
x := V[ (L + M) div 2]; { element median}
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Repeat
While V[1]<XDo 1:=1+1;
While X< V[j]Do j:=j+1;
If i<=j Then { Ja\!}
begin{ then }
W:=V[i];
VIil=VIjl:
VIjl=W;
i=1+1;
j=j-1;
end;{ fin du then }
until 1>7];
if L <jThen Sort (L, ) ;{ appel recursif}
{ ! A oL sl Y sl )
if 1i<M Then Sort(i,M);
end;{ fin de sort }
Begin { quick_sort }
sort (1,N) ;{ corp de la procédure quick_sort}

end ; { quick_sort }
e gaaal) i) Ll
Chapitre 9:Les ensembles / sets .
aagd .1
1.But
B UL Ey Sl 6 il S Ol w0 £ g e el O By JISCL A
—— 3wl Bl 5 Ol JI e 3 Jglis g ) e O
3.3}’.\1\ ZQ}’;J\ CJL«\).U\ 9 compilers C)U\.o_‘rj_u\
okid § Goadl Ay g o0 IS SUL— ) e g sl e B e 13 0 Y
. Z\QHCJLE,._.E':\J\A{)CA\JJ\
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Lile ganall iy wl.2
2.Définition des ensembles.
e § 31 31 ST g 0 collection sl (.f\J_? 9 J_:._i_s is gos

Cde has Bs pa e J5

U={1234,5}: &l e go1: Jlie

R={1,2};S={1,2,3};T={3,4,5}:sous ensembles fj-‘\

R Y T={1,2,3,4,5) : union s\<Y!

S1 T={3}: intersection cbuld\

S-R={3} : différence &4

S —{45) : complément keS)
T 1R=1{} : ensemble vide i& )| is s
XES: S o o o xux
3P(S) =2° <55 Power set of S gomd § Wgto S p0 o S o S 45 g
P)={TIT<=S}:S o pl o dssad 2
D e
CP)={{}}; 08 S={ }; i BIS={ 1.2} P(s)={ {}.{1},{2},{1,2}}
P(s)={{}.{a},{b}.{a,b}} OB S={ ab}; 4
2% 23S o is et a5 Powerset s & sof s P(5)
Laile ganall Jlluly iy 2.3
3.Les ensembles en Pascal
Pl B Sl 0 B ik £ 958 set
Type set_type = Set of T;
type (g3lhadl ¢ 51 0 080 UT G g o 1 05T Lo (@) Bl B8 gal ¢ 6 T
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. intervalle J\ ¢ 5 3 énuméré
power set 58188 yof oo S o\ i6 guk o 803 S gl
s iy o) dgde )
Type

type simple ¢ &
b

D i WS BPW 7 \gd s

The base type of a set must be an ordinal type with no more than 256

possible values .
The ordinal values of the upper and lower bounds of the base type must be
between 0 and 255
A set constructor, which denotes a set-type value, is formed by writing
expressions within brackets. Each expression denotes a value of the set .

The notation [ ] denotes the empty set, which is compatible with all set
types .
Do leazal (S8 @t Lt ¢ 51
Type voiture = (R4, R5,R18 ) ;
ensemble_voiture = set of Voiture ;
Entier = 0..100 ;
ensemble_entier = set of entier ;
Caracteres = 'A'"...'"Z";

ensemble_car = set of caracteres ;
Integer_set = set of 0..30 ;

Car_set = Set of 'T'..'g_ﬁ "
enemble_logque = Set of Boolean ;
el de oS integer, Char, Real Jloiw) ugé N

Var small_set : set of 0..2;
EV : ensemble_voiture ;
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power (sl is ot pols a2 2y il 2 0y 8 = 23 o 8 3 small_set
. {2,1,0} set
[] ol et L polis day Bl B8 0k ¢ 5 o0 da (230
;e
Var A,B,C : Set of 'A'.."Z";

A:=[]; &, és sl ensemble vide
B := [ 'A"'B','C'] ;

C =[X."Z217;

A=B+C;

LCle ganall o AdSeal) cililend) .4

4.0Operations globales sur les ensembles

&9l LWl affectation (—ad) @ S8 gl o L2 Olhealt U
i et o pas Ja gt g = i Gl g+ 1 3EY <> g = iy WY
<= 5= i S Ay gl de et B8 05 Az S jle] 5 in i

L8 il Ll 518 e de e 31 3 S8 Y STy

a1 1.4

4.1 L'union
S 5 LW 8 3 ad G ol de et o + i Jl G W 3o 0
Z:=[A."M]+[M.Z];{'A..Z'} : ...
Y =A+B+C;
. J..p\.;.d\ )\Jgj e.&.c« & ey jf

. HL_\"_'X_S\ 2.4

4.2 L'intersection
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sy LW 8 3 s ud B ol ds st ga
Varx,y,z:Setof 1..10;
begin
x=[1.5]; y=[2.7];

Z:=x*y;{234,5}): gbcb\-u\ do

4.3 La différence

Type Days = ( monday, tuesday  ,wensday ,thursday
J[friday,saturday,sunday );
weekset = Set of days ;

Var D : Days ;
Wd, wend : Weekset ;
D := Monday ;

Wd := [ monday,tuesday,wensday,thursday);
Wend := [ friday,saturday,sunday J;

Wd :=Wd - [ D ] ;{ tuesday,wensday,thurday };
Wend := Wend - [ friday ] ;{ Saturday , Sunday } ;

LSRN g s sl 4.4

4.4 Egalité et inégalité
If a=/[1,2,3]then.....
if a<>|[1,2]Then.....

. false of True : d—i—tawe & \al) doe
4.5 L'élément appartient ou In
i g0 gl 805 J215 dr g bo paie fo jles Y Joaiey In Jolol
Repeat

writeln('repeter o(ui) ou n(on);readln( rep );
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until rep In [ 'n',)N']; { &l doezd! )
if 3 InaThen....
9l %JJ” de ganal) g Lulal) de ganal) &) gmial) 6.4
.:’JJMJ. |
4.6 Super set and Subset

if [ 1,2 ] <=aThen .....
If [ 1,2,5] >=a Then ....

. false of true : il b}§5 E———|

L 9 e Ad g8 aal) @ dlall QL

Chapitre 10:Tableaux a n Dimensions.

A3 ghaall iy i1

1.Définition de la Matrice ou Tableau

Plall ab o 5 A pin (S 5l 5 g2 ULl o B sadt Lyl 05 Lo
JH sdene J g 3 ga g D 5 Udlans] 5 g ol 4 b s18) Lle
. tableau a plusieurs entrée

o5 dimensions bl 348 oo J g 3 gkt (S8 31 g0 Bus § Al il e
S 3 bu 4 e Wb 5 idb 4 L

¢ Ul L) 0da o padl S& oS

Type Resultat = Array[ 1..4 ] of { &b 4 Jed )
Array[ 1..5] of { > 5 J:ed }
Array [ 1.4 J of real ;{ Y& 4 |2 )
DS 4kd g
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851580 Ao g F i 3 0 Sl 2y

el

(\9)
:\jl\

Al

emploi du temps: e 1 Jlemenl 1 ZT Jlis
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10-8
16-14

Type Emploi_temps = Array[1..8] of
Array[1..5] of string[20];

] i) - J.a.;- 3.\.‘?\) Jf,{f )T w-‘:.ojg R Zujiu Z\B}-M\M}’\.;\
.43 glaally - il 2

2.Déclaration de Matrice.

t P & od) Bue il

Type
[ Array ]*@ simple ®—>

Type >

Y char s boolean si 4 Baal &, o Ji oo JS s ) &}J\ type simple
.index / indice _w &\ of JoJ! ¢ # s 3real ¥ jinteger K¢

D Qs 4 aed) &\jgﬁ\ 9 @fﬁ\ L)) Japnd! &\j}‘ﬁ\ o 056 O oS4t type
NS & s fichier 83\ gﬁi file ¢ $ o4 (Jﬁ Y srecord s set sf array

S AN AL 1 jhae AT giall ¢ 5 Mdoud Aol indices A5Y) o Joads

Cooold ol UsY sue o L gl Ay
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Jgaall ol Al Al A3 daall.3
3.Matrice a 2 dimensions ou tableau
DI Ol gy 26 ST Jls

)}pi .. wﬁ/\.& O}B)u{&;\u\& :‘}9‘;&9&}.&&{2‘ I 5}«&\ < 39\}.1

“w &

RV JWIID Wt SCHT--E
g S epp 23

.Q@;&ﬂ‘y@&d)&‘)}&u:#/**

Ol Gy e 3508 5 Al T : Besl 8 e J g 56

P I OO I P > O R U P R SO | <« kY
7 6 5 4 3 2 1

l 34l

165 | 150 | isis 514

1:

15 12 0 2: G ¢

56 3:

69 47 S8 | 4: 54yl

colonnes 8uwsi 7 lignesj-‘a-wT 4 o J g u @ﬁd\ NETRPYL
90 ALY I Bas V1 (L) A1 5 81kl L ad) jladt alduy i 3) U 0 S
L e aes 5 40T e ¥ (ol Lo oL BukasYl 5 WY1 Ll 1 ek U8

i
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: g\ﬁ WS = J.Q*J\ O }gg 9
Program Matrice ;
Uses wincrt;
Type Tableau = Array [ 1..4, 1..7 ] of Real ;
Var Tab : Tableau ;
Choix : Char ;

AP IARES |

procedure lit_matrice ( var T : Tableau ) ;
var ligne , colonne : 1..7 ;
begin

writeln(' ;43! LY o Jﬂ é}m‘i\ BV} Jr';f');
writeln(' 3% soh:d. Me:3. 550 9: 2,450 3 011,
For ligne:=1To4do
For colonne := 1 to 7 Do

ReadIn ( T [ ligne , colonne ] ) ;
end;

goshs 1S3 Jady O ade 13l O o) Joasawel) 3y BLoy 35l @) ok £
LS Gl 0L sy
b gy Lol SR o e 2
procedure depense_Jour ( var T : tableau ) ;
var produit , jour : 1..7 ;
begin
writeln('choisissez le jour par un nombre 1: Samedi
;2:dimanche;3:lundi;4:mardi;5:mercredi;6:jeudi;7:vendredi');
readIn( jour ) ;
For produit := 1 to 4 do

Write ( T [ produit , jour | ) ;
end;

Sgeall 5 Jold) |35 @ ac cUd 5 Jaudt G b e L) 3V AG b Lo o L
Lt 2 3

procedure listing ( var T : tableau ) ;
vari,j:1..7;
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begin
writeln(' tableau des depenses hebdomadaire ' );
Fori:=1to4do
begin
Forj:=1To7do write (T [1,j]);
writeln ;
end;
end;

D 3 b 4
begin write (' Menu : 1 . Lecture de la matrice :dépenses de toute la
semaine ; 2.listing des dépenses d"un jour x ; 3. listing de toute les dépenses

hebdomadaire ');

readln( choix ) ;

case choix of
1" : lit_matrice ( tab );
2" : depense_jour ( tab ) ;
'3': listing (tab ) ;
end; { case }

end.{ fin du prog. principal }

3.1 Matrice unité
Dl 38 ) bl V) e W el ad OF 8 Jten B 1 B sl

. diagonal

. 100

Aii=09 Vi.qii=1 A =| 010
;=07 VLS 001 ) :d=

AW ) YOS
Const Nbligne =3 ;
Nbcolonne = 3;
Type indligne = 1..Nbligne ;
Indcolonne = 1..Nbcolonne;
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Ligne = Array [ indcolonne ] of real ;
Matrice = array [ indligne ] of ligne ;
Var Mat1,Mat2,Mat3 : Matrice ;
Procedure unit ( var M : matrice );
I : indligne ;J : indcolonne;

Begin{unit}
Fori:=1 to Nbligne do
Begin{1}
For j :=1 to Nbcolonne do
Begin{2}
IfI=JThenM [i,j]:=1
ElseM[1,]]:=0;
Write (M [1,]] );
End;{2}
Writeln ;
End ;{1}
End; { unit }

3.2 Addition de 2 matrices

Procedure add_matrices ( var M1,M2,M3 : Matrice );
Var 1 : indcolonne ;
J : indligne ;
Begin
For i :=1 to indcolonne do
For j := 1 indligne do
M3[ij] := M1[ij] + MIijl;
End;
: (;\_Jad“ WEY) ;Ua..o}‘\ e.\.ﬁ.a PANCL TS

add_metrices(matl,mat2,mat3);

Lsas ) bl 6 3.3

3.3 Transposée d'une matrice
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™ %g 123
1369 )¢ 350 Aot s M =(;‘§8] e
:957,:2\0}&;)

Procedure transpose_mat ( var m,mt :matrice);
Var i : indligne ;
J : indlcolonne ;
Begin
For1:=1 to Nbligne do
For 1 to Nbcolonne do
Mt [i,j]:=M[],I];
End;

3.4 Exercises
gl Ay o B yhore 4 sl ) ST
produit d'une matrice carrée par un vecteur .

Produit de 2 matrices . (i siuas & p2 s > ST .2
Cdmy e B shae 302 U ol ) ST L3

déterminant d'une matrice carrée.
B prally Lol AL Slatd) ad audy U1 e JI ol 1 a1 § ST 4
. sous forme de menu ¢yl Jg-”» ‘_,JS«
e 3 e 48 giiaall 4
4 .Matrice tridimensionnelle
U Jull e o 5 OUbeatl & e W Al el S 5 5 Js
gk, o b bl 3 sk SO gkl Loy i, a3 3 5 dls 15
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D g
: structure de donnée <Ul—J & & .1
AT R 1:dakdt
el
08.3 10 05 11.6 10 15 10.6 10 12

Type Nb_eleve = 1..15;
Nb mat=1..3;
Nb_Note = 1..3;
Table_3D = Array[ Nb_eleve,Nb_mat , Nb_Note | of Real;

) ENE cpa dd g daa Be) 2 1.4

4.1 Lecture d'une matrice a 3 dimensions

Procedure lecture_matrice ( var T3d : Table_3D );
Var 1 :Nb_eleve; J : Nb_mat; K :Nb_note;
Begin
Writeln(' Lecture d"une matrice a 3 dimenssions');
Fori:=1To 15do
Forj:=1To 3 do
For k:=1To 3 Do
Read(T3d [1,],k]);
End;

4.2 Recherche d'un élément d'une matrice
Db Al b ;&;W\
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Procedure cherche ( var T3d : Table_3d ) ;
Vari,j k: integer ;
Begin{ cherche}
Write(' donnez le numero de 1"eleve : '); ReadIn( 1) ;
Writeln( ' voici ces notes par matieres ');
ForJ:=1To 3 Do
Begin{ 1}
Write (' Note N°: ', J);
For K :=1To 3 Do
Begin{2}
Write (‘matiere N°: .k );
Write (T3d [i,j.k]);
End;{2} Writeln;
End;{1}
End;{ cherche}

Al 4 (e A8 ghiadl) L5
5.Matrice a 4 dimensions
DSyl gyl Jasdl il iy

SCICIIPRUR (PPRIRWATRS |

Cduall g Lt e a2

AW =gl —ade — Ol a3
5 a4

Zg.»\.\..d‘
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Ali,j.k,L]; : Jas index / indices oy\gd 4 p& s sf 113G 0SS
. Q.A.Jwﬁ

6.Exércices

G |3 | O Rw-t | SN V- [PV |

Type L = array[ 1..10] of array[ 1..10] of Char ;
M =array [ 1..10,1..10] of char ;

C I et ST e 12 B ST OF O yles By1s1 3T La el 2

C oSl sue g okl sde 1 g ) e g0 200 S yleal) S

26y . AB,CDEFGHL: oStas 10 o0 il S 5 315k 5 8 les S
o) S ad s mly

SIS Aad 5 I3l By 5 D2 il o8y id e I, e | s UL J5 s
. 5B :4000Da : Mz .

. aléatoire (g g oSN 9 Il 5 il e G0 g !

ot S 8 2V B 3 A ol ol g G S g sl ) ST
Cddlax Yl Olkeall 9 gl

JAY 9 Gl o8y B e o o JST 6 S 2 5 8 ) ST

b S5 S g o# s x) ST

Oyleall gt M1 g el sl ) 5 8 leall JSTN g 0l sl ) ST

. Menu: <& yl—s Ji:e IS B Sbedd- eda IS
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. pasalll dallaa clily 4y ¢ pde galad)
Chapitre 11:Traitement de Texte /Data
structure : Text Processing.
. aagdl 1
1.But
Jots g Buiall iyled) Slleall g Sl Brlas foid 2 ) OB Wy LS
Sladd-1 odn o S, 0 501 5 8 el sl g g I g o geadl JIST o
3 o). logiciel: & AU 9 & 3EYL software:— &5 F) g ddodas musl p S S
— Word i éditeur de texte ou de page <lowdnal) 5 o sl §,2 Y glis ST
.y 3y Macintosh:—l (4531 ;a1 5i Microsoft
chaine de & 31 Judlw irlag Lo ddidad) guol pl e & o1 1d 21T
& pedl Jo Wl String ¢ 5 QLo ¢ gl Ao JSul By string / caracteres
.Char ¢ #1148 W cledl)
¥ 3 Gk String 8 A1 Ahades 1 g ) lda Bl]  gloviw U
5..FreePascal 3 Ms-Pascal 3 SNdS" 3 BP7 $ 3 pss gd Wloazw| 3 13] Lo
oo J e
Lol QS A s al) Aol gl a2
2.Implementing the string package in standard
Pascal
JS LS Jo Oy 50Tl g sl e Sl B i S e diel O i
.compilers SO 1§35 ladd Gl sl ) 5 )l
s JaY Jull
D¢ A el 1
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Const Max = 128;
Type stsize = 0..Max ;
String = Record
Long : stsize ;
Text : Array [1..max] of char ;
End; { string record}

Procedure Readst ( var S : string );
Begin
S.long :=0;
While ( not eoln) and ( S.long < Max ) Do
Begin
S.long :=S.long + 1 ;
Read ( S.text [ s.long ] ) ;
End;{ while }
Readln;
End;{ readst}

readst (v );: i > 128 11 0 o dds (67 361,80 Lgisls Loy
L o ke S 3

Procedure Writest( var S : string );
Vari : stsize;
Begin
ForI:=1 To S.long Do Write ( S.Text[1]);
End;

.V @aﬂ\ L JU Writest( v );: ol Wlorzw
s g Jel

Packed array :=—J! < sluly é}-“ Y- @;@*J‘

Const stlong = 80 ;
Type string = Packed Array [ 1..stlong | of Char ;
Var Name : string ;
Procedure Readst ( var S : String ) ;

Var ctr, ¢ : integer ;

Begin

Ctr :=1;
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While ( not eoln ) and ( ctr < stlong ) do
Begin
Read( S[ctr]);
Ctr:ctr+1;
End;{ while }
For ¢ :=ctr to stlong do S[c] :="";

{ S AL Ahadand! o s Lo S )
End;
. packed array ol i J sl K& e string ¢ #8b L o Jul W @
<> 5= g lde y g () o) LIS b g 8 3 packed ¢ 5 oo g
<=43>=,3< 4>,
. .:MSMQ3
3. Projet
g 3 e Sl chie b string S ) A o Y ol JSL O

C 19 5 Slel l e dlasans) O gsT

.8 > 32767 J1 0 o large string 1 Lstring (oo ¢ 53!

AT PRURRCAPE S [RURNTY -

16 AN 3 Bt 1 ks oy sl 201

concat ( var A,B :string);
copyStr(var A,B :string);: 71 ) copy dhwdw & ¢t 1.2
D S[i] o &I S A 0 deletedS > n S ¢l 1.3
Delete ( var S : string ;i,n :integer );
: D[i] A 8 pislw s dhdus insert gesd s\ 1.4
Insert( S :string;var D:string; 1 : integer );

31 I LU ST s el § Lr ) 5 b ST sl 8 Coddl sl 215

Scanne ( var mot,S :string);.< shds O sby gS;’"zg‘
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Ol s i Slsl ) J2 J1gs LS 41 W
. menu K& J& Slbeddl sda o (s A1 ol ) ST
LS & 13) o i ) L & 321130 Al y3 LB & 5 piuS by AL ol
b bt Jlemzwly 9 windows2000 sf windowsMe 1cf SISl OB 1 zU !
by WU pheo 2 500 3 2 L2 memad windowsMe pllas W b g &l Ay )
A g 5 sl 5 sl AR A2 ) e (S ke § st gl 0 5has s
. FreePascal 3 BorlandPascal for windows O y -S&
o Gl 1 e Q,a'ﬁ'd\ <L)
Chapitre 12 : L'enregistrement / Record
. disgh.1
1.But
£ 5 o0 8398l Cond o gl L1 38 3 g g g1 e glall OF el e
o B L ke gl kb O > g B ) mees f g e Sl A
¢ 5 oo Sloshall 4d U carnet de famille ) s U3 e Jus Ludl &\}3‘2\
e Record el iy B JSly A Sl sl sl 5 O 3
Y e g entité Su S Sl glall 0ds Lo
o Je—audl) iy 20,2
2.Définition de l'enregistrement.
: w&\ﬁiyauw\ykﬁﬁquﬂn Bllay U113
FU-1 — 8y gpall =gl — Wgb — Aol Ol — 3L Y1 F b — A 5 !
s> 6lément o s S gentite By Jif OlJl oda ds ga. 0 2T ).
o S o by & 9 record/enregistrement Jeoeed o Jgf &d! 9 Champs J&=
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s oy gy (s 55 O (S (6T SIS A8 o o ey o
sled¥) ol 8y gl Ly e Lo L ke 2 0 UL 4y IS i oSS 1S
L eli Of WY e éjk.wéj\jgsﬁ:ﬂ\ dLa bl
Var
Nom_prenom : string ( 30 );
Date_naissance : Integer ;

Adresse : string (45);
Taille: real;

o] o b ¥ Pl 0 A pa ddles Uyl J 5l esedd Ll 1
s AWl Ay

var Liste_nom_prenom : Array [ 1..N] of string(30) ;
liste_date_naissance : Array [ 1..N] of integer ;

..........................................

o) 81 1 5 el i 0B G B 0 s gl 2T 5T Lgiy
D QWS A5k ghall du 4

Identite <& %

Taille Adresse | Date_naissance Nom_prenom

1.75 sSial) >~ 195505 12 250 & s

Jé> S champs J s> 4 o O 5 Identité: b jased Ciy o fomd 13) 14a
Ol g g b Oy
o il oy uall). 3
3.Déclaration de l'enregistrement.
¢ Joreand! iy Jlosan) by 5 Wk O3 2l e (i
e LS e iy e
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Type Identite = Record
Nom_prenom : String ( 30);
Date_naissance : string (10); J g
Adresse : String( 50);
Taille : Real ;

End;

Champs

syntaxe: & g s\l

Type «Identificateur du Record» = Record
« J&+\ iy a3 Ident . du Champs » : « Type de donnee;

End ;{W\ :QUS }

Var « o) padl (i a5 5 @ « Identificteur du type
Record»;

JS 5 end &1 ASIL Lls &5 9 Jemndl ¢ § o8 A record Ao PN
Gyl e U g Gy ylad) o OMe Y el 8 oy J g1 5 ool ¢ 6 Ly
@ R g et o W A IR Y e b 8 iy JSTOF o la foend)
Uy O 550 OF (g SIS J81 ¢ 5. 2T Jomed & (2 @il oy 2T Wi O
integer,real, char, boolean,array,set , string ,Record.: g“sf Y 5P )T

. file 33031 s Lo g 1 Y1 JST13] »

i) Ao Adaldd) diSaad) cililead) 4

4.0Opérations globales sur les enregistrements

L A B o OOl 05 OF b iy 1S W1 Sleal)

L'affectation: ¢pm—d!

C(SZy=) %Yy gl

Type Personne = Record tJ e

Numero_social : integer ;
Nom_prenom : String( 30);
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Adresse :String( 40);
End;
Var P1,P2 : Personne ;

...........

P1 = P2;{l'affectation Jwxd! }

If P1 =P2 Then ........
If P2 <> P1 Then ........

: Lécw;;ﬁgeélfPl<P2Then:J5ﬁ0w\ Lol

yJe—iall I W85

5.Accés au champs

Sl S5 i i 4 0 AS 0 8 S B Sy o) i gLt JUL e
g g el g S

JH ] ¢ Jeomandd) gy - 6T (1) Sl

ZATUTesse Nom_prenom Numero_social

.Ql@-@ﬂ\ﬂ@d%bﬁ)h}b&ﬁ&\}&b@\
readin( :Jle dadd) dmy |1 gs] LS & fread! ool DS Y5l ¢ o dadll Bl

P1.Numero_social );
Readln( Pl.Nom_prenom% R
ReadIn(P1.Adresse);

Writeln( P2.numero_social ); }

Writeln(P2.nom_prenom); L
Writeln( P2.adresse);

P1.numero_social :=1001;

P1.Nom_prenom :="'Ali el Baraka'; a—rei|
Pl.adresse :='cite des normaux Algers';

. write( P2); s read( P1); : Jloaw) 338 Y
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do ghall o OLy (6T LS 5 QLS Ly yany Aol o ghoos Be) B o ) ST, 5
:—?‘%m‘Jﬂ'M‘)Wlw

N° inventaire :4:=S3) (& ahzens .y

Nom de l'auteur: q&j\ ('.wl
Titre : O gl

éditeur: pold) gl
Résume: el
J}a."' L@.}B},SB;USW\ 5)}@ ('-wj e‘}aa ‘}Ui J.;\*

Livre
résume Editeur Titre Nom_auteur N°inventaire
Type Livre = Record
N_inventaire : integer;
Nom_auteur: String(30);
Titre : string(25);
Editeur : String(20);
Resume : String(200);
End;
Var LV Livre ;
C i i et Bl B sl )
Procedure lit_enregistrement( var L : livre );
Begin

Write('donner le N° d'inventaire :');

ReadIn( L.N_inventaire );

Writ('Titre :');ReadIn(L.titre);

Write (‘Auteur :');Readln( L.auteur);

Write ('Editeur:");Readln(L.editeur);

Write (‘resume:');while not eof Read( L.resume);

End;
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Dl 0 Ji 5T Ol 2 5 2
Procedure Ecris_champ( var L : livre );
Var ¢ : char;
Begin
Writeln (' contenu de 1'enregisrement Livre :');
Write (' 1:N°inventaire ;2:Nom auteur;3:Titre
-4:Editeur;5:résume;Choisissez un Nombre / champs ');

Redaln( ¢ );

Case c of

T : writeln(L.N_inventaire);
A : writeln(L.Nom_auteur);
'3 : writeln(L.Titre);

'4' : writeln(L.resume);

end;{ case}
end;{ecris_champ}

. With dal21).6
6.L'instruction With
Jos sn g JiH el ¢ Jemadl ol 050 Mo o ) 311 01 B WS
Juorusly M3 5 J sy Joladl fogd 8y b Sl g0 1 A1 12 (2l 6 SO
: Q\:J\S with dewkes
With L Do
t GN.S & ghwls &yl !

Begin With
Readln( n_inventaire );
Readln( Titre ); Slahad)
Readln(Nom_ auteur );
Readln(resume);
End;{ fin du with }

DB s Ji ST L) adeas g Jeomend! gl o With OF Al

. syntaxe 4\l 4

128



129

Instruct.

N >
N

. Variable Enrg.
[ With ¢

o G JANS Jaad 7
7.Enregistrements imbriques
JeomasS 33 391 O g gyl 5 O gadl g Clll g @il jased iy i Jlio
C Jemd) 13
P WS O 55 ) 10 G

personne

adresse Date_lieu_naissance Nom_prenom

lieu a mois Jour

Type Personne = Record
Nom_prenom :String( 30);
Date_lieu_naissance :Record

Jour : 1..31;
Mois : 1..12;
Annee :1900..2020;
Lieu : string(20);
End;{date_lieu_naissance}
Adresse : string(45);
End;{personne}
Var id : personne ;

-7y J.EJ\ sl 2!
Procedure lit ( var p : personne );
Begin
With P do
Begin
Readln( nom_prenom);
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With date_lieu_naissnce ) do
Begin
Readln(jour);readln(mois);
Readln( annee);readln( lieu);
End{with date_...}
ReadIn( adresse );

End;{with P}
End;{lit}
D QWS g1 5 I Jeread) gl b s d1 g with Jlemsa) (S8
LS ¢l
Procedure ecrit ( var T : personne );
Begin
With T, date_lieu_naissance Do
Begin
Writeln( Nom_prenom);
Write(jour);write(mois);write(annee);
Writeln( lieu);
Writeln( adresse );
End;
End;

@M‘JM&M‘W‘UA&‘J’!c;k&"'U‘Wb@}'m‘u‘sj’ia@j‘b
D Jar dpkr g S el ¢ T 45 4

Type Date_lieu_naissance = record

Jour : 1..31;

Mois:1..12;
Annnee:1900..2200;

Lieu : string(45);

End;
Personne = record
Nom_prenom :string ( 30);

Dt L Nss : date_lieu_naissance;
Adresse : string( 50);

End;

Var p :personne ;
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ol Jaauudl). 8
8.Enrégistrement variant / variant record
Ji &l Ladts e shall 0 ST Y data processing | informatique &e—ste shal! 3

Apn by b e B s DL 0 S 3 0SS

Meed statique &Sl p& dynamique &S Ul A g

Cras Dl JST Gy e 5 5 Gl 5 W g gl W asdd) iy
Y el JUbY skl lall 5 JUBYY 5 dr 5 1 gl & i 7 g A0 5T 55 5
) G 8 St OV ST 5 S el

P QWS ol Ay 3 L g

Situation_familiale adresse Dat_nais Nom_prenom
C
Nb_ef N_ep M
Nb_ef D JiV

RGEN EGE) L g -y situation familiale dod) A Ja

£ oo Blay Y8 célibataire s-,éjﬁi g:;i C and SIS 13)

- Juby Sde g dr g ! J sad-! Jh'qmariécjfﬁ‘g‘g&Mw ColS 13 g

nb. JUbYI sus Aty i Bl : dillas D 5l 3 s a5 v dned IS 13)
. enfant

RIS

Type Personne = record
Nom_prenom : string( 30);
Date_naissance : integer ;
Adresse : string( 50);
Case situation_familiale : Char of

131



132

(SEREIQEDY

'M' ( nom_epouse :string(20);
Nombre_enfant : integer ; );

'V','D":( Nb_enfant : integer ;);

End;{ fin du case et du record }
D AT Jle
)}@.&.U e\.fﬂ\ Sis Olud A&\ﬁ&calendrierw\ )}G..‘;\U cé}-w“ J}.\.&-\
029 528 = pipd gan3l il gV an30:— 1y 4 Com
LY el WS 5 Sl Ly a5 S8 S

mois_long(1..31) |annee |Mois

Mois_court

Jac True |An_bis

Jtc |False |An_bis

él&.ﬁéﬂ)ﬁ.\gﬂ\ﬁ:ﬂ\ OY&OW@};%‘WJ@&WUMM

e 894 gy S 58 g2 50 30 d) Ja (@) 5 8 peadll 56200 500 31

SIS Oy p e 29 oo i O true ST Of année bissextile < g a1 )Y Sus
:@wajﬁ\c&)eﬁzsgybﬁfalse

Type mois = ( jv,fr,ms,av,ma,jn,jl,ao,st,oc,no,de,);
Date = record

Mm : mois;
Aa 1990..2200;
Case mois of

Jv,ms,ma,jl,ao,oc,de : ( mois_long : 1..31);
Av,jn,st,no : ( mois_court : 1..30);
Fv  :(case an_bis : boolean of

True : (jac: 1..29);

False : (jtc: 1..28); );
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End;{fin des case..of et du Record }

P 349\55\)
Record
CaSE€ type:T ou def.variableV : T of
vall : (e );
val2 (ceren);
val, (G );

SV ol T g ) 0 J5U val, o)

ot g end Q) Y gt Y QWL 5 o padl ST G OSG OF ot i) (B
. record:=J! 3 case: !

Ciil 2 0 ST Of g J s sl S

ooe phoe T N 1330 e (S g phes 1y o V) Jast Y s IS
gt o A lan 8 pill J 1 ez pill B3

Cvalip () AW AU Jleasw) oS8

& Y- 5u<€ dad 5 case:—N sélecteur 4 S Culi > Jloriw oSS
& o) S8 S 5. SV 4 4o Ji> ¢ ol case c:char of @ J&e \gis
dor gl C9l J28 ed 5 22 ¢ 5 boOlean ol case boolean of @ Jie 4 geS are
LS G @l JUl 5 Y o (ghonnad 1 2 6 ) B L)
iy ol

compatibilité de type t\}i:ﬁ\ 235 sl p 2L Y 8 paall SV ¢ 0 BS
Lleg il o & SN forwd B K65 Ol (s s

D Jle

Type Not_good = record
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Case boolean of
True : ( car : char );
False : ( x : real );

End;
Var R1, R2 : Not_good ;
Begin
R1.Car :="Z';
R2.X :=1.2345;
R1 = R2;

348 (s il 2 o H1 Ol ao R ) J&—5 R2 O gy 1
O g g ol ey o ) (A
L, PGP S N X

”»

9.Tableau d'enregistrements / Array of record
UL 0l foewd W S8 S, ALY JUibl G o a5 doull A1 & 1 s
¢ aLa Yyl G&A}@)U)wgdﬂ‘}ﬁaﬁt
D OMd 3 0 dadlB Mis sliufduwlmsa.ﬁoﬁ

Prenom| Date naissnce Lieu_naissance
w2 jour| Mois| An ool
14 12 (1999
Prenom| Date_naissnce Lieu_naissance
iLile jour| Mois| An Jomr
25 05 (2000
Prenom| Date naissnce Lieu_naissance
i Mois| An .
J@Ua.i\ jour O 42
19 06 (2001

:@woﬁwwp@,ﬁ.ﬂ\j
Type Etat_civil = record

Prenom : string ( 30);
Date naissance : record
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Jour : 1..31;
Mois : 1..12;
An : 1990..2200;
End;
Lieu_naissance : string ( 25 );
End;
Liste_enfants = Array [ 1..10] of Etat_civil ;
Var Lenf : Liste_enfants ;

RGEY S | ‘:; U1 81 B
Procedure lit_liste_enfants ( var Lef : liste_enfant );
Var indice : 1..10 ;
Begin
For indice :=1 to 10 do
With Lef [ indice ], Date_naissance Do
Begin
ReadIn( prenom ) ;
ReadIn( jour , mois , an ) ;
ReadlIn( lieu_naissance ) ;
End;{ with }
End; { lit_liste_enfant }

R Al 3 daall et @ g A el iy O 5SS e (6F () 3L
13 o) Jeoedl g2 o o Je

With Lef [ 3 ], date_naissance do
Begin
Write( prenom:8);
Write ( jour:5,mois:5,an:5 );
Weriteln( lieu_naissance :10);

End;
) PP UL S B PN O - |
10.Tableau champs dans un enregistrement
J31 L5186 4 ¢ structure du langage Pascal JISwb &8 & &1 jos <,.:J o
Joo UL del B ilas dalS dago Al 0 25 Y L 2 5 el JiS array ded®
. Dbase
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s Al doul A1 e
Badl & 3L )Y O 5 sl g g 1 gl 031331 O 5 Gyl 5 SYI el
L0333l O g Fuyl g adly Jib IS, JubY

Nom_pr Dat_1 ns Nom_pr_Ep Dat_I Nss Liste_enf

Pren Dt L n

............

Type Date_lieu_naissance = record

Jour :1..31;

Mois : 1..12;

An 1900..2200;

Lieu : string ( 25 );

End;

Etat_civil = Record
Nom_prenom_pere : string( 30);
Date_L._naiss_pere :Date_lieu_naissance;
Nom_prenom_mere : string( 30);
Date_lL._naiss_mere : Date_lieu_naissance;
Liste_enfant: array| 1..10]of record

Prenom : string ( 30);

Date L. Naiss_enf: date_lieu_naissance;
End;{ fin array of record}

End;{ fin record etat_civil }

Var fiche familiale : Etat_civil ;

: 3;.\)55\ 9“ﬁ1
Procedure lit ( var ff : Etat_civil );
Var indice : 1..10;

Begin
With ff, date_L_naiss_pere,date_L_naiss_mere
Do
Begin

ReadIn( nom_prenom_pere );
ReadIn(jour,mois,an); readln( Lieu );
Readln( nom_prenom_mere);
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Readln( jour,mois,an ); readln( Lieu );
For indice :=1 To 10 do
With liste_enfant[indice] , date_L._naiss_enf Do
Begin
ReadIn( Prenom );
ReadIn( jour, mois ,an ); readln ( lieu ) ;
End;{ 2 ° with }
End;{ 1° with }
End;{ lit}

11.Ensembles dans un enregistrement / Sets in
Record

D Jle

Type couleur = ( rouge , bleu , vert );
Jeu_couleur = Record
dessin: couleur ;
Ens : Set of couleur ;
End;
Table_couleur = Array [1..100] of Jeu_couleur ;
Var JC : Jeu_couleur ;
TC :Table_couleur; 1i: integer ;

JC.dessin := Rouge ;
JC.Ens := [ rouge, bleu];
For 1:=1To 100 do
Begin
TCli].dessin := vert ;TC[i].Ens := [ rouge,bleu];
End;

AN g o) A B Jeadl) £ o8 (e Jasgl). 12
12.L'enrégistrement comme paramétre dans une
fonction et procédure .
a7 gt g o) & QU o

Procedure Lit ( var E : record
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Nom : string( 20);
Adresse : string( 50);

End; );
d 08T JIS, ”‘ﬁcﬁuﬁ‘;ﬁﬁ%kwwg@%ﬁ o o La
AN gl sl
13.Exércices

e 3 Ja S g JW1 el Jf st

Var a : integer;

B : record
A : integer ;
B : char ;
End;

&QQBJAQ.;Z@M\M,‘:G;U\ ;\ﬁ:ﬂ\rﬁj:\lﬁ\g\ Q\S.rm‘j\ g,..':si 2

:b;a&\ﬂl\wz\éﬂ

Y b.r
a.r
A

A j

a.x | A
b.X P ay B

/®

/ b.y

\ 4 X
| b.o g
Case a.kind of

Cartesien : case b.kind of
Cartesien : d :=sqrt ( sqr (a.x -
b.x)+sqr( a.y - b.y ));
Polar : d :=sqrt ( sqr (a.x -b.r *
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cos (b.@)+sqr(a.y- b.r * sin(b.Q));
End;
Polar : case b.kind of
Cartesien : d := sqrt(sqr(a.r * cos (a.@)-b.x)
+ sqr(a.r * sin(a.@) - b.y ));
Polar : d := sqrt ( sqr(a.r)+sqr(b.r)-
2*a.r*b.r* cos (a.¢ - b.g));
End;

O phomny dodlall OF Lads . LIl Jomomnnd iy 12U 5 U ST O dalr Shan b 3

Slball Con Jﬂd&\ﬁiﬁ‘_}fj ) ('-z\.iwmedules et Ll ‘:QMT

s Al
Coursl,module
4
Numm:d4 Niv_mod Liste_etudiant
amn
niveau Nom_pr num

1 o obll) o8y &y num_mod 5 S5..1 oo (29 &d) &y niv_mod J&~
C ol 50 sua Y AL sus 100

200 Giry Y s O 13) el 3e) B o) 1 ST

e e 2 8 sl r) ST 2

10 6 gndl 8 s o gl ST 3 o) 1 4038 2 8 o) ) uSTT.3
5.

8 gt o Bl A o B 5 4 6 it o i) 0BT (2 8 51 ) ST 4
251
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Jorzadl jlest) o AL Sld- ¢ se oy @l sl 21 ST LS
CCadial : de G G
Chapitre 13:Les fichiers / Files .
Liagd .1
1.But.
sda Jlomi—w JI Db L bus S 5 Jilaw |3 msl e S5 LS 13)
80 U5 3 Slhall Ja ) s orlll O gy ) o Bus gl 9 AUL——y ol !
el BliY 5 6 51 Qi 5 dur SUL— BLo] 55 LS wild) 8 a0 Wy
Jlonzas] oo Bl 32 5, ad) G e 5 1 OV ud ) s 5 Al Y Lo
i) e A8 e b g L) By UL g el Wy Bla Yl JSST el
Sl 8 oo LS Eo 32 ) il g (Sans OF 8 algl) 5 ailadt ada IS
351 B 9 W) A ) Jlomisly Ladls 5] (g Yoy dode ) il 5 sl )
Aslad) e il
) e e g el i g J o 5 e gl ) ST e Sud
5 LS 5 fichier / fileddlid! L Jloazwly dodai s Lo 32 5 Lgonile 5 5 BLL—
(s=bLall 4o 81 5 bande magnétique ewblall Loy pid) 1 LI o el filw g
Gagladl Wl g . Lol db ,4Y) y CD-rom 2 @' 3 disque magnétique
3 el )V 3 g iy bl B 10 ¢ 5 ey W pia
By o 4 Sa MD 8 5 ) gul
&l 85143 Blewd)  fichier texte dmai 85 3 A2l » =S5 s

i 830 Sl Cody compilateur OB WU gd p3 Ldis 5 fichier source
1313 OF S oy b 52 fichier exécutable .EXE 8da—dl 831431 con
PO
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. Fichier binaire &jl——% 3 s Fichier texte &wad!
G A\ g File & plEy1 LS a2 o 530im) mllaall fomnad 130 2l 5L ¥
Computer <lwl-) o gde 3 File ) & 3 w5 ¥ 5 fawy —d Fichier

& el b 2 5 OVl (0 &8 50 1 2 Informatique 3l science
WG 2SI OT 8§yl iy e &l & 5555 = ) 5 83101 ame
Folder / : cowd S8 , Cik i & File / Fichier &S iz 5 0f Lo b 4

148 9. b ghallg ébfi\ 4d @.4“ GOV Y BN | & ii 4> s§J\ 9 document
Jlspllade 5. Sl I Jle @ i Cbdbeall i3 5 budil Jo fgus
Joo. g A Joredl g dadl Jo bl s F1 5 s AW Al 8 Buems LS

Slodlaall o s 5 folder & i 58,0 File U dealy @)1 5 Sldi s LalS
X RN i S S )
2.Définition du Fichier / Files
3 P Jo n Aoy o O F ) 0 B ga UL B3I O
- b LAl A Y
L B3l A el 3
3.Déclaration de fichier .
I o 0 O S Gloshas paie JS 32 Ol p ke p5gde §
:Jﬁn%b;&ﬁﬁd@.auw\yﬁf
. set,array,record : ¢$ g4 9l integer,real,boolean,char,declaré.
e ke e 5 A s B S g e O] 0l e A gt B3I
CBLoY g Bl g dsl a1 5 BLSIS Olleal!
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- dds s

[ File Type ¢ 5!
—>

ggﬁ_ujihwoﬁjdd%_’m:.‘\&}ﬁu&}.ﬂ
Sl @1 S g file of file : o adi file ¢ 3 Ao o) m) 6 dr Y L

- {zol®
Type Fichier_entier = File of integer ;
Fichier reel = file of Real ;
Fichier_car = File of Char ;
Fichier_logique = file of boolean ;
Liste_entier = Array[1..10] of Integer ;
File tab_entier = File of Liste_entier;
Matrice = Array[1..10,1..10] of Char ;
Fichier_matrice = File of Matrice ;
Personne = Record
Nom_prenom : String( 25);
Date naiss : integer;
End;
Fichier_personne = File of Personne ;
- dba>Ye™

ks 4z i b Y1 302 18 Omnd! 3de OF W ey 831031 Ciy a5 o0 .1
& ol GAT 4> o systéme d'exploitation /operating system juiid! s
: Aoy BLo) & ALt del 48l & O3l BPW7 iy 5 .2
A file type consists of a linear sequence of components of the component

type , which can be any type except a file type .

Syntax : file of type
OR
file
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If the word of and the component type are omitted, the type denotes an
untyped file § $ O g 83041 .
The predefined file type Text signifies a file containing characters
organized into lines .
type  swapFile = file ;
NIRRT 834k BPW 7 4 — @j‘ BLoY! P oda

L RRIN e
4. Type de fichier.
. binaire &Sl 9 texte dwad! : Gl 131 &‘}ﬁ
Py s by 2 gl e SIS g g e SVead o W sl dadl 8313
9l g ddalin S8 O3l @ yword Jae Slmdo ) 2 9 éditeur de texte
eyt oo By o SU O 1 ST g Ascii DS o e WY B abe Lgelb g el 3

D o LS IR el dleni] akizad 5 6 g1 M JSut By
Type livre = Text ;
text = file of char ;: 4 z »2s Text &}J\ oy

2 A Y 0 055 @) b fichier binaire &5L) 13431 1 g1 ¢ g Wl
350 s s Wl 80 B S Y AL B AN 3 e ) s char
. mot binaire / binary words &5 WS’ | Je &2 @ Sl

. Al il g A8 dalal) 535

5.Fichier logique et p}}ysique.

fichier sl jemd 330 Jadlly BB Loy & o o 3 & 33l Gl Lis

olas & (o A o b dlai a3 gy o0 STl 5 st B, A& 4> 61 physique
Search for Files and :— ¢ &owd Windows alai 3 s Dir dehazy MsDos
. Octets / Bytes : <8 3 Wl g2 chde 2 a0 9 s Start : <W) & folders
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8 51V & W Sus compilateur OB @l O gl ! & 330S 7 ol Ladis W]
fichier logique sk 831da 4 5\
LA e (g1 830 O S dly paie Y A L g
el B (63 B8 N1 8 S1A01 (3 A i o) B3I da 13)
S Ay fomad 4d O35 Cd g > sl buffer o 3 331431 O das (o)
(P A e 8 SN ) ader ol eslas] &
lgaw FP 3 F Jas variable buffer jrl> piue W i 8314% T ks e

dala |
=la f—orud

Type Fichier = File of Integer ; K 105
Date = record
Jou.r 0 1..31; EP ali
Mois : 1..12; Kadour
End;
Personne = Record
Nom,prenom : string( 25);

Dat_Nais: date;
End;
Fichier Per = File of Personne ;
Var F : Fichier;
FP : Fichier Per ;

s el s (305 SIS IS Buffer i) g jrU-1 i dpdladl 830031 ¢ alemdl"

A anlai6

6.0rganisation des fichiers.

Q1 S Ay b s day L1 o o @) i Loy e Lo 331 Goud Lekis

sl ol directe SULI 5f Séquentie]l bl gl forzns LB W polis
. séquentiel indexe _y g4l

3ot Al 3ad) | Ladd LTy St | Ladd Bl AL 31 3l 3 b BN BPWT By
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: JWS filemode padl! Jlaazwly & d1 i & B1ST)
FileMode (variable)  (System unit)
The FileMode variable determines the access code to pass to DOS when
typed and untyped files (not text files) are opened using the Reset procedure .
The default FileMode is 2
LRSIl g Bl s AU e JE e 0 gle o 1 OF o

all these modes are defined :

0 Read only .filemode := 0 Jai 3! ,2l
1 Write only filemode := 1; i &SUS
2 Read/Write.filemode := 2; s &LSJ) 5 3¢! ,al

DY s 15 ) 1.6

6.1 L'organisation Séquentiel .
par Wi lgerdai 5 o8 e Lo JISul &) 3 3l 7 e Lakis
e el Jo e ) a2 01 by JSL Y s = I défaut

W ol gda o ) b BPascal 7 oS

filemode i Jai 351,40 s filemode := 0 o BPw7 § bl o daudl jlasy
Cdead L S =

Bl iU ey ¥ e 5 e 1 o ) OB ade a) Ju WS
Jay 20l 9. 83N Ay e & ALY OVl e g9 Aty ) e (o
(I 2l W) ey ¥ Jay 20 OF Eo @i ) s e Jls i b LAl
ROCP P FAENIR HPHUR R HIRE IR E R SIS AR TN
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. i) 4l 2.6

6.2 L'organisation Directe.
B i S R R
ekd 5 pistes & ylws (40 formaté JJ&A Wl Co Jailas e d L o )
Gl a5 & e tétes de lecture écriture S 981 d w9y 4 g secteurs

s s bloc MaS (6T 1) AL By o

il il adatil) 3.6
6.3 Le séquentiel indexeé.
JSi e b of fichier indéxe o b 83 Jominy SN oo & o1 Vi

41 3wl Tiste linéaire dynamique(pointeur) & 3 M 8 SV § &S o Ll 438
L PR 8 8y el B Al SOt )

3 3al) dalleal 53 gall JIgdll g el Y 7

7. Procédures et fonctions disponibles pour les
fichiers.

@Lp‘}[\ O\g\ﬁ:ﬂ\ 9 J\).ﬂ\ o”% 3 Standard Al O\g\ﬁ:ﬂ\ 9 J\).ﬂ\ P R
G838 7 g 4 a5 OF S AelSd1 Al 4 Y1 G 5. BPWT Ol 5 3
. Windows alai ¢f Ol 2l elllensw) s help e Busludl

AL 8 Y g A8 Jatal) 53N o day 1 1.7
7.1 Liaison fichier logique - physique :

Assign( ..);
Assign st ) JSb g &5 300 5 Ldlal) 831031 Gy oy M)
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Pdayl om sl
Assign ( var F ; consts N : string );

85143 ey fichier &dladl) 83041 Uhay y assign( fichier, 'letter.doc’); @ S
O U 5 ke St @ ol i iy e 83 2l letter.doc &l jd))

Bl @.o.ﬁ 82 J.'éj\
: &g\-os;\ﬁ}l\ lia BPw7 Jﬁ
Assign :Assigns the name of an external file to a file variable .

Declaration: procedure Assign( var f; String);
A file name consists of a path of zero or more directory names separated by

backslashes, followed by the actual file name

Drive:\DirName\...\DirName\FileName
Db AU BN mibg) o) 2.7

7.2 Procédure d'ouverture pour écrire : Rewrite

Procedure Rewrite ( var F);
85 r g0 pb SIS 3] 58 g e SIS O) Wgoady & 3N (3l o ) Na
eof( f) &1 (P 3 Jo g[S 8 g o0 ST Of Al pe L LGS
g WS Bl 5 gya 0 gp sl g true g S3ET A 331 5 Ao
- & Jommd) J g recsize Jamw g Blo) as sl ) b £ BPWT ¢

. untyped file ¢ § O gy 331!
procedure Rewrite( var F: File [; Recsize: Word];
Remarks

F is a variable of any file type associated with an external file using
Assign. RecSize is an optional expression of type Word, which can be
specified only if F is an untyped file. If F is an untyped file, RecSize
specifies the record size to be used in data transfers. If RecSize is omitted, a

default record size of 128 bytes is assumed .
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If F was assigned an empty name, such as Assign(F,"), then after the call
to Rewrite, F refers to the standard output file (standard handle number 1);

z b bl alladl e padl] Write-only k2 LSl a2l BPW  Josiny
LM Sy L;L&bc,.a?text SAEFpF ColS 13 i
If F isatextfile, F becomes write-only. After a call to Rewrite, Eof(F) is

always True .

el AU 3N 3 &b o) ) 3.7

7.3 Procédure Reset( var f);
procedure reset ( var f );
38,5001 @ Aalad) 831 SIF Jommd 51 a3 p 5 & £ 33N s
34,0 pb B SIS 13) e AL ) B3NS 8 Jeomnd 5l Ul pi e
. false gewd eof(f) A1)
true = eof (f) ) Aol do glas & poeai 1 45 )0 SIS 13 Lol
Al aladt 3 STy bt ol (§ Jadd Bl A f a5 Reset ( )
S S s
35 Bl & o) J 3b recsize Bli) o o) 2 Y ol Ly &5 A£ BPWT &
ket Bl 2y ¢ POk

procedure Reset( var F [: File; Recsize: Word] );
Reset opens the existing external file with the name assigned to F. An
error results if no existing external file of the given name exists. If F is already
open, it 1s first closed and then reopened. The current file position is set to the

beginning of the file .

If F is assigned an empty name, such as Assign(F, "), then after the call to
Reset, F refers to the standard input file (standard handle number 0)

3 @L:_:J\ alad) g2 5 Jadd 3l AU - Text a3 ¢ 331081 oS 13y
.BPW 7
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If F isatextfile, F becomes read-only.
Bl dlgd 48 jal: A 4.7
7.4 Function Eof ( var f) : boolean;
r b alladl 3 B30I R A SIS 13 true pr g g 83103 BE 1 g
AN Bl & e #1801 3 L) oy W 5T A0S Al 8 8301 OF Ll
8el B IS dkes T 0 write tishes 5T SIS 13) eof () = true

B3 A& ) Al A 5.7

7.5 Function eoln( var f ):boolean ;
S oo sltext g g oo £OIAE & ol W8 & £ IS 13 true g 5
B e 3 Adb e 831431 ST g g1 f=" 43 eoln (f) = true I 13} . ascii
. line marker e/

. get : ¢l 6.7

7.6 Procédure get (var F);
L painy | i 83103 851 B sl )
a primitive file system intrinsec <1314 o standard ol s 2|
. Borland- Pascal: — 4> s Y S 9 Ms-Pascal J g procedure
D QWS Josr . ad @] oS8 ST
VAV il A5 ) 8300 (88 sk Ay ]
. buffer variable A -1 pd) 1) azed (pn3.2
. false = eof (f) aal 3
. advance and assign ‘5' AL Olihos 13) &)
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undefined s ,me & dhoge O ST A doud 9 true 7 eof(f) e i o£ | 13)
AL UL oase £ SIS 13) Wl . get(f) JST B false= eof(f) & 55 Of g <l
— 3l e Of & true o false <SS Lgnasd (.i ¥ eof(f) OV mode direct
L8R B & get 4 Sy
T4 Ol 1 OB variant record pwe Juzewd (81 caseimy Jummwd A SIS 13
. reads the variant with the maximun size & dl> xS oo

L4

. put : BN & A £) o) 7.7
7.7 Procedure Put ( var F );
the JU-1 0N 3 831031 & A 1 paedl ad oG 0 830031 (8 S 51 )
s sl e ) el 31 (6l 8 ot auds & ad) pi5 @) current position
L o) IS i) S8 S sTurbo/BPascal ¢ g ¥ &S
S g f G write sf T put i rewrite Ay &S put (k) edaidt 3
. get gireset sy &S put el alladl 3 5. read o get g reset s &S pb
- L 3 & Y put JS B true = eof(f) O ST OF
Ctrue W13 O ST put S gwdd
B Jsbl et (ST oSS put O piee s FA SIS 13)
. read , readIn : 3¢l ilL daldl) cig) jaY) 8.7
7.8 Procedures Read et readin .
. binary JW s text @i ¢ $ oo 83ldr o0 8l B 51 x| read

text &5 ¢ #31 @ VI Jerzes Y readin W
) Oledadl i read(f,p); O char § § o p stext § 5 oo f SIS 13)
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Je—o—d) ) i (5 p p&d! dI Fichier logique (ilad) pdl dod Jaf Bt
R VR R-LIRE 1R RARNY
D OBLLY! an & sl oYl et £ Turbo/BPascal 3
Read (procedure)

— For typed files, reads a file component into a variable .

- For text files, reads one or more values into one or more variables

Declaration

Typed files: procedure Read(F,V);

Text files: procedure Read( [ var F: Text; | V1 [,
V2,...,Vn]);

. Write , writeln .4usily daldll cig) oy 9.7

7.9 Les procedures Write , writeln .
Y SO M writeln Wl . A5l 5 dad) 331031 & oSS o) ) write
. u&d\ C}; o 831451
write (F,P1,P2,..P); : Lwws oo 2T Jlasans] S8 LS
LB &l B e (oSS B writeln i
s AW Oledad! alis writeln(f,P1,..P,)
begin
write ( F, P1,P2,P,);
writeln( F );
end;
P OBLeY jar a5l Yl el u£ BPWT 3
Write (procedure)
For typed files, writes a variable into a file component. For text files, writes
one or more values to the file

Declaration:

Typed files: procedure Write(F, V1 [, V2,...,Vn ])
Text files: procedure Write( [ var F: Text; | P1
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[P2,....Pn ])
B3l 3 ¢ a0 10.7

7.10 Procedure Close ( var F);
¥ e #T 0K 5 e 8331 ColST13) 5. 58 5 Lilaie 8310 (3lay o ol
B3 ST 13) 5. d) T 3 Al ada & g close p s coln Adls e (s g2
4 dlas 831der  Js close Of LS eof 33101 By LDl b 51 &P 3 (Ml iy
. oS rewrite sl reset iy Y o

L daaedt o Y bl D ¢) 2 11.7

7.11 Procedure Seek (var F ; N : integer );
RS 5 851 ) e £ 831431 3 1 0By el ) Ui 1 Y1 e
greset JS day . gl qebin B3l f 9 beos 134 OSG Of g n . ade
CJsY Jendt (1) seek i rewrite

Dad O pddl om qo ol Y1 8 BPWT P g
Seek (procedure)

Moves the current position of a file to a specified component

Declaration : procedure Seek( var F; N: Longint);

F is any file variable type except text, and N is an expression of type
Longint. The current file position of F is moved to component number N .
The number of the first component of a file is 0. To expand a file, you can seek
one component beyond the last component; that is, the statement Seek(F,

FileSize(F)) moves the current file position to the end of the file .

Restrictions Jleazw! 3 9d—>: Cannot be used on text files. File must be
open

M&J\&\@S%)MBMA}&SMY
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Al 58 B3 Al Gida gl a) 12.7

7.12 Procedure de suppression de fichier:Erase .
C PR e s $ O L oS 831 ol DS 1l ) BPWT g

Erase (procedure);

Erases an external file .

Declaration procedure Erase( var F);
Target :-Windows, Real, Protected
Remarks: F is a file variable of any file type. The external file associated

with F i1s erased .
Restrictions:  Jbazwl! 3 gder

Never use Erase on an open file 83\ Js ! >y 1da gl Jre s

-

doall) 3N @ :\ﬁb.a‘i\ e) ) 13.7

L]
g

7.13 Procédure d'ajout dans un fichier text
:Append .
B_2W sl ¥V 1da BPW v.7 J g
Text ya ¢ $ oo 83031 & foewd BLeY Append (procedure)
Opens an existing file for appending .
Declaration :procedure Append( var f: Text) ;

where : fis a text-file variable .

Target: Windows, Real, Protected
Remarks : F 1is a text file variable that must have been associated with an

external file using Assign .

13, Waud L 13) las oo e Y15 Assign § il gl CF Dl 83103 s
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B BT ) pi g, e e el & G A e 8313 UK
ks SV F ¢4 Append i el Ay
After a call to Append, F becomes write-only, and the file pointer is at the
end of the file .

: Append JLeaiwy Ji—s
uses WinCrt 5

var F: Text 3
begin
Assign(F, ' TEST.TXT');
Rewrite(F);
Writeln(F, 'original text ");

Close(F); { Close file, save changes }
Append(F); { Add more text onto end }

Writeln(F, 'appended text ');

Close(F); { Close file, save changes }
End

3 33U L& o M aa 542147

7.14 Fonction :Position dans le fichier:filePos
A 50 B3 8 O J) s (@)1 133N BABL wr 5 ol M a5 A1) ol
O\ Filesize(f) delll gor 5 5l LAl § <O O jao ar 5. LS 51 foremndd! 851 3
REEIRE AV Y JOR] LY
Returns the current file position of a file FilePos (function):
Declaration : function FilePos( var F): Longint;
Target : Windows, Real, Protected
Remarks : F is a file variable. If the current file position is at the

beginning of the file, FilePos(F) returns 0. If the current file position is at the
end of the file--that is, if Eof(F) is True--FilePos(F) is equal to FileSize(F)

154



155

Restrictions : Jlexzwt! 3 34>
Cannot be used on a text file. File must be open .
L e B b g e Bl e Wlemsa) (S5 Y
BN A cBladl ae aa 5 4N215.7

7.15 Fonction : Taille du fichier:fileSize.
L Ao p § A6 LIS O] L BN pols sus a g
FileSize (function) :  Returns the current size of a file .

Declaration : function FileSize( var F): Longint 3

Target : Windows, Real, Protected
Remarks : F is a file variable. FileSize(F) returns the number of

components in F . If the file is empty, FileSize(F) returns O .
Restrictions : Jlezwy! 3 g
B e B i g . Rl g 8 e B3 (e Jeni Y
Cannot be used on a text file. File must be open .

5 4lgs Aad L a5 A0 16.7
7.16 Fonction : donne la valeur de fin de
fichier:seekEof.
SeekEof (function) : Returns the end-of-file status of a file .
Declaration :
function SeekEof [ ( var F: Text) ]: Boolean 5
Target : Windows, Real, Protected
Remarks : 3331 pud Gt 5 Amad) I3 o ) Jorin Y

Can only be used on text files. File must be open .
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) Al dad aa 5 42177

7.17 Fonction : donne la valeur de fin de
ligne:SeekEoln.
SeekEoln (function);
Returns the end-of-line status of a file .
Declaration :

function SeekEoln [ ( var F: Text) ]: Boolean 3
Remarks : . yod! 830431 Je Y foazas ¥
Can only be used on text files. File must be open .
Borland <BLa! 3 standard dewldll Olel 231 9 JV gl Lo a5 1 205 ™
AalS” LSl U2 A o g | Lgae Jodl) ) S131ISL Lo B! Pascal for Windows V.7
.BPW v.7 0l 1 b by &l HELP dusladl § 85 30 2 5 OLSI) B4 &
oalll cidial. 8
8.Les fichiers Textes./ Text files.
. iy i 1.8

8.1 Definition.
QWS Sl § u T e el 33105
Type Text = file of Char ;

Sal 3] I s I Rl ) g Jeend) g ascii S dy (2
. line marker jawd! &4U4 LSy — sew 5

N 5 MsPascal 0 5 @ text ¢ s34 qupmadl ¢ oot Jsb Blo) (S5 WS
- Text &mad! O3 & seek s 7! Jlomiwly peomy ¥ 5 S oy ¥ BPW

M
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Type fichier_text = Text ;
Page = text ;

L33 ¢daa) 2.8

8.2 Procédure de Création de fichier .

P Az g5

. rewrite:— &LSI 3310 o 1

.string CJ\er ZLL.J..»}T 8 9 Z\fjr La : J.?’.U\ ywsg\} 2
B3 & el ALS” 3

S g 0T U3 52 o gl o) 4

(A 8N J45 3.8

8.3 Copie de Fichiers.

1) glad-|

LS destination bl 83131 9 8¢1 8l source ) 83141 55.1
C el B e s 851 3.2

Db 331 G el LS. 3

e N LA U3 52 ikl 4 S5 4
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8.4 Imprimer un Fichier .
DO ghadt |
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- S daglal) b 2
157



158
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e N A U1 4 53 ki 1SS

gl @ o1l 3.6
8300 g ) J) Bl O gy ST 5 ABLAI e 8313 2 o oSS il jlall iy
. output C}-‘

c i) Al b Jaad Adla) 5.8
8.5 Ajout en mode séquentiel .
: BPW7 dooy S 51 ol 3U1 02 text & 830 § o LY

AU 33 Jlerews! J) Joai  write only a8 4uSI) of read only daid 3s &) >
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RECIIEIRE 1P

. il Al L3333 ¢daai) 5.8

8.5 Mise a jour en mode séquentiel .
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8.6 Mise a jour en mode directe.
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ST e G 4

LB 2 28 S

Ades dio jadl o .6

DB g ed g i 5 6 T Sleds Bl adais

Yoy dp el udt A1 sl 3l seek s ) s Y BPWT OF & alasS
3l pid) Slhesy aL) OV gea S Y WY ol J b by ey
sda o g Wladl forl o 5. acdall g 2 ) g BLOY adanus (ST 5 B i 8310

Seudt Jsb dgdony g seek it L) BLAIL — 4! MsPascal O g sl 2yl

¢ G 3l mise a jour Sl JISKa) Jo &l S S
Olkanlt [ aldll 8 S L) 83 (ot oo LSE ST 54 9 8y 9,0 (5 5 La
liste linéaire( 43! LW & structure dynamique &S 1 &dl & 98 SIA 4

pointeur)

:MsPascal ¢ <ls! > ¥ I1

Program Editeur_text ;
Type Texte = Text ( 80 );
Var Tex , imp : Texte;
Choix : char ;
PG UR-KIRE I Pt R VR TP R KIRCIRCINTS Y |
Procedure edit ( var tex : texte );{ creation du fichier }
Var x : string ( 80);
Begin
Write(' file name : '); readfn( input, tex );
Rewrite (tex ) ;

Writeln ("....ovvvvveennnnns Debut..........uuuu.... s
While not eof ( tex ) do
Begin

Readln ( x ) ; writln ( tex, x );

160



161

End;
Writeln (...ovvvvvvviiiinnnnns fIN, ;
End;{ fin creation }

ajout d'une ligne ou plus . gST1 of 331idLel) o BLoY .2

Procedure ajout ( var tex : texte );
Var x : string ( 80);
Begin
Tex.mode := direct ;
Reset ( tex );
While not eof ( tex ) do

Readln (tex , x );{ dadd 83141 LU L) oadl )

Writeln (' commencer 1"ajout et Ctrl +Z pour
Terminer 1"entree des lignes ');

While not eof do { J&dd) oo &Memndl 851 4 }

Begin
Readln ( x ); writeln ( tex , X );
End;{ fin }
End;

j‘fi)i}b—» e 3
Procedure modify ( var tex : texte );
Var x : string ( 80);
I : integer ; rep : char ;
Begin
Tex.mode := direct ;
Reset ( tex );
Repeat
Write(' donner le N° de ligne a modifier '); Readln(1);
Writeln (' entrer la nouvelle ligne '); Readln ( x );
Seek (tex,1); { acce direct a la ligne N°1 }
Weriteln (tex , X );

Writeln (' Y ef - J:'-T J.Ja..e ), Readln (rep );
Until rep In [ 'n' ,'N'];
End; { fin Modify}

ST e 20 4
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(Supdl By gl DU s e dezas DU dw )
L S g g oed Y B G Sy el e e miy il DS ]
LA gl S| gt Y grb ol Lo o
PRLIRCINE JUOIIE SRS U - XESR KW EARVE T (PRI [N RESRY)
d) il R IV marque oo 31 1asle S!S N5 B 4Gy b
Ay adt 831031 (I} & g1 831 | 8ste) ¢ fichier brouillon &3 3o guw 5 8310
ik & gds) OMomnd) aR AR

Procedure delete ( var tex : texte );
Var n, 1,  : integer ;
X : string ( 80 ); rep : char ;
Begin
Tex.mode := direct ; reset ( tex );
Repeat
Write (' donner le N° de la ligne a supprimer’);Readln (1 );
X ‘= '*******************';{marquage }
Seek (tex, 1); writeln ( tex , X );
Writeln( 'autre ligne a supprimer o(ui) ou n(on)'); Readln( rep );
Until rep in [ 'n','N'] ;
Close (tex );
End;{ fin delete}
D S R
Program deleteAll ( var tex : texte );
COHSt Mark — '>I<>X<>l<*******************';
Var x : string ( 80 );
Temp : Text ;
Begin
Reset ( tex ); rewrite ( temp );
While not eof ( tex ) do
Begin
If tex” = Mark Then Readln (tex , x)
Else
Begin
Writeln( temp , X );
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ReadIn( tex , x );
End;

[ &lo¥ L) ad ) 33031 e | Bsls) )
Rewrite ( tex ); reset ( temp );
While not eof ( temp ) do

Begin

Readln ( temp , x ); writeln( tex , X );
End;

Close ( temp ); close ( tex );
End; { fin deleteAll}

U G sl 5 unit 3> 5 & laz 1 BPW VT 3 okl Y

unit unittexts

interface
type livre = text;
var page : livre;
Ist : text;
procedure liText;
FUNCTION ARRET : boolean;
procedure ajout;
procedure edit;
implementation
procedure liText;
var X : string;
begin
rewrite ( page);
writeln(' entrer ligne / ligne');
repeat

readln(x) swriteln(page , x);

until arret;
close( page);

ends;
procedure edit;
var X : string;
begin
reset( page);
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while not eof( page ) do
begin

readln(page , x);writeln( x)s;
close ( page);
ends

procedure ajout;
var X : string;
begin
reset( page);

ends;

writeln(' procédure d"ajout :ajouter ligne/ligne');

repeat
{ to go to the end of the file}

append(page); readln( x); writeln(page , X);

until arret;
close ( page);
end;
function arret;
var ¢ : char;
begin
writeln(‘autre fois o(ui) ou n(on)");
arret :=cin ['n','N'];
ends
begin {initialization }
end.

program fichText;
uses wincrt, unittexts

var ¢ : chars

begin
repeat

writeln(' Mise a joue de fichier text')' ;

assign( page ,'fText'); writeln(' c:creation');

readln ( ¢ );

writeln(' a : ajout’); writeln(' e : edition');

readIn( ¢)s
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case ¢ of
"o litext;
'a' : ajout;
'e' : edit;
ends

until arrets

writeln('end of up dating of text file') ;
end.

Al EUEY < d3ad L9
9.Les fichiers Binaires séquentiels.
text ¢ ¢! 9 file of char g 1 ele BN é\jﬁ JS o2 il B3l
S oS st Jal & SE U3 WS bl ol 5, file of string 9
31 BPW v7 593 l'organisation par défaut g”5?\-5-1-:5\ (.-J'a-:—ﬁ\ g §ous ol g
. gw\ 2! 52 Read/write <31 i LS 5 8e) @) oy Lo 1 Lol
WS read only e 3¢! &)1 i write only Jadd LLSI) 4 (N ailas
ONeY! oy 5 lao Y1 b oS Y o 3o ) 5T LS 831031 s il BPW Aoy
QW) Gy 3N 1 e
Filemode := 0 ; 2 3¢1 &)1 Us i 13)
FileMode := 1 ; L a,us31 Gs i 13)
DA Sl addy 120 b oSS O el 870 e el L
(W 25 0l e o & i SO0 Lde (L 1 831 Sl L]
br g o0 O Of il WU Aab 1 F U331 Gyl ™ Gl 5 e) ¥ oldl o
it F OV gl ¥ 8 Y el O 0]y JUbYY sue g i g I g el
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ST S i dblo) 2
C ST pie Ol glas ks 3
ST e Oy Sis 4
Ll dodadt 830031 mise & jour Sldowiaw| &y b o i JUl) i § 0 31y
Jlomsly. Joo1 &yl 1 U} J o g J ) 5 QL) £ i 5 st s
. BPWT o= g
Dl o il &

Program Assurance;
Uses wincrt ;

Type assure = Record
Numero = integer;
Nom_Pr : string(. 30.);{ou string[30]}
Date_Naiss : string(.15.) ;
Profession string (. 25.);
Adresse : string(. 30.);
Nationalite : string (. 25.);
Case sit_Fam : char OF
'm','M' : ( nom_EP : string (. 30.);
Nb_Enf : integer );
'C"'C' . ( ),
end ; { fin du case et du record }
Fichier_ass = File of assure ;

Var FasPer , FasNv : Fichier_ass ;

PN Glaa) 1.9

L4

9.1 Création du fichier.
D O shad- *
L Al 83104 =1

.u\r\jwsg‘} 2
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Wl 5 33 o) Al .3
L el J3) o el g OF 413 5 2 o ket sl 4
REEINE P

2 85k 1 sty o Bl ) sl ) LSS T sl T

Procedure lit_enrg ( var E : assure );
Begin
With E do
Begin
Write('Numero d"assiré :');readln(numero);
Write('Nom prenom:');readln(nom_Pr);
Write('date naissance:');readln(date_naiss);
Write('profession:');readln(profession);
Write('adresse:');readln(adresse);
Write (‘nationalité:');readln(nationalité);
Write('situation familiale :m(arié),c(elib');
readln(sit_fam);
case sit_fam of
'm','M":begin
write('nom epouse');readln( nom_ep);
write('nombre d"enfant');readln(nb_enf);
end;
'c,'C':;
end;{ fin du case}
end;{with}
end;{lit_enrg}
procedure create ( var f : fichier_ass);
var personne : assur¢ ;
begin
filemode := 1;{ write only file}
assign( f ,'fichier_ass');
rewrite ( f);
repeat
lit_enrg( personne);
write( f, personne );
until arret ;{fonction arret externe dans une unit}
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close (1);
end;{ fin create }

4 @ a8

9.2 L'ajout en mode séquentiel.

gd o 83 § e LS aay  uledl alladl $ BLoY) s S
83lor b () v M. 83 (gt ek ddes B9 rewrite iy LLSU 33104
S gladt OS5 5. Btd) SV i § (L9 (6 52 g JES 5 LS 3G
U

LSl Bl el il ad) B30I b ]

Dl ) el e V) (8.2

CJE e e Bs1 3

C DU 3R G ) ST 4

CJE R L1 4 93 o shd sl LS

C oA Bl

LA A Ee B sl ) QLSS T

Procedure copy ( var FA,FN: Fichier_ass);
Var enrg : assure
Begin
While not eof ( fa ) do
Begin
Read ( FA,enrg);

write(FN,enrg);}

end;
end;{copy}

: 3\5\..'0}’\ sl | ~
Procedure ajout ( var FA,FN : Fichier_ass );

168



169

Var personne : assure;
Begin
Reset ( Fa);Rewrite( FN);
Copy (fa ,fn);
bl B3 LS @ Gl g Sud ) e B3 (&
Repeat
Weriteln('Lecture d"un assuré);
Lit_enrg ( personne );
write ( fn , personne ) ;

until arret ;
close ( fa); close ( fn );

end; { fin ajout }

) M B i 3.9

9.3 Modification en mode séquentiel.
i) O o
o2y a9 831 G 0 ki gl o) ALST Ul 2 st il BBl Jie
rewrite e dgSU 831441 -
LSy aldl 456 830 U T s 8y Al Wl B o ddes B
P QWS 2. g
L LS Dbl 31 5 Bl A adll B31S i ]
Coudl 7 e Ao @1 5 (aldl W8y 38 50 s 31 N1 foead) O o8 851 3.2
RE), DR | o
:é\:ﬁ\f Jemdl e Ed) 3
DUl 8IS L] M) a5, ads g ] alsle
bl 3313 3 anlsS 5 wdd) ol JI3) U g O
s o a4 0) ..
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9.4 Suppression en Mode Séquentiel.
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9.5 Consultation du fichier .
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9.6 Conclusion
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9.7 Déclaration du fichier mouvement.

D A ) 83103 Ay

Col gt g gl abl O lal) Bl fnd) U 3N ks ]
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nationalite adresse profession Date_naiss Nom pr choix cle
M,m
Aa
l S,s
e “"ﬁi‘g om_ep Sit_fam
M,m
Cc

;‘“5:‘ ~"..;ﬁ 47_
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&WL@’“’*“'@)Cihﬁj‘:ﬂ‘ﬁbé;s:Ji}\ﬂbé;‘;@‘aamyéﬂw
(WS ) el L 2 case

Type information = record

Nom_pr : string (. 30. );

Date_naiss : integer ;

Profession : string (. 30.);

Adresse : string (. 30.);

Nationalité : string (.30.);

Case sit_fam : char of
'm',’'M' : (nom_ep :string( 30);{marié}

nb_enf:integer);

'c",'C' «( );{célibataire }

end;

enrg_mouvt = record
cle : integer ;{ est le Numero d"assurance }
case choix :char of

'm',’M' : (info_ass : information );{modify}
'a',)A' : (inf_assur : information );{add}
's"'S' :( );{delete}

end;
enrg_permt= record
cle : integer ;

data_ass : information ;
end;
fichier_mvt= file of enrg_mouvt ;
fichier_permt = file of enrg_permt ;

var FM : fichier _mvt ;
FPAnc ,FPNouv : fichier_permt ;

. adgatial) 5303a0 &ias) 8.9

9.8 Création du fichier mouvement.
o e & & fichier de mise a jour Slusuw) 330 i D gl 3310
D Ol GLb gd
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Procedure Lit_enrgMv (var Eg : enrg_mouvt );
Begin
With eg do
Begin
Write(' Donner la clé :Numero assuré);
Readln( cle );
Write('Choix:m,M=marié;a,A=ajout;s,S=suppression);
ReadIn( choix);
Case choix of
'a','A"; with inf_assur do{ cas ajout }
begin
readln( nom_pr);readln(date_naiss);
readIn(profesion);readln(adresse);
readln(nationalité);readln(sit_fam);
case sit_fam of
'm','M":begin
readln(nom_ep);
readln(nb_enf);
end;{fin choix m,M }
'c',)C': ;{ celibataire : vide }
end ;{ fin case sit_fam}
end; { fin with inf_assur }
'm',’'M' : with info_ass do{ cas Modification}
begin
readIn( nom_pr);readln(date_naiss);
readIn(profesion);readln(adresse);
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readln(nationalité);readln(sit_fam);
case sit_fam of
'm','M':begin
readln(nom_ep);
readln(nb_enf);
end;{fin choix m,M }
'c,)C': ;{ celibataire : vide }
end ;{ fin case sit_fam}
end;{ fin with info_ass }
's','S" 1 ;{ cas suppression vide la cle suffit}
end;{ fin case choix }
end;{ fin with eg }
end;{ fin lit_enrg }

SN sl

Procedure creat ( var FM : Fichier_mvt );
Var em : enrg_mouvt ;
Begin
Rewrite ( FM );
Repeat
Lit_enrgMv( em );
Write( FM,em);
until arrét ;
close ( fm);
end;{ creat }

Aadial 333a) &daa) 9.9

9.9 Création du fichier Permanent .
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Procedure lit_ergPer( var EP : enrg_permt );
Begin
With EP,inf ass do
Begin
Readln(cle);readln(nom_pr);
ReadlIn(date_naiss);readln(profession);
Readln(nationalité);readIn(sit_fam);
Case sit_fam of
'm','M":begin
readln(nom_ep):
readln(nb_enf);
end;
'c",'C":;
end;{ fin du case}
end;{with }
end;{lit_ergPer}

OIRPEIINIPED ¢

Procedure creat ( var FP : fichier_permt);
Var ep : erg_permt ;
Begin
Rewrite ( fp);
Repeat
Lit_errgPr(ep);
Write ( {p, ep );
until arret ;
close ( fp);
end;{creat}

Al Caaiu) 4 sd 10.9
9.10 Algorithme de mise a jour.
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fichier mouvement des services <lad3-| b S 4 e d31dg
r el allad) § Sl AalS” st Y1 ) 5 T

program bank;
uses wincrt;
const hv = maxlInt;
type information = record

int : string ;
op : char;
mt : real;
end;

comptPert = record
cle : integer;
inf : information;
end;
comptMvt = record
cle : integer;
case choix : char of
'm','1' : (inf : information );
st ()
end;
FbPert = File of comptPert ;
FbMvt = File of comptMvt;
var fba , fbn : FbPert;
Fbm : FbMvt ;
choix,rep : char;
function arret : boolean ;
var rep :char ;
begin
write(' autre enrg. o/n');readln(rep);
arret :=rep in ['n','N'];
end;
procedure creatFb ( var fb : FbPert );
var enrg : comptPert ;
rep : char ;
begin
rewrite ( fb);
writeln(' Création du Fichier Permanent des comptes:');
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repeat
with enrg , inf do
begin
write('Numero de compte :');readln( cle );
write('Intitule du compte:');readln( int );
write('Code d"operation');readln( op );
write('Montant ?:");readln( mt );
end;
write(fb,enrg);
until arret;
writeln('Création du fichier Permanent Termine');
close (tb);
end;{creatFb}
procedure creatFm( var fm : FboMvt );
var cb : comptMvt ;
begin
rewrite ( fm );
writeln( 'Saisi du Fichier mouvement:');
repeat
with cb do
Begin
write(‘entrer le numéro de compte :'); readln( cle );
write('"Entrer m(odifier) i(nserer) s(uprimer)');
readIn( choix ) ;
case choix of
'm','1' :{modification ou insertion }
with inf do
begin
write('entrer le Nom prenom :'); readIn( int );
write('Operation :');readln( op );
write('Montant :');readln( mt );
write(fm,cb);
end;
's":with inf do
begin int:=" " op:="'";mt:=0;
write(fm,cb) ;
end
end;{case}
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end;{with}
until arret;
close( fm ); writeln('Fin fichier Mouvement');
end;{creatFm}
procedure miseAjour( var Fa,Fn : Fbpert;Var Fm : FbMvt );
var cp,cn : comptPert;
cm : comptMvt;
fin : boolean;
inf : information;
begin
reset( fa ); reset( fm ); rewrite ( fn );
read(fa,cp);  read(fm,cm);
repeat
fin := eof(fa) and eof(fm) ;
if cp.cle < cm.cle Then{ copy}
begin
write( fn, cp );
if not eof(fa) then
read(fa, cp ) else cp.cle :=hv ;
end ;
{cas modification ou suppression }
if cp.cle = cm.cle Then
begin
case cm.choix of
'm':begin
cn.cle := cm.cle;
cn.inf := cm.inf ;
write(fn,cn);
end;
'St
end;{fin case}
{j'avance dans le fichier mouvement}
if not eof(fm) then
read(fm,cm ) else cm.cle :=hv ;
{ j'avance dans le fichier permanent}
if not eof( fa ) then
read( fa, cp ) else cp.cle :=hv ;
end ;{fin then}
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if cp.cle > cm.cle then
{cas d'une insertion seulement}
begin
case cm.choix of
1'": begin
cn.cle :=cm.cle ;
cn.inf := cm.inf ;
write(fn,cn);
end;
end;{fin case}
{j'avance dans le fichier mouvement}
if not eof( fm ) Then
read(fm,cm) else
cm.cle :=hv;
end;
until fin;
close(fa);close(fn);close(fm);
end;{fin miseAjour}
procedure ecritFbn( var fbn : fbPert);
var ¢ : comptPert;
begin
writeln('Contenu du fichier: ');
reset( fbn );
while not eof ( fbn ) do
begin
read( fbn,c );
with ¢, inf do
begin
write(cle: 15 );write(int:15); write(op:15);
writeln(mt:15);
end;
end;
close( tbn);
writeln('Fin de fichier');
end;{fin ecritFbn}
procedure ecritFMouvt( var fm : fbMvt);
var ¢ : comptMvt ;
begin
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reset( fm );
writeln('Contenu du Fichier Mouvement');
while not eof( fm ) do
begin
read(fm,c);
with ¢, inf Do
begin
write(cle:15);write(choix:10);
write(int:25); write(op:5);
writeln(mt:15);
end;
end;
close( fm );
end;
begin{ prog. Principal }
assign( fba ,'FichPer');
assign( fbn ,'FichNv');
assign( fbm ,'FichMvt');
Repeat

write('Exemple de mise a jour de fichier permanent en mode séquentiel ')

write('on doit créer le fichier permanent et le fichier');

write(' mouvement et ensuite on appel la procédure de mise a jour');
writeln('et pour s"assurer on affiche le contenu des fichier');

writeln('1:pour créer le fichier permanent');

writeln("2:pour afficher le contenu du fichier permanent');

writeln('3:pour creer le fichier mouvement');

writeln('4:pour afficher le contenu du fich. Mouvement');

writeln('5:pour démarrer la mise a jour');

writeln('6:pour afficher le contenu du Nouveau fichier');

readln(choix);
case choix of
'1": creatfb( fba );
2" ecritfbn( fba );
‘3" creatfm( fbm );
'4". ecritFMouvt( fbm );
'S": miseAjour( fba,fbn,fbm );
'6": ecritftbn( fbn );
end;
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writeln('autre execution o(ui) ou n(on) ');
readln(rep);
until rep in ['n','N'];
writeln('au revoire');
end. {fin programme}

WindowsMe < dod It SJ) o

| »- Borland Pascal - [o:\p7\bin\sequen~1.pas -8 x]
<l E:\TP7\BIN\SEQUEN~1.EXE =153 =8 x|

? Exemple de mise a jour de fichier permanent en mode sequentiel on doit ci+
fichier permanent et le fichier mouvement et ensuite on appel 1la procedurl
se a jouret pour s'assurer on affiche le contenu des fichier
1:pour creer le fichier permanent
2:pour afficher le contenu du fichier permanent
3:pour creer le fichier mouvement
4:pour afficher le contenu du fich. Houvement
S:pour demarrer la mise a jour
6:pour afficher le contenu du Houveau fichier
1

Creation du Fichier Permanent des comptes:
Humero de compte :1
Intitule du compte:yahia
Code d'operationD
Montant ?:147

autre enrg. o/no
Humero de compte :5
Intitule du compte:karim
Code d'operationR
Montant 7:456

autre enrg. osn

choix,rep @ char;
function arret : hoolesan ;
rar rep :char
begin
write|' autre enrg. o/n'):readln(rep);
arret (= rep in ['n','N']:
end-

| 8:-48 || |Hnseﬂ Il

;msm.t] S @ B R Borland F'asc:al-[e:\tp?\bi...”:IE:\TP?\BIN\SEIJUE... #3[A > nxn
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= E-ATP7ABINASEQUE
Contenu du fichier:

[

1 yahia D 1.470060080E+082
=3 karim R 4.560000080E+082
o fati R 7.800000080E+082

Fin de fichier
s autre execution ofui) ou n{on)
0
Exemple de mise a jour de fichier permanent en mode sequentiel on doit c
fichier permanent et le fichier mouvement et ensuite on appel la procedu
se a jouret pour s'assurer on affiche le contenu des fichier
= 1:-pour creer le fichier permanent
2:-pour afficher le contenu du fichier permanent
3:pour creer le fichier mouvement
Y4:pour afficher le contenu du fich. Houvement
Wi 7 -Pour demarrer la mise a jour . .
== 6 :pour afficher le contenu du Houveau fichier
3
Saisi du Fichier mouvement:
entrer le numero de compte :1
Entrer m{odifier) i{nserer) s{uprimer)im
entrer 1le Hom prenom :mohammed
Operation :D
‘Momtant 45
autre enrg.

|:| EATP7ABINA...  Blivre_pascaldoc i

L:bis B i E-ATP7ABINASEQUEM =]

2:pour afficher le contenu du fichier permanent =
3:pour creer le fichier mouvement

4:pour afficher le contenu du fich. Houvement

SIpour demarrer la mise a jour

6:pour afficher le contenu du Houveau fichier

5

autre execution o{ui) ou n{on)

L]

Exemple de mise a jour de fichier permanent en mode sequentiel on doit ci
fichier permanent et le fichier mouvement et ensuite on appel 1la procedu
se a jouret pour s'assurer on affiche le contenu des fichier

1:pour creer le fichier permanent

2:pour afficher le contenu du fichier permanent

3:pour creer le fichier mouvement

4:pour afficher le contenu du fich. Mouvement

S:pour demarrer la mise a jour

6:pour afficher le contenu du Mouveau fichier

6

Contenu du fichier:
lila d 4._.560008808E+82
55 noussa h 8.888000000E+02
Fin de fichier
autre execution o{ui) ou n{on)

=i | ol
rar rep :char
begin
write ' autre enrg. of/n'):readln(rep)
arret = rep in ['n','N']:;
848 | e
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L el M Aadi 11.9

9.11 Résumé sur l'acces sequentielle.
) L ) A glas| ety Y050 (0 fSTL B Bl by p Leis

388 i ¥ bl Lguld ) 831 By 0 OWezead! o s g5 A s
B P e GBI L e ST

. avantage du séquentiel 4! jw

. traitement par lot : 84> g deds d3-lall

L )Y G W Bl B o T g A B3 b

: gs"'?\"—d‘ P

Sl az el B, dilouel By Uy e (63,800 SUL o Y
codsk B ddes 2 g Alally suldl | A s 831 3

.d)\.\m:ﬁ\

Ao J"L.’."G Z:Jalr’da\.,lbbﬁj
.Q‘S\SA.H )&1: All p ) SN { 10
10 Acces direct aux fichiers/ Direct file access .

. Gisgd 1.10

10.1 But.
388 ) alladl § o Jday g Sl 23 ga a1 B e Sud
L s g dladl O fod OF O gy Gl L @ 3301 i Jo 482 4L
Jlorssl Aoty zm p2U 3 | sl alladt 8 LS Lghomins LS 830 W g
Sl 31 oS o il Sl gy 2 A i 3] e ST 0 A
At 5f sl 3 sectour ) ¢ Wl & Lgd O b1 bloc WS Gy b 8 el
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Sl 5 Bs1 A Bl g3y 3 aa face ol ax 1 piiste Al

i ¢ o aadll B B3l e o ) oy 0 Ll o i W o S
S s g1 23S Ados By Jh i I allas 0 B 9 o5 sl formater
5 d) el ¢ B IS™ 5 secteurs lelad 1) ar y IS ey & 4 IV | L pistes
s &l OVl AU SUY e 02 U 22 AST JST, blocs

LAl A m el 2,10

10.2 Déclarer le mode direct
.BPW 7 ¢ S i sl
Le mode directe est déclare par Défaut en BPW 7.
detolas
) l’\::gb P, 59\}5.13 IREN @"'1 reset (f) g\ﬁ}?\*
Wl x e Y g SIS 86l U oy 5 LKW B3NS sty rewrite(f) 5! ¥

L kel 31 W Laldd ¢ ey 3.10

10.3 Procedure Seek(var f;n:integer);
BPW7 & longint ¢ $ oo n 3 f 8301 @ n ody Jeommad! 3} iy o) YV 2
) e Al Tug seek Ob s

L bl alalY 8 ddLZY) 4.10

10.4 L'ajout en mode direct.
(gt LS Jors DS IS 1S el Slods il p ST Jle
*ad 3a* S &\}&%\ o3y
e S sl 4 oST 5T oS Bl *
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D8I A ST o b oS Ol e g™

ST T30 e LS Bl

.Z.,:.Q.\JS@T I s "

B g o AL -3 NE Py JUT S gt

LSl FT G R g el il 5 W8y Al Ay Juli 1

D BloY Ol s *

Ly e O O1 AU 3 e eyt ]

LS i Bst HAl BN b 2

seek(f filesize(f)): ¢ ¥ Jlozwly 831431 LU 1) ol . 3

Aty QLS Ol shas (ol yddt foncdl 301 34

S G OUSI Obe ghas (61 331031 8 o) 44187 .5

C OBl L8 11554 ot ki dae) .6

LA gle T

Lol ALY B 1Y 10.5

10.5 Modification en mode directe.

D il O gl

LS 5 8l A B30I b ]

o AR GO gl g et (B 0 OF (S gl 5 Condl - lndo Bs1 B

£ datdt CLSI) (6f pad) T 5 dor 5 13) 1 edll 8 jas o) 8
Cad) el O G ks

B3 e e a4 13)
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el SUb 48 11 4, 3,2 5SS

TIRENIRIES

widy g g ke 9 O) - adl) @ ja fermad) (8 Cond) A1 Wb fornnd 1450 AL b
. seek(f,n) ¢ YU Jemed! 4] 8 p0le 4 s gV L 1 g2 500 G

) ATy 8 GidaY) 6.10

10.6 La suppression en mode Directe.
Doy P8 0B e o) s W) ddes -
G2 se iy oS g Jlemea B j8 fomad) oy OF (3a8 Ll 0 5 OF L)
S ¥ 01 sa8 LU &k O L) 5 suppression logique (Sl Ol g 5 83103
. suppression physique ‘"5?\-3}53\ AT S 9 AN (313 gr 5
D el Qi &
Joo Jemed! G colul Ji e Aol Adle pio g panly B e g ) s
-l L8 b ey (S freedl o3
Dl ghad-t*
ANV N |
LS 8l A B3NS b2
b 3V A ! 8 Condl Lo Bs1 3.3
A3 g eyl Cond) Al Jlemas] ol e 5 Ay feud! 8 En 1 4
ad) Ll o) & Ninv @ Jos ) 81 Jo daMal) 025.5
AT B Us 1315 1) 3 ol skt 1 S5.6
RN
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ogg&W\M@m.__@Jb\yéﬁ\\noim:ggﬁﬁxgjg\/
o= ) JE s 456 3l Jleasal & B s ) J g sl ) b
7 o oY) 1 B B3 B s § bl Gy 3 s b o)
J g Y5 el W Gl Y 4G ) ada , Lgdd & gl OVomnd) e A1
a3 A fomald LU BU Y 5 33 ek @ 4LSTY 5 Be) A1

ol QU AL b b 515) Sl il Qi § el alladl feanad A8
wbé\‘g\marquéw\OW‘&WQ&QM\J&‘@W?Y)T

program maktaba ;
uses winCRT;
type livre = record
ninv : integer;
auteur : string;
titre : string ;
editeur : string;
nvol :integer;
datEd : string;
case sortie : char of
'O': (date : string[10] );
N": ()
end;
fichLiv = file of livre ;
var F : FichLiv;

¢ : char;
function arret : boolean;
begin

write(‘entrer n ou N pour sortir ');

arret := readkey in ['n','N'];
end;

procedure lit_enrg( var enr : livre );

A Clel Y S) 9
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begin
with enr do
begin
write('Numero d"inventaire : ");readln( ninv );
write('Titre :");readln( titre );
write('Auteur :');readIn( auteur );
write('Editeur :');readIn( editeur );
write('Date d"edition');readln( datEd );
write('Nombre de volume :');readln( nvol );
write ('Livre sortie O(ui) ou N(on) :');readln(sortie);
case sortie of
'0','0' : begin
write('entrer la date de sortie');
readln( date );
end;
'N':;
end;{ case}
end;{with}
end;
procedure creation ( var f : fichLiv );
var book : livre ;
begin
rewrite( f);
repeat
writeln(‘entrer un enregistrement');
lit_enrg( book );
write ( f, book );
until arret ;
end;
procedure ajout( var f : fichLiv );
vare : livre ;
begin
reset( f); seek (f, filesize( f));
Repeat
lit_enrg( e );
write(f, e );
until arret ;
close( f);
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end;

Procedure sup( var f : fichLiv );
{ suppression logique en ecrivant - numerolnventaire dans le champs num
inventaire }
var i : integer ; trouve : boolean ; L :livre;
begin
repeat
reset( f); trouve := false;
writeln(‘entrer le numéro d"inventaire du livre a supprimer :');
readln(1);
while not eof( f) and not trouve do
begin
read(f,L);
if 1 = L.Ninv Then begin
L.Ninv := - L.Ninv ;
seek( f, filepos( ) -1);
write (f, L ); Trouve := true;
end;
end;
if not trouve then writeln(' Enregistremnet non trouve');
until arret;
close( f);
end;
procedure ecris ( var f : fichLiv );
var e : livre ;
begin
reset( f);
writeln('N°inventaire Titre Auteur Editeur Date d"edi Nb Vol');
while not eof (f) do
begin
read( f ,e );
with e do begin
writeln(Ninv:8,Titre:8,Auteur:8,Editeur:10,DatEd:15,Nvol:10);
case sortie of
'‘O' : writeln('livre sortie a la date :',date:8);
'N' : writeln(' livre non sortie ');
end;{case}
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end;{with} end;{while}
close( f);
end;{ecris}
procedure ecrisllivre ( var L : livre );
begin
with L do
begin
writeln(Ninv:8,Titre:8,Auteur:8,Editeur:10,DatEd:15,Nvol:10);
case sortie of
'‘O' : writeln('livre sortie a la date :',date:8);
'N' : writeln(' livre non sortie ');
end;{case}
end;
end;
{modifie un ou plusieurs enregistrements en mode direct }
procedure modif( var F : Fichliv );
var L : livre ; trouve : boolean; Nmax, i : integer ;
begin
Repeat
reset(f); Nmax :=filesize( F);
writeln(' Il y "a ',Nmax :4 , 'Enregistrement'’);
writeln('Entrer la num Inventaire du livre a modifier');
readln( 1 ); trouve := false;
while not eof ( f) and not trouve do
begin
read(f,L);
if 1 = L.Ninv then begin
Lit_Enrg( L );seek ( f, filepos( f)-1);
write ( f, L );trouve := true ;

end;
end;
if not trouve then writeln(' Enregistrement absent') ;
until arret;
close (f);
end;

procedure chercheTitre ( var f : fichliv );
var L : livre ; T : string;trouve : boolean ;
begin
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writeln('recherche d"un livre par Titre ');
repeat
reset( f );trouve := false ;
write('donner le titre a chercher :'); readln( T );
while not eof( f ) and not trouve do

begin
read( f,L);
if L.titre = T then
begin

writeln('Livre trouve :'); ecrisllivre( L );
trouve := true;
end;
end;
if not trouve then writeln('livre absent ');
writeln('another search y(es ) or N(0)");
until readkey in ['N','n'];
close (f);
end;
Begin { Programme principal }
Assign( f,'maktaba’);
Repeat
clrscr;
writeln(" Menu Principal :');
writeln('c:creation du fichier ');
writeln('e:édition du fichier');
writeln('a:ajout en fin de fichier');
writeln('S:suppression Logique ');
writeln('M:modification ');
writeln('T : cherche ivre par Titre ');
writeln('B:pour un Break: sortir ');
Readln( ¢ );
case c of
'c','C". creation ( f);
'a',)A": ajout( f);
‘m',’M": Modif( f);
's','S"s sup(f);
't", "T" : chercheTitre ( f);
'E')'e" ecris(f);

194



195

'b','B": break;
end;
until arret;
writeln(' Au revoir ');
end.

Coughall i Y e BTt 11
11.L'organisation séquentiel indexée.

izl 1.11

11.1.But.
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11.2 Méthodes d'indexages.
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833 Ay 2

Matiere| Wilaya| Ville| Age| Mois| Année
Type Statistics = Record

Matiére : string( 30 );

Wilaya : string(20);

Ville :string(20);

Age :1..110;

Mois :1..12;

Année :1990..2010;

End;

Base = File of Statistics;

Var Bs :Base;
iU OilamY) Lks s

Matiere Wilaya Ville Age Mois Année
Lait Oran Oran 15 2 2000
Pain Alger Hyra 24 5 2001
Lait Annaba Annaba 19 2 2000
Viande Laghouat Lagouat 25 8 2000
lait Tlemcen Maghnia 45 6 1999
Sucre Constantine Constantine 55 7 2001
Fromage Bejaia Bejaia 12 6 2003
Lait Souk-ahras Souk-ahras 30 1 2003

. Db daild JSdi o gl 53ia01.2.11
11.2.1 Table index dans un fichier index .
e dl i LB Sud ol 1 GBI Bk e b Sud plldl JU1

- ait cud:83U g éj\ ) B |

Type Table_index = Array [ 1..max] of integer ;
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File Index = File of Table_index;

Var inx : File_index ;

okt Igral o ghas Jo g 5 B SVt OF am
2055105 5351 s gy

ol o ,gd 331 8 0% Ladl Ko o o gl
. Table_index S % »\)W&o?\;’jﬁu

N°enrg| Posit/file
1 1

2 3

3 105

4 205

Sy ol W pmad doens Wd g Gl B3 ol b LS 10K

Joziad) Yl o 830 (6T o

LS sl ) oyl

. gl 533ad 2.2.11
11.2.2.Fichier Index.

aladl Jowrwly 2SS 100000 oo ST Jo (s 528 2K 8y18) Wy 1 Jloe
s‘-\J.ﬁ.U CJ\.A..L?(Q..LM \.'\fj ‘}:ﬁ\wua)@élcwwwﬂl\wh_ﬂ\
—le\—d\}a]\—W\(.é):_ngmq\:fJS. &M@*'p\y&cwg

Const Nmax = 100000;
Type Livre = record
Ninscp : real ;
Titre : string( 50 );
Auteur : string( 30 );
Sujet : string( 500 );
Editeur : string (30);
Date : integer ;
End;
Biblio = File of livre ;
Index_titre = record
NumOrdre : real ;

Titre : string ( 30 );
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End;

Index_auteur = record
NumOrdre :real;
Auteur : string ( 30 );
End;

Index_sujet = record

Numordre :real ;

Sujet : string( 30 );

End;
Fich_index_titre = file of Index_titre;
Fich_index_auteur= file of index_auteur;
Fich_index_sujet = file of index_sujet ;

O b Ol g 8 Condl @ Blariw) LiSE (S o o pgdll 33131 Sus Loday
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11.3 Mise a jour en séquentiel indexé.
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Aol 831 3 \gee S Y o gdl) & o 5 Jeomed) ) 0 gl i)

. fichier de base

,Alayl el ) 1.3.11

11.3.1 L'ajout en séquentiel indexé.
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11.3.2 Procédure de suppression.
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11.3.3 Procédure de modification.
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Chapitre 14 :Structure de donnée
dynamique.Dynamic Data structure.

e T A |

1.Definition
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BSIIW pa8 Ol o JS s O @) O, oo JI ool p) 3 Slahad) o
& sa valeur / its value Wl g2 3 Identificateur/identifier 7 lge*ly & bt Gl
LS Al o Ay Sl ods H%MQW\m\uo\é\H
known at gl AL g j;g Leis 4 5 e WY structure statique /static structure
dynamic data &S 21 s} Wi, & J:;J ol ey ¥ & b compile time
Id) S Y O 1 OF ol at run time dpdad) JM ) dlS” O 5 M structure
M) i D g ) Lo ) e ) (A plall 8 SN g ) Al

Pascal storage Wleaiw| 3 & 5 A1 8 S1AN 8,10y 4l foming JSut ola 5
Slomd! At 8 o S W) et 0 b ed \geasd management techniques
43 Soull >l y automatic - allocation in the run - time-stack el gl 1)
$ U5 & 9 manual - allocation in the Heap : gomd! geo pd! &b 00 o) IO
APy RUREVINVR- BN IENPA | INCY SYRCUF SN o IO USSP N VA § SR ]
64 it Liws 8302 OS5 b WU gb stack Jg¥1 USTI WS o &2l i
. kbyte

1A Al AL Jleatiad (e ciagl).2

2.But des Structures Dynamiques.

dynamic arrays &S A1 J gt 2 &S A o) Jlemmsl 3 degll W1 s e

S oSl aeiay ¥ QWL 5 dudadt IV I J gl 5908 s ¥ e pll OF Eo
9 golal) o e Sy OIS Ll ‘....3‘:3 J gl Cﬁbwﬂdgwéf\ﬁ‘
B Le pa Gl hoainy Y

W 1 283 8 STV 1) file 831dr (g gt (oo U1 o JU) foow o 51 B
G o A1 (1) 31 A e e Wy 3 SN L) WY e ey (6 5T A e (ST o
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Cig S M A SN L) A3 g eeid B B b W g Ayl

g pradlly 2 g OUa I e e gl BT ¢ 8 ) cod 5 AW L)
Yo A B8 SN B e JSS el Jhi3 gy gl 5 Slmdaall
L ASealall dd! Jlomsns] 0 W o

o) 1 Sl g sl m a3

3.Declaration du type dynamique:Les
Pointeurs/pointers..

A pointer type variable . (e Ol ¢ $ (w0 8 SN Ol e ga (,.é...J‘ ¢ ¥ oe pidl

contains the memory adress of dynamic variable of a specifeid type .
Syntax : type identifier = *data_type ;

o pged) ) pio @I O 6 5 O Ol g 9l UL 8L egudl O
oo i Ul e O ST 0f S Y il ded. pointer's domain type aged! ¢ 5 Jlns
Ay B ke & 7 oy ) g record Jomeed) pged! SR S O S LU ST 5
el e

JPUTECS I TS PURU PUFETE U P VRPN T (P!
. dereferencing the pointer :m— < a5 b

Semantics :
(heap 431y 8 SN & #T pimo OV i o (6 % o) gt
Nil Pointer type constante that does . (.-e.fﬁ\ ¢! Jdi &= (.47\-4 Nil : .

not point to anything. And is compatible with all pointer type .

Y nil dzed U1 gged) | i O sl 5 0 ) Sial) dandll 423 Nil o) ST
- e gl ) g

¥ JuL 58 511 & gl (binary word ) L LSS A dees s pgull
s Ll Obkes (b aldll o L™ of st B S
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ki DMWYy gl Wi glhey ¢ ) i e s (] e oSS
BPW j» Predefined pointer Type : G s ~ 2l .Y

. Pchar 3 Pointer : &I oo & B ol g

Jie g;T 3L ¢ 55 093 y«e-*J‘ B Sy V'G"‘J‘ Ia: Pointer &}J\ 1
define an untyped pointer : pointer that does not point to any . ¢ Fhe Ay g
specified type.

: (&% 9 Pchar : &}J\:Z
Type Pchar = “char ;

; P'G"‘J‘ ¢ s o) ;i
Type IntgerPtr = ” integer ;
WordPtr =~ word ;
IdPtr = * IdRec ;
IdRec = Record
Nom_prenom : string[25];
NuCompt : integer ;
Next : IdPtr;
End;

gl el ) Aad e iS4

4. How to assign a value to a pointer value.

T Anadl g Gl pieall Ul gie okt o (S 6T il ol o sllacy
: & b & BPW

. GetMem sf NEW ¢! 231 Jlomzwly *

cat r @ Jolt g"

. function Ptr : & j’e

oSaD el Glasly Galdl £ oY) 1.4

4.1 Procedure New.
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Declaration : Procedure New ( var P : Pointer [,init :
constructor]);

) wlge ey g heap (=) @ Il LS > | pase Sus New sl )
S UL Jomuw 318 S Sous Yl ke psk il 6l ad) g S g
O O stack =31 3 337 ) egedl pidt 118 S1UN oda OV e Jawy 9 heap !
Cdad oY widb LS > egudl il O O) heap: ! o LSl ged) gl
creat a new dynamic variable and set a pointer variable to point to it .

W g Lo 1 o a8 13) s L2 Bl Lo slas) o Joall ) ol W8
3 0554 3 e 35 o B 5 03 U85 o o O ) i L 1380

New is extended to act as a function . eged! pdl 0 Yoy qgud! Oly ¢

returning a pointer value, the parameter passed to new is the type of the pointer
to the object rather than the pointer variable itself.

Getmem( var P: pointer ; size : word ); sl 2.4
b ol b pag OB pw 3018 S oo iy 480 g New 4ty sl Y1 Vs
SO B LS Y b et 58 1 g 35,5 LIS I ) B s el
creat a dynamic variable of the specified size and puts the . &35 A1 & STV 4
adress of the block in the pointer variable .
348 o g J ¢ sizeof: DAL Blazwl) (K5 st O gy o) Y1 1 Jlonsy
(e 1) e g 0TS 3 S LIS
SizeOf (function);

Returns the number of bytes occupied by the argument .

function SizeOf: Integer;
1 Jle

type
CustRec =record
Name: string[3];
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Phone: string[14];
End;
var
P: "CustRec;
begin
GetMem(P, SizeOf(CustRec) );

Writeln (‘The size of the record is ', SizeOf(CustRec) );
FreeMem (P, SizeOf(CustRec) );
Readln;

end .

program pointeroperations;
uses Wincrt;

type recPtr = “rec;
rec = record

vl : real;
v2 : string;
next : recPtr;
end;
var recl,rec2,rec3 : recPtr;
begin

getmem( recl ,sizeof(rec);
recl?.vl :=456;
rec1”.v2 :='bonjour’;
rec2 :=recl ;
new( rec3) ;
rec3M.vl :=123456 ;
rec3A.V2 :='Mouslim';

writeln('recl.vl:'rec1?.v1:5:2," recl.v2:" rec1”.v2);

writeln('rec2.v1 :'rec2”.v1:5:2," rec2.v2 : ' rec2".v2);
writeln('rec3.v1l 'rec3/.v1:15:2," rec3.v2:' rec3”.v2) ;
if recl = rec2 then writeln('recl =rec2');

if recl <> rec3 then

writeln('pointer recl <> Pointerrec3');
new( recl”®.next) ;
rec3 :=recl”™.next ;

205
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rec3M.vl :=123456;
rec3M.V2 :='Mouslim';
writeln('rec3.v1l 'rec3”.v1:15:2," rec3.v2:' rec3”.v2");
freemem(rec1,sizeof(rec));

writeln('have disposed recl’) ;
writeln('recl.vl:,rec1”.v1:5:2," recl.v2: rec1*.v2);
writeln('rec2.v1 :',rec2”.v1:5:2," rec2.v2 : ' rec2”.v2);

end.

L@ Jalnd 3.4

4.3The @ (at) operator
J8 & New )33 byt Joladt Vda Jlomews] (S8 S o pid oo Sl
- ! il QIS > ol &S 8 513 ol Ol g
D Jle

Program poinTop ;
Type NumPoint = Minteger ;
Var numberPoint : NumPoint ;
Number : integer ;
Begin
Writeln('here are two ways to manipulate a variable');
Number :=5 ;{ initialize the variable }
Writeln('Number =',number);
NumberPoint := @ number ;{get's its adress }
Weriteln( 'numberPoint” :',numberPoint” );
Number := 10 ; writeln('number is now',number );
writeln( 'numberPoint” :',;numberPoint" );
{the stored value has changed}
numberPoint” := 20 ;
writeln('we assigned a new value to NumPoint',NumPoint");
{make the assignment different way }
writeln('the stored value in Number is ',number);
{yes the stored value has changed }
end.
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SAl aial e At Gk S
5.Désaffectation d'une variable dynamique : la
procédure Dispose.

Procedure Dispose ( var P : pointer [,destructor ]) ;

after a . 4 ghae pd aged) dod peead 8 SN 1o pgd! pidl D o) ) Ll
call to dispose the value of P is undefined

Freemem( var P:pointer,size :word);: Y1 ¢! 23 4
: a1i4).6
DY oy Sl S
Demonstrate pointer allocation and assignment.
Program pointers ;
Uses wincrt;
Type charPoint = ” char ;
Var firstPtr , secondPtr , ThirdPtr : charPoint ;
Begin
{allocate a charsized location to for each pointer to address }
new ( firstPtr ) ; new ( secondPtr );
firstPtr™ :="'A' ; secondPtr := 'B' ;
{give the location a value } thirdPtr := firstPtr ;

writeln( firstPtr ); writeln( secondPtr ); writeln( thirdPtr );
end.

O £ g e U new e &S ) Sl Slbles o5 aS

chartj}yﬁd O gs ol & Oﬁ.wdd# d}w Lﬁi&a@charPointéJr C};
var firstptr ,secondPtr,thirdPtr:charPoint;: ! & & L> e ‘5;.5‘ GBE

Stack heap
Firstptr 111 Hel A
SecondPtr 222 =¥ 222 B
ThirdPtr 111

sl oW sl s g stack:=) 3 g § $ o0 1 513 3 W g varidb g el
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S 37 A egudd Jomy Bl 526 g heap:—dl § char § § (0 i) § SN S new
La W 3.8 8101 01 e SR WY ggudl 85100 31 et W) J s SIS stack I
new — 222 Lidi g firStPLr gead! pid! 1) O1 gaalt 1 Lkel 5 111 3,000 Wasi
8Ly heap 1 § § S A &ed s ¢ secondPtr ) O gl e Ll 5 Ldls
secondPtr d} SIS 5 Led) J 5l e g1 AEST 21 (L) BLEYL firstPr— Lgd!

5515 ) O by Ologes gl 10 5 J 581 01 28 ThirdPir ) Lwss & B L

. 3.'\."-\)

e Jo e 58 S s S04 S
program pointerTocity ;{creat linked list }
type cityLink = ~cityRecord;
cityRecord = record
city : string[25];
next : cityLink ;
end;
var Headoflist , secondCity : cityLink ;
begin
new ( headoflist );
headoflist”.city := 'algers";
new ( secondCity );
secondCity”.city :='"Tokyo ';
headoflist*.next := secondcity ;
new ( secondCity”.next );
secondCity”.next/.city :='cairo’;
secondCity”.next.next :=nil ;

S Al (DI s S
Program  nodePointer ;{how to dispose pointers }
type NodePOINT = *NodeTYPE;
NodeTYPE = record
Next: NodePOINTS;
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Data: integer
ends;
procedure FreeList (var Head: NodePOINT);
var TempPtr: NodePOINT;

begin
TempPtr := Head; {Initialize TempPtr}
while Head <> nil do
begin
Head := Head”.Next; {Advance the list head}
dispose (TempPtr);{ Dispose of the previous node}
TempPtr := Head; {Reinitialize TempPt}
end
end; {FreeList}
e PRI EN LA PP UG [P rp SN U
4.) program pointeroperations ;
{ global operation on pointers }
uses Wincrt ;
type rec = record
vl : real;
v2 : string;
end ;
var recl,rec2,rec3 : rec;
begin
new( recl );
recl?.vl :=456 ;rec1”.v2 :='bonjour ';
rec2 :=recl ;
new( rec3) ;
rec3M.vl :=123456; rec3A.V2 :='essalam’;
writeln(rec1”.vl,rec1?.v2,rec2A.v1:15:2,rec2*.v2);
writeln(rec3”.v1:15,rec3”.v2);
if recl = rec2 then writeln('recl =rec2');
if recl <> rec3 then
writeln('pointer recl <> Pointerrec3');

end.
A el ) 3 el g £ e L I gl e S 3L s
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5.){Demonstrates some effects of passing a pointer as a value parameter. }

program Passage;
uses winCRT;
type NodePOINT = A NodeTYPE;
NodeTYPE = record
Next: NodePOINT;
Data: char;
End;
var CurrentPtr: NodePOINT;
procedure Change (TempPtr: NodePoint);
begin
TempPtr*.Data :='C'; {Which of these are }

TempPtr := TempPtr*.Next;  {local assignments }
!

TempPtr*.Data :='D’;

End;
begin
new (CurrentPtr);
CurrentPtr.Data :="'A’;
new (CurrentPtr*.Next);
CurrentPtr*.Next*.Data := 'B';
write (CurrentPtr”.Data); write (CurrentPtr.Next".Data);
Change (CurrentPtr);
write (CurrentPtr?.Data); write (CurrentPtrA.Next”.Data);

end. {Passage}
. aghadl) Aaild).7
7. The data type linear list
RLJUr R RR ENCIRH VR F INESPINPYRNL P AL R WL S X[

ATl o 0 kB 13) (b [1..n]13b J) 3L e Blns = a3 ¥ s UL
(ras &f o g8 Y @ oS 130 nil 050 B g) J oY) jmiall U] g g e
g1l dr g . U ggn deletion Bd1 5 insertion gaddly prowd W1 LIS LI 10 0
W pols iy b i g dr 0 g2 g S a2 b el S 5 et daslal ddles
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b)) ) aprevious component &l 3 a next component @U Dt JSJ ol &,
- ( J)gﬂ\ )ijy'-:ﬂ\

. Agalal) ddadl) daal 1.7

7.1Liste liniaire simple / singly linked lists
sequential file dwbad! 330031 i3 Lsl-Y1 ddad-) LS

—»  Comp. Comp. Last
0 -
1 2 compone
Pointer to first cp. Pointer to next cp. Pointers to last
components

Tkt LS Sl Pl 5 sl ) (3o g lae abanad SULy Ay JSS
oo A e B3l ol dallal o daLid) e \gulS™ creating a singly linked list
,finding a given element gd b Ol ¢ Eoudl | writing it on any type of file
deleting a given gw yais Qd> | inserting a given elementlgd Judr s i
o1 AL sorting b 7 ks e Wi 5, element

g Ll e o e Ll S8 Sy Yle SU)

Program linkedlist;
uses wincrt;
type listPtr = "Mist;
list =record
data : string;
next : listPtr;
end;
var LP,tp ,firstP : listPtr;
n : string;
(Y o Ay s e ) ddas BB Sl
RS ol y 01 g ad A2 o firstP pgeedls L) 3U1 0SS
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: Algorithme &yl g1 *

. New(FirstP) ¢! 2y s Jol St 1

wied! il (U1 W) e o g heap:—J1 3 8 S &ud WS LS New( ) of &
firstP & J g 01 gl ladnd W LWy . stack:—y 3 g M firstP

data: 1y M= Uis Wi &, gl oudly 5l e UL Bsl iy J i1 S8
readIn( firstPA.data );: (g LS.

3u_~ Vg dkesdl ool 5 (40 jeais Ol Ui 131, J53) el oo Longes)
dod\d) ghay U — @‘ 9 il Lo listPLr g ¢ # oo next ! g\.‘J‘ !
. dad-

W 5 o pd o &) ol o 50 Al 5 (s 11 uziall L) s 13)
P QWS 0SS 5 new() ¢z Yl Sl (§ A ) e als O ) Lk b next
et SN ool 6 firstP: pged! 3 pas J 51 O gy Wadi| Lokay new(Lp”.next )
- Lp: Ja AT

D 0455 13) data:del y S Uus: J o] SUL Jab o i) o)
. IpM.nextcs gl p-@—-f Ip Jexied Iprnext’ &4 Coxd g readln(Lp”.next”.data)

3 S dadl RSN O ST 5 UL T8, ol e Sl ol 55 1S
3 A UL g5 OF 3169 5 o gladt ) S 13) 1 5 el J gl & S
OB € Y al pai: jais Blo) g fo 180 S Jomadl o Jigw 7 Joy SlIb 5 W)
tnext 21 Jnil Al ad g Ld@l) Bla 5 ON-Y) g5 Y1 2SS iy S
. Ip*.next :=nil

o LstPtr 4] e ¢ s £ ol Uukis heap 13! & dbos 4adB Solu) Jlin &)
8 L o & next g data o e 4 L o Jemad 09 52 9 Listh e £ 9
o Lp 3 firstP OU S5 0l @) W g o stack: 3! & Lp 9 firstP e
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Sl ¢ Gebad LA o oS oy, St (31 8 5L0NUL W ey S0 O gl
o3& & new(firstP) :— dynamic record S = Jeed J o Sl Cllas, L5l
11 & s S firstPfirstP i) piel] Wl oo Jaws g heap:—d & o SN
o 4 Ll 4y badoeis W 3 paie J 5 O g2 OF g g firstP 3 S Janew
& Sl ) J i ) UL Jal 5 AN J) 3 Slkas & a
& Edas LS Loy readIn(firstPAdata) ‘}‘-*3‘5 firstP:— 4] yLald) 5 Heap:—!
. Data ? Ol JaY Jussad) ad Lo

- data J&-1 3 " e " dendll o Dlae

FirstP| 111 — Adress Data next
Lp 555 111 619 222
\ 222 w 333
333 b 444
444 iidle 555
555 Job nil

dod 4l LE Com dacd odis OV c,,.pi SH Lp aiedl Ldll) S| ool 9
W JaVh kg g Dl pmsalt Sud oS OW1 L L5818 SN s §) i firstP
DS 3] b s S| W e 6 ST o £ 9 o Sl mext 81 O
. S ¢ # o heap 38513 &dL new sl 2y Ol &> new(Lp™.next)
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3 LW P.@...Slp (..@...J\ M\J.MGQJ 222 &) e Yo next Ji-1 G W) g
9 11T 50 0 222 01 Lgd 0SS Lp JIprnext J s sl il o J)
9,4 1 dedll |50 Mas readin(Lpt.data) :— data 41 d) 0LV Jab feol &
nil deedll @ g L 3k Glgdl G 5 . Jomedl jla) o Bkaall 0din ) SO ackall,
I Jos ds¥ i olie 5 e dedl Wi 110 JU1 3 . LPAnext J&-)
e g Bl b el g @l N ) Je g SIEY 5 SN L Jo g gl 5 W)
9555 gl ad ol W ) gy N G Lp o) 5. mil s od J) Joo s Y
I OV g U firstP el V) L) B SE Y g BT Adad A6 S
.z gl =15 J gl FIFO-first in first out 458 Wl J 35 U

procedure creatlist;
begin
writeln('Creation de la liste');
{ le pointeur sur le premier est dans firstP}
new ( FirstP);
write('data ?:");readln(FirstP”.data);
LP agedly Ll SV fusl 5
LP := FirstP;
writeln("Another Node [y]es or [n]o');
while readkey In ['y',"Y'] do
begin
new ( LP".next);
LP := LP/.next;
write('data ?:");readln(LP”.data);
writeln('Another Node [y]es or [n]o');

ends{while}

IpM.next := nil;
{le dernier est marqué par nil c.a.d ne pointe sur rien}

ends {creatlist}
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L) g2 2 sl )

:algo.. dw iyl gl "

o phae G anis firstP ol 1YW ed oda Wl 3 ddad A ) J ) 1
. LP

Lp~.data J&-1 ded oS

et il G J) gl Olgad-bins <Lp  Lp~nexti— SV il ) s
D g o) S i 5 ) e S Lp

Cadls 5 AWl 4 ) Jeas OF 1) pas ST data JiH1 6 g2 A0S Juo! g 1S
LP =nil ¢! Nil: o lgz\4

Procedure ecritlist;

begin
writeln('listing of the linked list ');
lp := FirstP;
while Ip <> Nil do
begin

writeln(Lp”.data);

Ip := Lp”.next;
end;

End;

s Bl sl 2|

: %ﬁ)}‘}\f

. FirstP pged! 3 0 3 @l Ls@l ol y 01 g2 drl 1. 1

va.g..»ﬁ:’w‘:é O ganl! \-ch-‘ai.z

é sl firstP 3 Y jziald next Jis-! S 37 A I sl O gy baid 3
Y T A & S zaadl O i FirstP gl 3 Ll (i iy

dispose ! YU Lp egedl adl jLidl jaualt OY) Qs 4
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firstP § odf gl 5 1) jauall Ol g8 Lp eged) § 2
. Lp = nil gy O 4} o 25U 48 41 Joms 0T 3} 5545 3 ol it ) S
@\")JQW@jUntil...repeat dadasd! JW!@BSL&Q\ 8 shad-| ol
G o Y Wl o glall Bla-W while: ) dolas ot £ 5 81580 BYI
I aged! OIS 0) Tt i OF Cor g U Y o 2 50 A CalS™ 0) Ayl

Lo T L J}iﬁ\ g T pols a4 O Ol g Dl gQFﬁJY L8

el
Procedure freelist;
begin
lp := firstP;

writeln(' disposing all the list');
while Ip <> nil do

begin
firstP := Ip~.next;
dispose (1p );
Ip := firstP;

end;

writeln('list disposed ');
end;

3501t g g insert Lgd dplor i guas ¢ gie § S At A1 Y Lo
Ole) Y ELI) g ae b Ji> a8 b s 8 Condl g Gl T el )1 e dBLDYS
aJu

AW L8 e s Bl o) 21T

D el B1F

AW G 3 W S g e 5T ) cads OF Cor g AadW 4 J) B3l .1
) Gadd FirstP & 5 g b O gl JoU OF Cor g S | Jad gy o0 0 S dlad
Ol pe 1l bid | TP := TPAnext:—t &eildl 3 akis While Tp <> Nil dechazy y>Y!
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A€ next akd> 3 ), N OV e Lp & Udis OIS AW &4 1) Weo g 138 . Lp &
i~ ‘é d\':‘.*j‘ o 9 new(LPA.next):— AgJ.;'\ }é-%-“ RINvd di .2’! OS“ \...315 L, nil
Al G \ﬁwub\.@oﬁj : nilcwnextﬂbé),data

procedure addRecord ;

begin
Tp := firstP ;
while Tp <> Nil do
BEGIN
Lp:=Tp;
Tp :=Tp”.next;
end;

New ( LpM.next ); Lp := LpM.next ;
write(' add new data :'); readln(Lp”.data );
Lp~.next :=nil ;
end;

LW G s o8 Coudl sl )

Al g lryly b Ji B jas

DAyl 3!

stringij}dﬁJﬁruwwrwlﬁ‘.ﬁ;: b o> @ a8 e Jo Codl ]
W 3 e fie b paie e Cond) U130, Byl o sl ad O 2 0T (S
TP pg piee § W) ol y dol L e Condt o gllalt LIV 5T T8

&l §6 pias paial) Udor y A3 13] Tph.data J ¥ JaFb= X OLJ) O 13) O,@.2
. Tp := Tp~.next: &dW\ 4 e.\.E:JLg Coudl ol 5 Y SLP i) &

Jleazwly , o gllall OLI Uur 5 51 AU 18 3} Jos J Led Lo 2 3 gad1 6.3
. Trouve Gﬂa—ﬁ Bl

- nil &) Lp et gl & pai 0 | O}

QWS as Codl Ol paiall O g g a5 W13 UL 51 W) L sE oSS
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function Find : ListPtr ;
procedure find ;

var X : string ; trouve : boolean ;

begin
write(‘'which data to find ? :"); readIn( x);
Tp := FirstP ; trouve := false ;
while ( Tp <> nil ) and ( not trouve ) do

begin
if Tp~.data = x Then
begin
trouve :=true; Lp:=Tp;

end
else
Tp :=Tp .next ;

end;

if not trouve then Lp :=nil ;

end;
() o) YU b Ji B g ouS b s day AW G Lo s gred o) )
D)yl B
ol el O glal) paiall o Con U a1
Al gy @1 gt Lp 8 Likie O 5SGw oikr 5 13)
Al gzt U iy ) Lprnextd! ) O1 gy Jaded
) i) ey Eo Lptnext O G ags Wy 5 Gl wud) paiall oud
CLp :dlgs gas i o) aall
readin(LPA.data); : do1 y Ukss Joommnd) J s> 1,8
Az RS s 3 4 i) (S0 Galedl O giadl mext JiH1 & i £
procedure insert ;
begin
find ;
if Lp <> nil then

begin
Tp := Lp™.next ;
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new ( Lp”~.next ); Lp := Lp™.next ;
writeln('data 2 insert ? :'); readln( Lp”.data );

LpMnext :=Tp;

end
else

writeln('element non trouve');

end;

Lo 100 23l Sl text 2 ¢ 5 oo UL oo file 3310 Jlonza) S

C 4 . Data J& Uus 2 5 Jonedl 3 J i) 51 ool \gilael Wy 5 501 UL

. fout z el & & g fin ol e 83148
D) i g b gl A O shad

assign(fin, finlist.pas'); ;e &l ;b dpdladl 330031 Loy 4. 1
.reset( fin ); fmmt Wewwe SULI Lgd U35 U3 (Jjg.? C Lgo Bg! AU 831031 c:é.z
fin o o)1 Bs) 80 dadad 3 Ciei S 9 Ay a1 iy UL 1,8 OF ) ks e

. readIn(fin,Lp”.data); 3 J )5\5 readln( fin ,FirstP”.dat): ‘_;lg LS

1 batch processing 8415 dsds 3¢l 3 2 5 fin 3301 LU 1) T8 b ST

@5\-51‘ d> o} - conversationnel &bl ¢! &1

program linkedlist ;
uses wincrt;
type listPtr = Mist ;
list =record
data : integer ;
next : listPtr;
end;
var LP,tp ,firstP,tt : listPtr;
n : integer ;
fin , fout : text ;
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. close( fin ) 1y 831 3l Y1 &
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procedure creatlist_fin ;
begin
reset( fin );
if not eof( fin ) then
Begin
{le pointeur sur le premier est dans firstP}
new ( FirstP);
readln(fin , FirstP~.data );
LP := FirstP ;
end
else firstP :=nil ;
{s'il ny a pas de composant dans fin firstP = nil}
while not eof ( fin ) do
begin
new ( LP".next );
Ip :=1p”.next ;
readIn(fin ,Ip~.data );
end;
IpA.next :=nil ;
writeln('list created ');
{le dernier est marqué par nil c.a.d ne pointe sur rien}
end;

A o B sl ) -

Lol A o L) s 13) Al o Udades) W L2 ey 5t 5317

- heap:! & New(Tp):—t dusdr! jaiadl Sus 1

. Ui data a1 8 ¢l 3 ol J i) Se.2

T 3 . ) L 8 Al oy firstP O gl adess next i oY £.3
. FirstP 1} 4w Tp & ) 52 dpldt Gl ol y O s

procedure addrecATop ;
begin
New (Tp);
write(' add new data :');
readIn(Tp~.data );
Tp”.next := FirstP ;
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FirstP := TP ;
end;

(oA @ 3 e 4L o ot

9 UL ol B3I e UT 3 31 e 830 e SldY1 WS L 1 ey 1
asins sas , Al o el B3l § SUL Gl o e s, Aedl) (8 Laldsms
R ey S S A S e el FY

rewrite( fout):—t e LSS 33104 c:.m

. firstp = Lp: gl y 0 &3 ) J

. Lphdata: Jeewd! o dorly Ji oSG Lar uzis Jof 33031 e (iSO

AU s ol U pte @1 Lp e QY1 O gl i AU (8 auis

)55 Js8 gfuntil Lp=nil geel 13} o &5 418 31 4 5 3 repeat! sad-t § S
Lp<>nil (..@*J‘ while als b 45 3 O gl
fout 831431 ki Ayl 4
procedure ecritlist_fout ;
begin
rewrite( fout );
Ip := FirstP ;
while Ip <> Nil do
begin
writeln(fout , Lp”.data);
Ip := Lp~.next;
end;
close( fout );
end;

:data Jasle Ji> B Al b s Do sl )
D Udor 5 BB | b Ji B ag b peais 8 Condl g giw L Al 31
i BV DBlowew Y1y J Y1 O 13] a0 385 puaial)
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il A ay ) g e Eoudt s L 0L B T

5 il O e a0 g 130 J5Y1 paiald OLIY 1 OS713) 4531 @
firstP := FirstP*.next: 4k 4\

(% 0L 5 131:EIBN (§ Cod) TS 9 Tp oo 2T g & I3 01l A5G )
I RCY RERT &l gl 4154 O ge 52 9 Tp/next next J1 54 81 g next Jéold
RR OV EWRE RES

procedure delete ;
var X : integer ;
found : boolean ;
begin
found := false ;
write('give data of the component to delete :');
readln( x );
if firstP~.data = x then
begin
firstP:= firstP”.next;
found := true ;

end
else
begin
tp := firstP ;
while ( not found ) and (tp <>nil ) do
begin
if tp~.data = x then
begin
found := true ;
tpM.next := tp”.next .next ;
end
else
tp := tp”~.next ;
end;
end;

end; {delete}

222



223

data Joo b Jé> Jo i) o g s 1"

SIS PS5 o Ci Al Byl S sl Co B Al b fersast ey y) B
& FY gl al I et J) a5 1)) bubble sort O gLl

. tp & FirstP oy JoY il O e dol T

C gl o ST 08713 Il sl 5 oW O ae J5Y O O,

Tp := Tp/.next:— &Jd) 3 pdds

J i e Lo pSY Ju g aot) daay S I3 Bkes st (s Bl s
LAl L4

T o 4 13) D Al 5 45 0 ) i OF J1 49352 51 skl ) S5
AL By ) @ ol

procedure trilist ;
var trie : boolean ; ech : integer ;
begin
tp := firstP ;
repeat
trie ;= true;
while tp <> Nil do
begin
if tp”.next <> nil then
if tp”.data > tp~.next”.data then
begin
ech := tp~.data ;
tpM.data := Tp”.next.data ;
Tp”.next".data := ech ;
trie := false ;
end ;
tp := tp~.next ;
end;
tp := firstP ;
until trie ;
end;
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begin {prg listFIFO}
assign( fin , 'finlist.pas’);
assign(fout , 'foutlist.pas');
repeat
clrscr;
writeln('mémoire dispo :',;memAvail:6);
writeln('max mem available :',;maxAvail:6);
writeln('[c]réation de linked list a partir d"un fichier Text');
writeln('[L]isting de la liste');
writeln('[F]ree la list ');
writeln('[e]ecrit sur fichier externe');
writeln('[1],[I]nsert a new component after a given one ');
writeln('[d]elete any component found by the data to give ');
writeln('[a]dd new record at end");
writeln('[T]dd new record at top') ;
writeln('[s]ort list ');
writeln('[B]reak ');
case readkey of
'c¢',)C" : creatlist_fin ;
Tl : ecritlist ;
T'F' : freelist ;
'E'.'e' : ecritlist_fout ;
1,'T' : insert ;
'd",'D' : delete ;
'a','A' : addRecord ;
"T','t'" : addRecATop ;
's')'S" : trilist ;

'b','B' : break ;
else writeln('choix inconnu');
end;{case}

writeln('autre execution [o]ui ou [n]on ');
until readkey in ['n','N'];
writeln('fin au revoir ');

end.

g B o By AT ) B A o Ollaall AT 2 0 W gl ¢ AU
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RIIEIRE I CJ‘“’T g e oﬁ:.é S M8 Sy ol S o sarray's & ol
Jegs Jxf o . advanced programmer sl 5 ol ms pdt Ay g3 WU files
b 1 Jloazaly LS sy OF I e 5 Jar 5 O gy Sl Y1 Jor LS @il
Jlexis! 9 variable parameter piieS e-ﬁl\ L JU g value parameter dodS e-»\-ﬁl\
SIS Ol 24 e Yy functiond) 3!

”

Al sl bl 45 2.7

Data type Stack( pile)
B 5 55 o Slkaal) o 08T ol Las Wil g stackis S iy "
T3 AV S Y0 s jlansl. Jadd AU g e 21 F Ly Bl g 2 Les)

First In Last Out(FILO):
R AIB ag&duw@doi%bﬂ\w Wlerw) dus
creation of a stack S : creat(s ) é)\.\r:ﬁ\*
adding an element x to a stack S:Push(s): 4 )Q\ R BLo)*
reading the first element of a stack s :Top(s): &8 $J1 o jais J of ds1 3
deleting an element a stack s:pop(s): & sJI o pzis Bd>™
testing whether a stack is empty:empty(s): &yl de }Q\ J» gl t*
BLey) 9 15 creat(s) N>y functions s Kb & o Slleall oda
Lo L elNdsT s push(x,s)
insert l ‘ g Read - delete

stack
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the following properties : & 5V 3> S Torree Ldls AU jailad-t JUWL
must always hold :
a newly created stack is empty:Empty( creat( s :a 6 & $5 OY \gus ds S |5
) ) = true.
A stack to which an element is : @] pais Blo) Ay 48,6 p& Z\A}Q\ O}Q*
added is not empty:Empty( push( x , s) ) = false
reading and deleting an .l> = Y Colrl ds i o s Dl ol Bsl F*

element from a newly created stack result in error:pop(creat(s))=error and
Top(creat(s))=error

adding an . pasd) S5 w055 8 hle g disl B g de SUI ) jeais DLl
element to a stack and immediatly therafter reading the first element yields that
element : Top(push(x,s))=x

Function Implementation
Creat(s) Var tops , temps : StackPt ;
Tops :=nil ;
Push(x,S) New( temps ); temps”.field :=
X,
Temps”.last := tops ; tops :=
temps;
Pop(S) If tops = nil then writeln('error
;stack empty ; no pop )
Else tops := tops”.last ;
Top('s) If tops<> nil then
writeln(Tops”.field) else
writeln('error');
Empty( s) Test if Top(s ) = nil

all elements are J3¥) ) |8 Bl jolall &= Of >l gy ot el &
inserted BEFORE the first element

LgulS” Bsle) VI elde b g Olsl ) 1Ko ey 55 Sldesl! o.'us@s:a?\ O
. J\j.\f

226



227

program Stack ;
uses wincrt;
type idPtr = 7d ;
id = record
data : string[25] ;
last : 1dPtr ;
end;
var node ,Tp, TopS: idPtr;

Push:iiey st 1 4y, . *
new( node ):m gaiall &l 1
readln(node”.data);ds A4 data 4>y > Ui : J s .2
tops 3 3 37 A B! O gl aizi node lats J&-1 G 5.3
AT AL e @l Y1 O gl 3o ey 3> tops § idr! Ol gl s 5 4
Ao S ) Jos e
procedure push ;
begin {Add Item to the stack.}
new( node );{Create and fill a new node...}
write('data :'"); readln( node”.data );
node”.last := topS ;
TopS :=node;

{...then advance the top pointer.}
end;

DSl Ayl T

LA, de S 0 e | tops ¢ nil deedll a1 T

A1 1 i SN 515 poliall adly a5 L5Y push @ds] Slewd! SBLEY! JLma s &
o AT OS5 o JsY) poliall g o8 5 10 5 g B J oY1 s 2T ks
T

procedure creatstack ;
begin
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writeln('debut de creation list ');
topS :=nil ;
writeln('U want to creat a stack [y]es or [n]o");
while readkey in ['y','Y'] do
begin
push ;
write('another node yes or no ');
end;
end;

L A8, 4 S o iy
empty D1 o LIS oS 138 nil: ) ded 4 dr ¢ tops wged! 2 2 1
. false ! 3 true dodl!
function empty : boolean ;

begin

if tops = nil then
empty := true else empty := false ;

DA SN e JaY) il Be) B Hey ) !

Tops :_94.351)\.&1\4..4:9‘)}?0@J#\)TMMW\&&L{W@)
procedure tOp;
begin
if tops <> nil then writeln('data is :',topS”.data)
else writeln('error stack empty ');

end;

end;
PR o da S0 s £ 2 5 )
node 51 e § tops aged) (0 pazs J5l 01 g8 J50.1
. node/.data &1 (s 52 (5.2
& nodenlast : ;o & g8 Al G I CE L1 ppmiall 3) o SOV (3 a3
. 43! i node
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2l 813 b 352, S5 56 5l node=nil pged! s OF 31 352001 a3, S5 4
L dl> & bl repeat o Yo while &) S dodhed) Jlosins] Sad node <> nil
) oy 3 gl sl Y 86 A ST 0SS
procedure viewStack ;
begin
writeln('Here is the stack content :');
node := TopS ;
while node <> nil do
begin
writeln('data : ',node”.data );
node := node”.last ;
end;
writeln('DooooooooooooooNnnnnnnnnneeeeee');
end;

P Y il Bl iyl

. node & tops oo MY il O e J5 U1

JST i asiid J 418 a0e Wl ) o tops  tops o Jaw) O s J5U.2
el d) S LS Y b ey g Tast  adk @) Ol o s g pidl
J nodenlast & 5 g s\ OF gaally Bli ) o b ¥ SN Wil e e Y Wi JeY
. tops

. node:— &) HLad) pauall SAd FY1 4 5.3

procedure pop ;
{Return the stack's top item, then remove its node. }
begin
if empty then writeln('error’)
else
begin
writeln('data of Item popped : ', TopS”.data );
node := tops ;
{Save a pointer to the old top node...}

Tops := node”.last ;
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{...point it to the current top...}
{...so that it can be disposed of later. }
dispose ( node );
end;
end;

D e SV ST Bl ey ) 5
Gl 51 2 el b tops<>nil a1 Lo ie S A U} JeY) Dl Bhes 2 5.1
. tops<>nil p!3 Ls NS

procedure popAll ;
{Remove the stack, leaving the TopPtr node nil. }
begin
while tops <> nil do
pop ;
writeln('stack disposed');
end;
begin{prg stck}
repeat
clrser ;
writeln('>>[c]reat stack');
writeln('>>[v]iew stack');
writeln('">>[a]dd New node");
writeln(">>[p} Jop : show data of top node and remove it ');
writeln('>>[d]elete all nodes ');
writeln(">>[r]eading the first element of astack’);
writeln(">>[e]mpty stack True or False ?);
writeln(">>[B]reak ');
case readkey of
'c¢','C' : creatStack ;
'a',)A' : push ;
v','V': ViewStack ;
p,’P' : pop;
'd','D' : PopAll ;
T,R': top ;
'e','E' : writeln('stack empty ?:",Empty );
'b','B' : break ;
else writeln('unknown Operation');
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end;
writeln('another Run');
until readkey in ['n','N'];

end. {fin stack operation}

. ekl 48 3.7

The data Type Queue.( file )

zodl Slles ad 085 O § 3usB aay Lhad) Ladlll o £ g o ¢ oy 1.1
& FY Ak e Bs) @l 5 DA Slhes a2 5 Y1 e 1 Bu g dg o0 insertions
. First In First Out(FiFo) g st Jal 515 Jaf ¢ 9 o B J s Wi J1 0

< <
Reading,delete QUEUE Insert
Front of Rear of queue
Queue

DA Oldeall prond At 0

creation of a Queue Q : creat(q) &\-\r}’\.l

adding an element x :Append(x,q);: Wb s dl2).2
deleting an element :Delfront(q):\gw sz Gd>.3
Reading the front :Front(q): y ptladt iy 3¢1 3.4

Testing if Queue is Empty:Empty(q): 4 & o 1.5
W atlad ) Ukl L}L:Sb, 3

A newly created is empty:Empty(creat(q) = true;: ¢ ,& ¥l sl 4 sl ;1

Empty( Append(x,q)) = false;:4& )b n& gsﬁ" s LaLf 131.2

Front( creat(q)) = error : > &g Y= L b o s Sl 9 81353
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and Delfront(creat(Q)) = error
JB e 8858 oS 3] pmiall D oy y il Wy Bs) 8 LAl & s BL2) 4

If Empty(Q) Then Front( append(x,q) = x else : y plladl ol y & $d Y1
Front(append(x,q)=front(q).

If Empty(Q) Then : jai Gdd Ly $UiS’; .5
Empty(Delfront(Append(x,Q))) = True else Delfront( Append(x,Q)) =
Append(x,Delfront(Q)) .

JI3d dl b & il o Olsl ) K0 o Slkaall adia OYY e)

program QueueOperations;
uses Wincrt ;
type DataTYPE = string;
QueuePOINT = "NodeTYPE;
NodeTYPE = record
next: QueuePOINT;
Data: DataTYPE
end;
Var Front , Rear, Node : QueuePoint ;
item : DataType ;
foutQ : file of nodeType ;
filename : string;

D BLoY) g el Ayl 7

Jal & sl J 5 1 s ) L) BLoy! dhas Lamd I o @il g iy
3 initialize s) Y1 & 3 front ('3\-55\ oy S & gy aind gnew(rear) A o s
. Nil &)l rear 3 front & e gs"“ﬁ‘:“ @u},}\ G4 Led Ui Sl Wi

initiliaze s) ) @3y 48 )1 LS CIS™ Of ¢ (palf) o Jom BLoY! o) x| ¢
J! new(rear®.next): k3 ;o Lils BLoYy asds asd V) 5 s Jaf Ju=ay
oo Jal S e ol Akl A 1.7 8 280 3 Last @) Ak 1 k.o T
. fifo ¢ #

procedure Initialize ;
begin
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new (Rear); write('Data ? : "); readln( rear”.data );
Front := Rear ;

end;
procedure insert ;
begin
if (front =nil ) and ( rear = nil ) then  initialize
else begin

new ( rear.next); rear :=rear.next ;
write('Data ? : '); readln( rear”.data );
end;
rear”.next :=nil ;

end;

C el s st S insert s Y 1Y) Lds L BLoY UK

procedure append;
begin
repeat
insert ;
writeln('another node [y]es / [n]o');
until readkey in ['n','N'];
end;

sl RS g 52 o 5 B ) 2

.(..@..ajr‘Tng S oged! &2 9 front TR T R C TR |
. nodet data M1 (¢ g2 S5, 2

. node (& nodetnext (o 4301 O g Al A (8 a3

.nildﬁd-liﬁnode M\e‘éu3j2&‘}h}\)ﬁ.4

procedure ViewQueue;
begin
node := front;
while node <> nil do begin
writeln(node”.data );
write("Taper CR pour continuer ');readln;
node := node”.next ;
end; writeln(">>>end of queue>>>>");
end;
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DB Ayl

S AN o W I adend ¥ Eom ol ) e v ) il O e AT
front 3 front™.next g}\ji\ ) O gy Badnd D

dispose 9-\4.?:}1\4 J.aaj\ RVIR

Procedure pop ;
{Retrieve the front value from the queue.}
var TempPtr: QueuePOINT;

begin
TempPtr := Front;
Front := Front".next;{ Advance the front pointer. }
dispose (TempPtr); {Remove the old front node. }
writeln('One component deleted');

if front = nil then rear := front ;
end;

Front<>nil e‘} L POP S-\JP'?\ &Q}LJ )}’M‘ 2\.95\.55\ J{ J-L"' UD)T \3!4
procedure delete ;
{Return each node in the queue to computer memory. }
var TempPtr: QueuePOINT;
begin
while Front <> nil do pop ;
front :=nil ; rear :=nil ;
writeln('All queue deleted ....>>>");
end;
. JIN (I AR 3
Do) Ayl
assign(..)imt ks o el oy 5 g1 331 ool o1
rewrite( foutq ):— a_,\&u 851431 cﬁﬂ-ﬁz
node := front : = u"U‘ oo sl 1) s 3

write(foutQ,node”):— 83\43-1 Js 5.4
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node := node™ next :— 4ol J s 5

node<>nil &S 48 1) | é Lols L S 94 o sk )JQ_6

procedure save;
begin
write('Save as ? : ");readIn( filename );
assign( foutq ,filename);
rewrite( foutQ ); node := front ;
while node <> nil do
begin
write( foutq , node” );
node := node”.next ;
end;
close ( foutQ );
writeln('">>>> queue saved >>>>');
end;

A S ) o A e AN et 7

assign(...):=— 8 S 11 (1) &gl \go i a1 B30I o1

reset(foutQ) :—y Lgw 8¢ AN 331431 f-b'(.z

£ & new(rear)i— Al o SIS 5y pllal) ASE) o pemie J g Sl (.3
U] 13) 91 8 gladt ods 035 Y Sy, ad &aSlll ol BlieW front i) 1) &l 5o
3 true O 55 eof(foutQ) s i U S5 dOB, Ay e S e 331y o
rear:=front 3 front := nil 1= &, bji*.a 9 A Sus Y L“S,.\:Jb,

& 8 ols a2y o read(foutQreart) i JgY) jasal) B3 o0 1,84
.new(rear)i— LS o sl fomad

Qg-b rear:=rear.next &% 9 new(rear.next):— LW Std) o) 6.5
JEN Lo 831031 3 JIbe ST Laday W) 8 SIL jeziall Sotior) Gl Y Ly SIS

3 B8 ) s f ety L S 5 4 sk, S5 (.6

while not eof(foutQ) do ....
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procedure load ;
begin
write('load from ? : ");readln( filename );
assign( foutq ,filename);
reset( foutQ );
if not eof ( foutQ )then
begin new (rear ) ; front :=rear; end
else begin front :=nil ; rear := front ; end;
while not eof( foutq ) do
begin
read( foutq , rear™ );
if not eof( foutQ ) then
begin new ( rear™.next); rear :=rear.next ; end;

end;
rear.next :=nil ;
writeln(">>>> queue loaded ........ s
close ( foutQ );
end;

begin {queueOperation }
front := nil ; rear := front ;
repeat
writeln(">>[v]iew the queue') ;
writeln(">>[A]ppend in a queue : push’) ;
writeln(">>[pJop 1 node from a queue ') ;
writeln(">>[d]elete all the queue ') ;
writeln(">>[1]nsert");
writeln('>>[1]load from file );
writeln(">>[s]ave in file ');
writeln(">>>Break’);
case readkey of
'B",'b' :Break;
1,'1": insert;
Vv','V': viewQueue;
'a',’A' : Append;
'p,’P" 1 pop ;
'd",'D' : delete ;
's".'S': save ;
T,'L' : load ;
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end;
writeln(‘another run [y]es or [n]o ');
until readkey in ['n', 'N' |;

end.{queueOperation }
end.

el Al Al sl clibl) 45, 4.7
Non-Linear complex Data Structure: Trees.
Binary trees &5l jled¥l WPl dbs p& Ol 4oy jledN 1 iy a1
. (arbres binaires )
definition of binary trees:&Sual! yoedNI Cay 2.2
6 sdl 3 4 5Y) Budal) WPl nodesdial) comnd poliad dades Gty &5L) 8 il

A binary tree is a hierarchical structure of component . root yi3-! : e )9 J fﬂ\

called :nodes,with a distinguished node at the first level called root.

S seendly Jadh U1 g Sukdny db g1 0 level i (5 grnd) G Bukie ST LW G318 el
1 o pST1 0L s (i41) Jiwl) 6 sy Laid iy oS s g (i-1) s

: gw\ Jeb u}‘d . (1>1)
Level 1 1 1
Root
Level 2 ) 3
2 3
Level 3 4 - 6
N ~
Level 4 7 6 7
A il
B 4.
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Cu &5 & B &l 9 binary tree 45U 8 ped A dud! OF Ll yglay JU RENT
A 3352 8 Py 2 s sl & iy db g0 3 (6 gl G 4 Sudall OF
sl daslal

& parent(node) Wiy 5f of 3uis (i>1) i gl & 3is S a1 ol g
sude |S" . children st¥! of 39 oY) comd it ] (s sd) G db g A Miall i1 (6 ol
BAGS comad A1y g e Y o (6 f Rl SIS 13) . Teaf By g gomd 5 O
oA e 3l L) 4 Jeas g1 A ) 5 a1 ga path GMdt. interior node &1
Gl dse sl lede & Jl udall sue g2 the lenght of a path Swdt J sk . root yds-! 35
the hight ¢ W)l .3 @slws 7T A1 1 o Sdt J b Jlso dml g (0B (31 p0 Bukiall
Iy grms Schag dd i A 9 8 dd) 3 Sde (o U] Jd3 e s J bl g2 8 eid
8 i | 2 A8 I8 eid) - 3=height 8 pedd) ¢ Wyl Wiks § uy 28U 8 i)
. the empty tree is a tree without nodes. 448 O sy

QI BLYU T (o n dliadl 2 T 8 e subtree o) § peddl 5in & il ¢ B
Aolcgm JIT i e i ) Gl DU bl Comnnd @I m il S
sl g Wl 3 g A1 g doed) 8 peidl A ydor n Bl s QWU g1 e
s o V) szt M 4 o pdomdl g A W 5T 565553 il o (s 22 3 e
8dal)

3 st Wy s 5. Budalichildren gl y oy () cpmmimy SBLI CIST G
Slons § el g4 3 ordering o ) NS, ‘éﬁw‘ él@%uﬁﬁw‘ )
ordered binary tree i; 1 a5l 5 2l SlaY 0 S &

right & peddd Guedl ¢ A1 5 left sutree 8 prdd) (o jlucdt & 401 (o 13) NUCI

. subtree

238



239

implementation: 8 peid\ - el
Type BinTreePt = *BinTComp;
BinTComp = Record
Field : string[25];
Left , right : BinTreePt;
End;
Var root , temp : BinTreePt;

D8 pale A oy 8 pedd) iy SUd (aS Js o
new(root);root.field := ' JA¢';new(root”.left);
root” left?.field :='pwd1';root leftM.rght := nil;

new(root”.left” left);temp :=root”.left” left;temp” field:='Cpmd=!';
temp”.left := nil; temp”.right :=nil ;

new(root”.right);temp:=root*.right;temp” field :=":dwad! 1 3';

new(temp”.left);temp”.left”.field:="a S ei';
temp”.left”.left:=nil;temp”.left .right:= nil;
new(temp”.right);temp:=temp”.right;temp” field:='all!';temp” left:=nil;

new(temp’\.right);temp::temp’\.right;temp’\.field::'t\-o';
temp”.left:=nil;temp”.right:=nil;

élf.’d.wéﬂ-d . Wﬁjwuj@aﬁg#\ LRV PERA] Std OF o
8 pedd) Slu>-Y Recursive Algorithm dwaer! &V iyl 63

: Binary serch treecoedly o1 &Ll jledN e Olheal) ary 0V L)
8 pidl y 4 9 inserting elements into a tree 8 preid! g:% ;ﬁ )T S Ted
il G g2 o s ddes R 9 traversing

: Search Tree Coudly &1 § il 2 L 17

3 I(n) information & ghas e (5 5 n Suds S OF Lol g5 (0 &5LS 6 s o
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sl JSI 0B S, @ )8 pb sutrecg P 5l Aef § e e Lajl o (s 5E n 13) JUY
I(n)<I(n) >: Sy dnp

I(n) : &£ S, $n, Mall &2 OBS, & HB & sl Jo ¢ B n:d 05 O WIS
. <I(ng)

lexicographical w48l i ) o0 ¢ s axf g £ 31 L Sl ghall 055 L LB
. ordering

. Generating :8 prid! Sild] 40yl . 17

:JS” Inserting ¢ Lay dkes IS G Jaes Sl ddes

root W yder 1} proot egw 3 binary search tree T: &35 & 8 peds Lyl oS
T @ ol bks . 6 51 Et b ol S| A S5 ST T § x il guod oy 5
. proot<>nil & & x& T > 4 proot = nil s & Hb

éljyﬁgproot‘}w;‘t@-ﬁr&xw‘w DA ] g &84 O ST T 13
ERET RO

LA pa) doi 5 x deedl ool onld) DKUY 8 Eon OF G 38 )6 8 T 13)
G G g2 O o g Y 13) Lalidr 5 13) . 83 9 0 IS x o Condt Jg1E 1 aJUW
0% & o x paall dE J OB . poliall B 933 ik Coedl § edd L) Ly o5
il ! s o) 51 ) o L

Gl G § il s 12 2 o 5 OMSYI 5 el Olsl ) 9 7ol dl )

. in-order , pre-order, post-order: « ! day 5 od ) kD 9 A e 1 SN

program TreeOperations ; {opeartions on Binary search tree }
uses wincrt ;
Type BinTreePt = *BinTcomp ;
BinTcomp = record
field : integer ;
left , right : BinTreePt ;

240



241

end;
var Proot : BinTreePt ; x : integer;
procedure Insert ( var proot : BinTreePt ; x : integer);

begin
if Proot = nil Then
begin
new( proot );
with Proot” do
begin
field :==x ;
left := nil ;
right :=nil ;
end
end
else

if x < proot”.field then
Insert( proot”.left , X )
else insert( proot™.right , X );
end;
procedure generaTree ;
begin
Repeat
write('data ?");readIn( x );
Insert( proot , X );
writeln('more node [y]es or [n]o ?');
until readkey in ['n'];
writeln("Tree generated ?');
end;
procedure PretTrav( var P : BintreePt );
begin
if P <> nil then
begin
writeln (PA.field );
pretTrav ( PA.left);
pretTrav ( PA.right );
end;
writeln('Tree Traversed ');
end;
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procedure PostTrav( var P : BintreePt );
begin
if P <> nil then
begin
postTrav ( PAleft );
postTrav ( PA.right );
writeln (PA.field );
end;
writeln('"Tree Traversed ');
end;
procedure InTrav(var P : BintreePt );
begin
if P <> nil then
begin
InTrav (p~.left);
writeln (PA.field );
InTrav (p”.right);
end;
writeln('"Tree Traversed ');
end;
begin {binary search tree}
repeat  clrscr;

writeln(">>Menu of Binary Search tree ');
writeln(">>[G]Jenerating Binary Search Tree');
writeln(">>[I|n-order Traversal of the Tree');
writeln(">>[P]re-order Traversal ');
writeln(">>[T]:posT - order Traversal ');

writeln('">>[B]reak ');

case readkey of
'e’'G": GeneraTree ;
T,1": Intrav ( proot );
p','P' : PretTrav ( proot );
't,'T" : PostTrav( proot );
'b",)B' : break;

else writeln ('Unknown choice ');

end;{case}

writeln(">>>>>>>>>Another Run [y]es or [n]o ?');

until readkey in ['n','N'];
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writeln(">>>> End of Binary Search Tree operations <<<<<<<<');
end.{treeop}

o gl (:\JJLA) Oakal (a gal daildl) L)
Chapitre Conclusion:Exercices (corriges) et

programmes divers.
rdllae da i) A (e duald (i
Méthode de Recherche d'un Algorithme .
(from :"How to solve it" of the Great Mathematician Polya.)

Comprendre 1'énoncé du probléeme:

Quelles sont les inconnues ?

Quelles sont les données ?

Quelles sont les conditions ?

Est-ce qu'elles peuvent étre vérifiées?

Ecrire les hypotheses , les inconnues , les conditions chacun par son symbole
c.a.d son identificateur approprié.

Séparer les différentes parties de la( ou les) condition .

Peut-on I'écrire , la formuler.

Chercher 1'algorithme.

Trouver la relation entre les données et 'inconnue.

As-tu déja rencontré cette situation ?

Ou d'une autre maniere , pose différemment?

Connais - tu une situation ayant une relation avec celle posée.

Connais-tu une théorie , théoreme , formule pouvant t'aider.?

On peut étre ramené a réfléchir a un probleme équivalent, si on ne trouve pas
la solution du probleme directement.

Observons bien l'inconnu , et essayant de se rappeler un probleme ou cette
inconnue figure , ou une inconnue semblable.

Ainsi ce probleme a une relation avec celui qu'on vous propose , il a été
résolu.

Peut-on utiliser le méme algorithme .?

Peut-on utiliser le résultat obtenue.?

Ou bien introduisons quelques changement pour pouvoir l'utiliser.

On doit arriver a 1'Algorithme recherche.

Peut - on reprendre 1'énoncé en le formulant nous méme.?
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Revenons aux définitions , propriétés pour pouvoir exprimer notre
raisonnement.

Si on n'arrive pas trouver une solution au probleme , alors essayons de
résoudre un probleme équivalent , ayant une relation avec celui pose.

Est-ce qu'on connais un probleme se rapprochant mais plus facile a résoudre ,
ou un probleme d'ordre général , ou un cas particulier ou un probléme inverse.?

Peut-on résoudre une partie du probleme ?

Prenons une partie de la condition et négligeons le reste.

Peut-on apres ca voire la détermination de l'inconnue apparaitre clairement.?

Peut-on changer I'inconnue ou les données en d'autres données et inconnue(s),
s'1l est nécessaire afin de les ramener plus proches les uns des autres.?

As-t-on utilisé toutes les hypotheses ?

As-t-on utilisés toutes les parties de la condition?

As-t-on pris en considérations les principes essentiels énoncés dans le
probleme, ou se rapportant au données , et inconnue(s)?

Exécutons 1'Algorithme :

Au cours de 'écriture de I'algorithme soyons sure de ne rien oublier , suivons
le raisonnement étape par étape .

Peut-on voire enfin que I'algorithme est valable .

Peut-on vérifier sa validité.?

Révisons...Vérifions :

Peut-on arriver au résultat souhaite ?

Peut-on vérifier la démarche .?

Peut - on arriver au méme résultat d'une autre maniere?

Peut-on arriver a concentrer 1'algorithme de fagon a pouvoir le résumer
rapidement.?

Peut-on ce rappeler de cet algorithme sans aucune aide matérielle ,c.a.d le
mémoriser?

Peut-on enfin penser a utiliser le méme algorithme , ou le méme résultat a un
autre probleme.( principe de la programmation modulaire tel que I'UNIT en
Pascal)

Coddl e el b p5 il g Al OV e oS aey ) Carl Y1
Pl 7 Bl T Jo o

ol o ol U o S0 5 LB 5 ) e o S Ll e Y
) el

244




245

P IES (RPRT TR BT TS A P C YR PYF R PropH P O AN EN I
sbde 5 Uge ol audy OF o b IS (o0 B3l 5 paedl 5 7 sl e oS
9 Wl 1 J B W15 335 OF 5 ol o ALY 5 5 7L SESYY 5 49 A e Sla)

.(..,E.-J\Q’.'\s\ TRV L«L&@J)g)&}ﬁjzéw
O bl o pald® *
b LS 48 j2d) suite recurente dumal 5 Alliie (e La paic (o iy Lol yy aiSl ] o il
Up=Us+ Uy ¢
(*calcul d'un terme quelconque d'une suite recurente définie par U_n2
=U_n+1 + U_n%*)

By o o (6 sl ¥ LB ol & sus (6T J 8 20 aST.2 0 ol

: shema de Horner

F(x) = (co..(((aX" + ap.1)X + @y0)X + ...+ a))X + 2
Exp: z= 5234657

Z 0

Z| 0*7+5=5

Z| 5% +2=37

Z| 37*T7+3=262

Z| 262*7+4=1838
Z| 1838*7+6=12872

: ok LS @ Ll Fibonacci &dles (2 a4 12U 5 8.3 -

Fn+2 =Fn+1 + FnyFl =12 =1
o factoriél e (apmy laals yy iSi4 oy yalll

A Ao ) e Wsles |3 20y LSS o)

a-a-g)b : :Gj)al\ g.,.....’ij:.“ é}aé-:u;\.ﬁw\é u&'ﬁeﬂ,’,@bﬁ JT6J,~"J\
unit 84> 3 Mosiuws @)...J\ g.,...}j:.‘\ 9 ubw‘;ﬂbj Al 9 cﬁ.\ﬁb 9 J\J:r:ﬂb 9 oleadl!

245



246
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But : le but de ces exercices est de vous initier au regles de Base
algorithmique, les regle du langage Pascal et I'utilisation des Procédures sans
Parametres,avec Parametres , des Fonctions et 1'utilisation des Units ,et de mettre
en route le processus de la prog. Structurée en 5 étapes A,B,C,D,E.
A :Ecrire I'algorithme et le programme pour résoudre les problemes
mathématiques suivants :
a chaque question un petit algorithme et programme doit étre écrit sans
oublier I'exécution manuelle .
1. la surface d'un triangle par la formule suivante S = 1/2 bh;
b :1a base ; h:hauteur
2.la surface d'un parallélogramme S = bh;
3.1a surface du trapeze S=1/2(a+b ) h;
a :petite base,b:grande base,h:hauteur
4]a surface du cercle S = nR*le périmétre P = 27R , R : rayon
i.e. volume d'un cylindre quelconque ou prisme avec des bases paralleles:
V = Bh ; B : surface de la base ; h : hauteur.
6.cylindre circulaire droit : S 2nRh ; Volume = nRh.
R:rayon de la base;h:hauteur du cylindre
7. Any cone or Pyramide : Volume = 1/3Bh;
B:surface de la base;h:hauteur.
8.Sphere : Volume = 4/31R’; S = 4nR>
9.L'inverse d'un argument :inver = 1/ argument;
10.Le logarithme d'un argument de base :B
Logg(argument)=In(argument)/In(B)
11.1a puissance : X "=exp(nln (x));
12. La conversion des Degré en radian
13. La conversion des Radian en Degré .
14. La Tangente d'u angle .
15 . La sécante d'un angle sécante =1/ cos ( angle );
16. La cosecante = 1/ sin(angle );
17. La cotangente d'un angle

. . 2
18 . L'arc sinus arcsinus = arctan( a/ ,/l-a )

19.L'arc cosinus de a : arccos = arctan( sqrt(1-sqr(a)) / a );
20.L'arc cosécante de a : arccsc = arctan(1/ sqrt(sqr(a) - 1));
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21.L'arc secante de a : arcsec = arctan( sqrt(sqr(a) - 1));

22.L'arc cotangente de : arccot = artan( 1/a);

23.....ajouter d'autres fonctions et calcul utiles ...

B : apres avoir maitriser les notions fondamentale d'un programme simple
Transformer les petits programmes en procédures sans parametres que Vous
appellerai dans votre programme une a une .

C: L'tape C consiste a les transformer en Procédures avec Parametre passe
par valeur et par adresse selon le besoin qu'on appellera dans un Programme .

D : Transformer les Procédures en Fonction selon le besoin .

E: Ecrire les fonctions et Procédure les plus communes dans une UNIT pour
les rendre PUBLIC et les utiliser dans votre Programme.

Votre Programme final sera un petit logiciel qui fournira les services suivant:

*calcul mathématique simple

*calcul Trigonométrique

*calcul Géométrique

*calcul Mathématique Avancé

Exercice N°8 :Proposer un programme qui teste si un caractere est
Alphabétique , numérique ou autre en utilisant le type ensemble : SET of
....Former I'ensemble des lettres et des chiffres en utilisant une procédure
litEnsmble ( var E :...) et le test par une procédure ou fonction.

Exercice N°9.Un éducateur trouve des difficulté a répéter les notions sur les
ensembles a ces éleves vous a demande de 1'aider par un programme qui
enseigne ces notions aux éleves et ce répete selon le choix de 1'éleve ;les
opérations sur les ensembles sont :1-former un ensemble .2-voir le contenu de
I'ensemble .3-former un ensemble par l'ordinateur ( générateur de nombre
aléatoire).4-union de 2 ensembles .5-intersection de 2 ensembles .6-Differnce
entre 2 ensb.7-comparaison entre 2 ensb ( égalité ou différence ).8-inclusion ou
contenance .Ecrire un tel programme avec le type Set of 1..100; par exp.chaque
opération comme procédure selon le choix de 1'éleve et se répéter selon le choix

Exercice N°10:Une compagnie aérienne vous a demandé de lui fournir un
Programme Interactif qui maintient les Informations des Vols ( Avions ) .Les
Vols (max 200 )sont définies comme suit :

1.Le numéro de vol . 1..9999 2.Capacite du vol:300 au Max.

3.Reservation : 0..300. 4.Depart : contient 2 informations :
Aéroport :3 caracteres et le Temps:0000..2350. 5..Arrive :
contient 2 informations : Aéroport :3 caracteres et le Temps:0000..2350

*1.Ecrire la structure de donnée des Vols( 200 aux Max ) .

*2 Supposer que la liste des vols est déjas lus :Ecrire la procédure qui indique
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quels sont les vols complets.

Exercice N°11: Proposer un programme qui peut copier un fichier Text dans
un autre et la fusion ( ajout )de 2 fichiers a un seul .Les lignes du fichiers source
sont de 80 caracteres aux max.

Exercice N°12-Une entreprise de carte routiere vous a demande de lui
préparer un logiciel qui répond aux questions des routiers en matiere de distance
des villes par rapport I'une a I'autre , elle vous a définie 3 axes principaux :
Alger-est,Alger-ouest,et Alger - sud .Pour chaque axe on doit citer la ville et sa
distance par rapport a Alger ;comme suit :

Axe Alg-Est Axe Alg-Ouest Axe Alg-Sud
Const :500 Oran:450 Ghardaya:800
Annaba: 650 Tlemcen:600 Tindouf.1500

Etc..le nombre de ville pour chaque axe est de 10 .

1-ecrire les déclarations nécessaire pour une telle structure de donnée.

2-ecrire la procédure de lecture de donnée.

3-donner l'algo.et la procédure ou fonction qui cherche la ville la plus proche
d'Alger pour chaque axe.

4-la méme chose pour la ville la plus loin d'Alger.

5-ecrire le programme principal qui fournit ces services en utilisant les
procédures internes et une 2°fois externe dans une UNIT .

6-Comment peut-on rendre ce programme un vrai logiciel utile aux routier..

proposer une Generalistion et une analyse du probleme interessante..par
ville.commune ..wilaya..

Exercice N°13 :Dans les gros computer systems on garde l'enregistrement des
utilisateurs qui se connectent et le temps de connections .Ces informations sont
enregistrées dans 2 tables paralleles ,la premiere array contient les User Names
et la seconde contient le temps du jour quand il s'est connecté :loginTime.Les
noms et temps sont gardés ordonnés selon le temps de connexion .Le premier
dans la liste est le premier qui s'est connecté et la derniere position contient le
dernier connecté.Par exemple :

UserName : Ahmed KadurAicha Naro Farida

LoginTime : 1:05 2:25 2:55 5:27 6:31

1: Definisser la structure de donné .

2: écrire la procédure de lecture de donnée de l'input(qui est normalement
automatique ,interne )

3:écrire la procédure qui a partir du userName comme parametre nous rend
les temps de connections(loginTime) du UserName .

4 .ecrire le programme principal avec les procédures internes et externes.
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Remarque: Déclarer le userName comme type déclaré une fois et une 2° fois
comme string.

Exercice N°14:1.'un des grands objectifs de l'utilisation des computers pour
les années a avenirs est I'enseignement a distance :Distance Learning.

Comme exercice penser a écrire un programme qui apprend au débutant votre

langue Arabe ; commencons par el 5 & ol OB 31

L'enfant doit écrire un mot et vous devez lui corriger s'il a oublie Echada 84!
si le 3° caractére est Chamsi sinon vous le féliciter . < Pl Coenn| doeens S

OQM%M‘)SMDAY%M\
Exercice N°15:Un autre exercice par exemple consiste a lui apprendre
I'écriture de el hamza . Y &SIV &l Q3 & jod! la regle dit qu'il faut 1'écrire sur el

alif.
Faite lui écrire des mots avec el hamza et donner lui la correction pour chaque

mot el hamza sur el alif au lieu d'etre sur la ligne. aadl! 8 ;& b 5 131: Susldll J 55
D e By 5 5 & pee of A e GO sl g AV o oS RIS Bty &

2 z
O asl A

Exercice N°16 ajouter une procédure de tri de la table des ville de 1'Ex.1
Que remarquer vous quand on liste les tables des userName et les tables
de Temps paralleles;sont elles toujours paralleles devant chaque nom y a t'il son
temps de Login ?
Comment doit on résoudre ce probleme?
Exercice N°17. Les premiers éditeurs de texte étaient de simple éditeur de
ligne comme EDLINE de Ms dos
Comme exercice Ecrire un éditeur de ligne qui propose les services suivants
1.creation d'un texte comme Table de ligne de 80 caracteres au max. le
max.de ligne est 20.
2.ajout d'une ligne s'il y a de 1'espace.
3.insertion d'une ligne apres le numéro de ligne x .
4.suppression d'une ligne de n° 1.
S.modifier le contenu d'une ligne .
6.copier une ligne de i vers j .
Exercice N°18. Une matrice est dite symétrique si pour toutes les valeurs des
¢léments i,j les valeurs des éléments j, i leurs sont identiques.Par exp.si A est
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une matrice carrée et sil'on a A(3,4)=15;alors A(4,3) doit aussi valoir 15 et ainsi
de suite pour les autres éléments .

Ecrire le programme qui lit une matrice carrée , test si elle est symétrique
renvoie la réponse et son contenu.

Exercice N°19: Soit un fichier Text qui contient une série de nombre ,
charger en mémoire ces données en utilisant la structure dynamique linéaire
:Pile :(satck) ou File ( Queue).

Probleme N°1 : ( Array of Record )Vous travailler dans une banque ou les
clients sont defeni comme suit : numéro de compte , nom prénom , adresse,type
d'opération ( C:crédit :virement ou D:débit:retrait),montant de 'opération , date
de chaque opération.

Definisser la structure de donnée pour un client et de 100 clients.

Ecrire la procédure de saisi de 10 clients comme exp.

En supposant qu'un client peut faire plusieurs opérations de crédit et débit
,c.a.d est enregistre plusieurs fois ; donner lui le total des mouvements de crédit
et débit et le solde :c.a.d le total_credit -total_debit , la recherche du client dans
la table d'enregistrement ce fera par le numéro de compte.

En supposant que le client a oublie son numéro , trouver son numéro
connaissant son nom_prenom .

Le comptable en fin de chaque journée a besoin du total des mouvements
effectues pour tous les clients, donner lui le résultat :somme_debit et
somme_credit

Ecrire le prog.principal qui fournit ces services sous forme de menu .

Probleme N°2:( Array of record )Vous travailler dans une bibliotheque qui
garde les informations suivantes pour chaque livre : Titre , Auteur ,éditeur , date
d'edition,Numero d'enregistrement Dewey:nombre décimal , et si le livre est
sorti : la date de sortie .

Ecrire la déclaration pour 1 livre , et une bibliotheque de 20 livres par exp.

Ecrire la procédure qui liste tous les livres : titre et auteur des livres de
numéro décimal Dewey entre 100 et 200 par exp.

Ecrire la procédure de recherche d'un livre connaissant I'auteur seulement.

Méme procédure connaissant le titre seulement.

Donner la liste des livres qui sont sortis .

Donner la liste des livre par éditeur :titre , date .

Ecrire le programme qui fournit ces services sous forme de menu.

Array of record avec fichier text

Probléme N°3 : Vous travailler dans une banque ou les clients sont defeni
comme suit : numéro de compte , nom prénom , adresse,type d'opération (
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C:crédit :virement ou D:débit:retrait),montant de l'opération , date de chaque
opération.

Les informations des clients sont enregistres dans un fichier Text ,chaque
champs par ligne ,les clients les uns a la suite des autres .

Definisser la structure de donnée pour un client,et 10 clients.

Ecrire la procédure de lecture de 10 clients comme exp.du fichier text
Data_In

En supposant qu'un client peut faire plusieurs opérations de crédit et débit
,c.a.d est enregistre plusieurs fois ; donner lui le total des mouvements de crédit
et débit et le solde :c.a.d le total credit -total_debit , la recherche du client dans
la table d'enregistrement ce fera par le numéro de compte .Le resultat sera
envoye vers l'imprimante (qui est un fichier Text ).

En supposant que le client a oublie son numéro , trouver son numéro
connaissant son nom_prenom ( sur fichier Ecran ).

Le comptable en fin de chaque journée a besoin du total des mouvements
effectues pour tous les clients, donner lui le résultat :somme_debit et
somme_credit sur fichier Imprimante.

Ecrire le prog.principal qui fournit ces services sous forme de menu .

Probléme N°4:Vous travailler dans une bibliotheque qui garde les
informations suivantes pour chaque livre : Titre , Auteur ,éditeur , date
d'edition,Numero d'enregistrement Dewey:nombre décimal , et si le livre est
sorti : la date de sortie .

Ecrire la déclaration pour 1 livre , et une bibliotheque de 20 livres par exp.

Ecrire la procédure de lecture de donnée d'un fichier Texte DATA_IN qui
contient les informations de 20 livres par exp.chaque champs dans une ligne .

Ecrire la procédure qui liste tous les livres : titre et auteur des livres de
numéro décimal Dewey entre 100 et 200 par exp.dans un fichier Data_Out (
"listlivr.out").

Ecrire la procédure de recherche d'un livre connaissant 'auteur seulement et le
résultat envoye au fichier standard output.

Méme procédure connaissant le titre seulement.

Donner la liste des livres qui sont sortis et le résultat vers un fichier text
"livre.out".

Donner la liste des livre par éditeur :titre , date et le résultat sur le fichier
output.

Ecrire le programme qui fournit ces services sous forme de menu.

sur les fichiers Binaires .

Probléme N°5 Reprenons le méme probléme N°1 sur la banque avec la
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méme structure de donnée mais cette fois ci on va utiliser un fichier pour
enregistrer tous les clients au lieu d'un nombre défini par le programme tel que
array[1..100] of client ; le fichier binaire vas nous permettre de stocker le
nombre de client disponible sans limite du nombre ( sauf celle imposé par la
capacité disque ) .

Definnisser la structure de 1'enregistrement et du fichier .

Ecrire I'algo. et la procédure qui crée le fichier .

Ecrire I'algo. et la procédure d'ajout d'un ou plusieurs clients .

Ecrire 1'algo. et la procédure de modification des informations d'un ou
plusieurs clients .

Ecrire 1'algo. et la procédure de suppression d'un ou + clients.

Ecrire la procédure qui liste tous les clients .

Ecrire le menu du programme principale qui fournit ces services et les
services 3, 4, 5 demande au Pb N°1.

Probléme N°6 : méme chose avec le probleme N°2 sur la bibliotheque ou
cette fois c'est un fichier Binaire que vous aller utiliser au lieu d'une table
d'enregistrement.

Donner la str. De donnée de 1'enregistrement et du fichier.

Ecrire la procédure Création du fichier.

Ecrire la procédure d'ajout d'un ou + livres.

Ecrire la procédure de modifi. D'un ou + livres .

Ecrire la procédure de suppression d'u ou + livres .

Ecrire la procédure de recherche d'un livre par titre ou auteur.

Ecrire la procédure qui liste les livres sortient.

Ecrire le Menu du prog. Principal qui fournit ces services .

: latia) ai***
Probleme N°1: évaluation des connaissances mathématiques élémentaires.
( Bareme 60/100)

Un centre de recherche en éducation vous a chargé de lui préparer un
logiciel d'évaluation des connaissances en mathématiques des éleves du 1°
cycle.Votre programme doit étre interactif posant des questions a 1'éleve , le
guidant, lisant ses réponses , lui affecter des points pour les réponses justes et les
réponses fausses ; et enfin lui donnant la note finale en nombre de points .

Votre programme aura l'allure suivante :
Bienvenue au programme d'évaluation des connaissances
mathématiques .
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Je vais te poser des questions et te demande d'entrer des données et les

réponses aux questions ;a chaque réponse juste je te donne un +5 et un -1 pour
une réponse fausse

Ton nom est ¢ :(entrer votre NOM S.V.p ): ...oevvvennennn....

La 1° opération est 1'addition : <
Entrer 2 Nombres : ... ... (par exemple il va entrer 15 25 )
Le programme écrit : 15 + 25 = (entrer le résultat de la somme)......

si la réponse est juste le programme répond :
Bonne réponse . Félicitation : +5
Si la réponse est fausse le programme répond :
Réponse fausse : -1 .On te donne une deuxieme chance .

Le programme revient a I'écran passé :

Une 3°chance lui est donné s'il ne réussit pas ; sinon on passe a l'opération
suivante:

La 2° opération est la soustraction :

Entrer 2 Nombres :................oo.....

Le programme écrit :...... e = (entrer le résultat ¢ ):...........

si la réponse est correcte le programme répond :

Réponse correcte .Félicitation :+5

Si la réponse est fausse le programme répond :

Réponse fausse : -1 .On te donne une deuxieme chance .

Le programme revient a la fenétre passé :

Une 3°chance lui est donné s'il ne réussit pas ; on passe a I'opération suivante

La 3° opération est la multiplication:

Entrer 2 nombres :................

. = ?(entrer le résultat)...........

s'il réussit on le fellclte et on lui donne +5 sinon on lui une 2° et 3° chance
sinon on passe a l'opération suivante :

la 4° opération est la division :

la méme fenétre est présenté au candidat avec le méme résonnement
:question ? réponse ....etc. .

la 5° opération est de géométrie ;

surface du carrée .Donner le cote d'un carrée :...........
La surface du carrée de cote ....= ?(donner le résultat):........

S'il la réponse est juste on lui donne :+5 et on passe a la question suivante ;

sinon on lui donne au max. 3 autres chances ; pour chaque réponse fausse , on
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lui affecte : -1 ; sinon on passe a la question suivante .

La surface estégalea: ...............
La méme technique est utilisé pour évaluer le candidat : +5 si juste , -1 si
fausse et 3 chances.

( +5 sijuste, -1 si fausse et pas plus de 3 chances aux max. sinon Fin du Test )
K Fin du test Mr............. votre résultat est :.......... "
( on doit donner la somme des points positifs (+5) mois la somme des points
négatifs comme score final du Test )
Questions : 1° Dessiner I'algorithme d'une maniere simple sous forme de pas

a pas 8 s> 8 ga(1°..2°..3°...4°, . etc. sans organigramme ) , ayant comme

objectif de traduire chaque pas (step) par une fonction ou procédure .
2° Déclarer les procédures ou fonctions nécessaires dans une UNIT.
3° Ecrire le programme principale qui appel les procédures et
fonctions de I'UNIT pour exécuter chaque partie du test, sans oublier de déclarer
les parametres effectifs des procédures et fonctions et les variables globales
nécessaires .
Votre programme doit s'exécuter selon le choix de I'utilisateur et se répéter
selon son choix et selon le Model qu'on vous a proposé plus haut .

Probléme n°2 :(40/100) Un laboratoire de contrdle de qualité vous a
demandé un programme de calcul statistique ; les calculs les plus fréquents sont
la moyenne , la déviation standard de N test exprimée en nombre réel et le tri
des N tests .

La moyenne de n test se calcul selon la formule suivante :

Moyenne ( X ) = _]\]]_21 X i

La déviation standard est calculée selon la formule suivante :

2
1 2xim
Devstd ( x ) = n— El(x" oyenne (X))

Questions : 1°: Ecrire les déclarations nécessaires pour un tel programme .
2° : Donner l'algorithme et la fonction qui calcul la moyenne .
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3° : Donner l'algo. et la fonction qui retourne la déviation standard .

4° : Donner 1'algo.et la procédure de tri par ordre croissant des N
tests .

5° : Ecrire le programme principale qui propose ces services (
lecture des données et écriture des résultats inclus ).

Probléeme Facultatif ( pour gagner quelque point en plus ) Donner 1'algo. et

la procédure qui cherche le minimum et le maximum d'une liste de N éléments
de nombre réel .

DS A g pnbed! Jan J e/
. For &y St deglad) Jlorwly Jle™

{ce programme permet de faire le passage de la base B a la base décimale;on
obtient la valeur z entiere en effectuant le calcul du polyndome F(x) pour x
comme Base . Ce programme est base sur l'algorithme appelé shema de
Horner des
mise en facteur partielles. }
Program conversionBaseDecimal;
uses wincrt;
var base,degpoly,i,z,bit : integer;
begin
repeat
z:=0;
write('Donner la base est le degre du polyndéme');
readln( base , degpoly );
write('donner le nombre a convertir chaque digit sépare');
for 1 :=0 To degpoly do

begin

read( bit );

z ;=7 * base + bit ;
end;

writeln('La valeur du nombre en base ',base,'est =',z,'en décimal');
writeln('Autre Run o(ui) ou n(on) );
Until readkey in ['n','N'];
writeln('FFFFFFFFFFFiiiiNNNNN");
end.

. while Z\g)\ﬂ\ Lahed) Jlos y Jes*

(*calcul d'un terme quelconque d'une suite récurrente définie par
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U_n2=U_n+1+U_n *)
program suite ;
uses wincrt;
var n , compte , uO,ul,u : integer;
begin
writeln('calcul d"un terme quelconque d"une suite récurrente définie par Un 2
=Un+1 + Un"); writeln('donner les premiers éléments de la suite U0 et U1');
readln( uO,ul); write ('donner le numéro du terme cherche ');

readln( n );
compte := 2;
while compte <=n do
begin
u:=u0+ul; u0:=ul; ul:=u;
compte := compte + 1;
end;
writeln('le ',n,'élément de la suite est égale a ',u);
end.

. For &y St deghad! Jlomewl Jlee™

program suiteFibonacci;
uses wincrt;
var fn,fnl,fn2,i,n : integer;
Begin
writeln(">>>>>>>>>>Suite de Fibonacci ...");
write('Donner la limite supérieur n :'); readln( n);
writeln('suite de Fibonacci : des ',n,' nombres');
fn := 1;writeln("fO = ",fn); fnl := I;writeln('f1 =",fnl);
fori:=2 Tondo
begin
fn2 :=fn + fnl;
fn :=fnl;
fnl :=fn2;
writeln('f',1,' = ',fn2);
end;
Writeln('**************fin************');

end.

String &e Jori &y Al ol gl ) Jlne®

program arabic;
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uses wincrt;
type islam = array[1..5] of string[15];
const is : islam = ('64-\','e}‘d\','SKJ’J\','SM\','OU:L@JJ\');
var s : string[15]; 1 : integer; trouve : boolean; T : islam;
begin
repeat
writeln(" sy it p $31');
readln( s ); writeln('wi=si',s); trouve := false; i :=1;
repeat
if 1is[i] = s then
begin
writeln('gree <1 const');
trouve ;= true;
end
else
1:=1+1;
if not(trouve) and (i > 5) then break ;
until trouve ;

until readkey in ['n','J'];

writeln(' <4 = i\";
end.
Type déclaré comme indice d'une &3 fuds & (5 yley! ¢ 33 Jlasns)

array.
program TypeDeclare;
type MT = ( by,ca,vt);
Lmt = array[MT] of integer;
var T : MT; L : LMT;
procedure lit ( vard : LMT );
vari: MT ;
begin
writeln('exp de table avec indice de type énumere');
writeln(' entrer 3 donnée');
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fori:=by To vt do readln( d[ 1 ]);

end;
procedure ecrit( var d : LMT );
vari: MT;
Begin
writeln('les ventes sont:');
for i := by TO vt do writeln( d[ i ]);
end;
begin
lit (L ); ecrit( L );
end.

3 type declaré s )l t}J\ Moions dmmonid) dnd! &l yy 2 2 G"’Uﬁ***
&}J\ I LS 5 8¢l B A4S
program calendrier;
uses wincrt;
type mois = (janvier,fevrier,mars,avril,mai,juin,juillet,aout,
septembre,octobre,novembre,decembre);
jours =(samedi,dimanche,lundi,mardi,mercredi,jeudi,vendredi);
var M : mois;
premier],drenierj : jours;
Annee,finMois,Date, mm , jj : Integer;
procedure litDonnee;
begin
writeln('Lecture des Données');
write('Donner 1"annee : ');readln( annee );
write('Donner le premier mois');
writeln(' De 1..12 pour Janvier a Décembre'); readln( mm );

case mm of

1 : M :=janvier ;

2 : M :=Fevrier ;

3: M := Mars;
4:M :=Avril;
5:M:=Mai ;

6 : M :=Juin;

7 : M :=Juillet ;
8:M:=Aout;

9 : M := Septembre ;

258



259

10 : M := Octobre ;

11 : M := Novembre ;

12 : M := Decembre ;

end;

write('Donner le premier Jour');

writeln('De 1 .. 7 pour Samedi a Vendredi'); readln( jj );
case jj of

1 : premierJ := samedi ;

2 : premierJ := dimanche ;
3 : premier] :=lundi ;
4 : premierJ := mardi ;
5 : premierJ := mercredi ;
6 : premierJ := jeudi ;
7 : premierJ := vendredi ;
end;
end;
procedure longMois;
begin
case M of
janvier,mars,mai,juillet,aout,octobre,
decembre : Finmois := 31;
avril,juin,septembre,novembre:
finmois := 30 ;
fevrier : If (annee MOD 4 = 0) then
finmois := 29
else finmois := 28;
end;{fin case M}
end;
Procedure ecritMois;
begin

case M of
janvier : writeln('Janvier');
fevrier : Writeln('Fevrier');
mars : writeln('Mars');
avril : writeln('Avril');
Mai : writeln('Mai');
juin : writeln('Juin');
juillet : writeln('Juillet');
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aout : Writeln('aout');
septembre : writeln ('septembre');
octobre : writeln('Octobre');
novembre : writeln('Novembre');
decembre : writeln('Decembre ');
end;
end;
procedure calcul;
begin
date :=1;
while date <= finmois do
begin
if premier] <= vendredi Then
begin
case premier] of
samedi : write('Samedi':15);
dimanche :write('Dimanche');
lundi : Write('Lundi':15);
mardi : write('Mardi':15);
mercredi:write('Mercredi':15);
jeudi:write('Jeudi':15);
vendredi:write('Vendredi':15);
end;{case}
writeln(date:5);
date := succ(date);
premier] :=succ(premier]);
end {then}
else
premier] := samedi;
end; {while}
if premier] = drenierj Then premierj := samedi;
end;
Begin { programme principal }
litDonnee; writeIn((CALENDRIER DE L"ANNEE ',Annee);
for M := janvier To decembre Do
begin
longmois; ecritmois; calcul; eCcritmois;
writeln(CALENDRIER DE L"ANNEE ', Annee);

260



261

writeln('Taper sur Entrer pour Continuer ..");readln;
end;
writeln('Fin de L"Annee...' ,annee);
end. {fin prog.Prin}
B g Sl ) o g By
Unité avec des Procédures de Tri.
unit unitext;
interface
constn =10 ;
type table = array|[0.. n | of real ;{or of string}
var V : table ; dataln, dataOut , dataTrie : text ;
procedure pause ;
procedure lit( var dataln : text ;var t : table) ;
procedure ecrit( var datatrie : text ; var v : table );
procedure swap( var x , y : real);
procedure bubble2( var v : table );
procedure bubble3( var v : table ) ;
procedure bubble ( var v : table );
procedure bbsort( var v : table);
procedure triSelection( var V : table );
procedure triComptage( var v : table);
procedure trlnsertion( var v : table);
procedure triTransposition ( var v : table );
procedure quickSort( var v : table );
procedure ecritext( var data : text );
implementation
procedure lit( var dataln :text ;var t : table ) ;
var i : integer;
begin
writeln('Reading of data from text file');
1:=1;
while not eof( dataln ) and (I <= 10) do
begin
readln( dataln , T[I]);
1:=1+1;
end;
writeln('la liste a trier est ');
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for1:=1 to n do writeln(T[i]:5);

end;
procedure pause;
begin writeln(' taper entrer pour continuer '); readln ; end;
procedure swap( var x , y : real);
var z : real;
begin Z:=X;X:=y;y:=1% end;
procedure bubble ( var v : table);
vari, ] : integer ; trie : boolean ;
begin
repeat
trie := true ;
fori:=1Ton-1do
if v[i] > v[i+1] then
begin swap(v[i],v[i+1] ); trie :=false ; end
until trie ;
end;

procedure bubble2( var v : table );
var echange : boolean; i, m : integer;

begin
echange := true; m:=n;
while ( m >=2 ) and (echange = true ) do
begin
echange := false;
forI:=1to (m-1)do
if v[i] > v[i+1] then
begin swap(v[i],v[i+1]); echange := true;
end;
m:=m-1;
end;
End;

procedure bubble3( var v : table );
var echange : boolean; i , m,w : integer;
begin
echange := true ; m:=n;
while ( m >=2 ) and (echange = true ) do
begin
echange := false;
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forI:=1to (m-1)do
if v[i] > v[i+1] then
begin
swap(v[i],v[i+1] );
echange := true;
w =1
End;

End;
procedure ecrit( var datatrie : text ;var v : table);
var i : integer;
begin
fori:=1 to n do writeln(datatrie , V[i]:5:2 );

ends

procedure ecritext( var data : text );
var r : string[20];
begin
reset( data );
while not eof ( data ) do
begin readln ( data,r ); writeln(r );
close ( data );
end;
procedure bbsort( var v : table);
var 1,j : integer;
begin
fori:=2tondo
for j :== n downto i1 do
if v[j-1] > v[j] then
swap(v[j-11,v[j] );
end;
procedure triSelection( var V : table);
var i, j ,indicePP : integer; pp : real;
begin
fori:=1to(n-1)do
begin
PP :=V [I];
indicePP :=1;
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forj:=1+1 To N do
if pp < v[j] then

else
begin pp:=V[j]; indicePP :=j; end;
Vl[indicepp] := V[I]; VIi] := pp;

End;
End;
procedure triComptage( var v : table);
var vtrie : table; index : array[1..n] of integer;
1, ] :integer;
begin
for1:=1 ton do index][i] :=0;
fori:=1tondo
forj:=1tondo
if v[i] >= v[j] then
index|[i] := index[i]+ 1;
fori:=1tondo vtrie[index[1]] := v[I];
vV = vtrie ;
end;
procedure trlnsertion( var v : table);

vari, k : integers

begin
fori:=2tondo
begin
v[0] := v[I]; k:=1-1;

while ( v[k] > v[0]) and (k >=0) do

begin v[k+1] :=v[k]; k :=k - 1;end;

vlk+1] :=v[O0];
end;

End;
procedure triTransposition ( var v : table);

var 1i,j : integer;

begin

1:=1;
while i <n do
begin
if V[i] > V[i+1] then{permutation d element}
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begin
swap(v[i],v[i+1]);
ji=1-1;
repeat {boucle de retour en arriere}
if v[j] > v[j+1] then
begin
SWﬂp(V[j],V[j'i'l];
j=j- 1L
end
Else {si classement non altere sort}
]1:=0;
until j < 1;
end;{ fin du premier then}
1:=1+ 1;{ continue passage}
end; { fin du while}
end;{fin procedure triTran}
procedure quickSort( var v : table);
procedure sort( 1, r : integer);
vari,] :integer;

X,w : real;
begin
1:=1;j:=r;
x:=V[({+r)div?2)];
Repeat
while V[i]<xDo1:=1+ 1;
while x < V[j] Doj:=j- 1;
If i <=j Then
begin
swap(v[il,v[j 1);
1=1+1;j:=j-1;
end;
Until i > j;

If 1 <j Then Sort(1, j);
if i <r Then Sort (i,r);
end;{fin sort}
begin{quicksort}
Sort(1,n);
end;{quicksort}
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END.{ fin unite }

program Tri;
uses winCrt , Unitext;
var T : table; dataln ,dataOut, dataTrie : text ;choix : char;
BEGIN

repeat
writeln('ceci est un programme de tri de 10 noms');
writeln('les algorithmes suivants sont utilises');
writeln('1:tri a bulle');
writeln('2:tri a bulle autre version');
writeln('3:tr1 a bulle ameliore');
writeln('4:tr1 a bulle avance');
writeln('5:tr1 par selection');
writeln('6:tr1 par insertion');

writeln('7:tri par comptage')s

writeln('8:tr1 par transposition');
writeln('Q:tri Rapide');
write('Faite votre choix '); readln( choix );
assign ( dataln ,'dataln.txt');
reset ( dataln ); LIT ( dataln, t);
close ( dataln );
case choix of
1" : bbsort( T );
2" : bubble( T );
'3": bubble2( T );
‘4" : bubble3( T );
'5": TriSelection( T );
'6' :TriComptage( T );
7" . Trlnsertion( T );
'8': TriTransposition( T );
'q" : QuickSort( T );
end;
writeln('le résultat du tri est dans le fichier trie.txt');
assign( datatrie ,'trie.txt'); rewrite ( datatrie );
ECRIT( datatrie , T );close ( datatrie );
writeln( 'le contenu du fichier datatrie:trie.txt ');
ecritext ( datatrie );
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writeln(' Autre Execution O(ui) ou N(on) ');
until READKEY in ['n',N'];
END.

daaa) Al Cled ANl g ) gl (jamy* *

Procédures et Fonctions Récursives
program TestFibonacci ; {$N+}
uses wincrt ;
var n : extended;
function Fibonacci (Which: extended) : extended;
begin
if (Which=1) or (Which=2)
then Fibonacci := 1
else Fibonacci := Fibonacci(Which - 1) + Fibonacci(Which - 2) ;
end; {Fibonacci}
begin
writeln('Fibonacci series : with recursive Function ');
write("Try a number ? :');readln( N );
Writeln('Here is the Fibonacci Number :',fibonacci( n ));
end.
program Hanoi; {Recursively solves the Towers of Hanoi problem. Moves
disks from A to C.}
uses wincrt ;
var Height: integer;
procedure Move (Height: integer; FromPeg, ToPeg, UsingPeg: char);
{Recursive procedure for determining moves. Keep this order-from,
to, using-in mind when you read the recursive calls.}
begin
if Height =1
then begin write ('Move a disk from '); write (FromPeg);
write (' to ");write (ToPeg); writeln end
else begin Move (Height - 1, FromPeg, UsingPeg, ToPeg);
write (‘Move a disk from ');write (FromPeg); write (' to ');
write (ToPeg); writeln;
Move (Height - 1, UsingPeg, ToPeg, FromPeg)
end {if}
end; {Move}
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begin
write (‘How many disks are you going to start with? ");
read (Height);
Move (Height, 'A’,'C', 'B")
end. {Hanoi}
program Print;
{Prints a sentence to demonstrate end recursion. }
uses wincrt ;
procedure Echo;
var TheCharacter: char;
begin
read (TheCharacter); write (TheCharacter);
if TheCharacter <>'.' then Echo ;
end; {Echo}
begin
write ("Type in a sentence that ends with a period.');
writeln; Echo; writeln
end. {Print}
program Recur;
{Uses recursion to read a line and echo it in reverse. }
uses wincrt ;
procedure StackTheCharacters;
var TheCharacter: char;
begin
read (TheCharacter);
if not eoln then StackTheCharacters {recursive call.} ;
write (TheCharacter)
end; {StackTheCharacters}
begin
writeln ('Enter a sentence that is not a palindrome.');
StackTheCharacters; {The first call.}
writeln
end. {Recur}
program Summer;
{Uses a recursive function for addition. }
uses wincrt ;
var Bound: integer;
function Sum (Limit: integer) : integer;
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{Recursively sums the positive numbers 1 through Limit. }
begin
if Limit =1 then Sum := Limit
else Sum := Limit + Sum(Limit - 1)
end; {Sum}
begin
write ('l add 1..n the hard way. What"s n? ");
read (Bound);
write ("The sum is: ');
writeln (Sum (Bound) )
end. {Summer}
program UnDigit; ;{Recursively reverses the digits of a positive integer. }
uses wincrt;
var Data: integer;
procedure ReverseDigits (Number: integer);
begin
write (Number mod 10); {write the “ones' digit.}
{If there are more digits, divide away the “ones' digit and pass the result. }
if (Number div 10) <> 0 then ReverseDigits (Number div 10)
end; {ReverseDigits}
begin
writeln ('Please enter a positive integer.");
read (Data);
ReverseDigits (Data);
writeln
end. {UnDigit}
Jigdl 5 sl Z W I i T cn el Jo oo 1327
program revisionGeneral;
uses wincrt,mathunit;
var X,y , z : real;
procedure calcul_arithmetique;forward;
procedure calcul_Trigonometrique;forward;
procedure calcul_Geometrique;forward;
procedure Fonction_divers ; Forward;
procedure MenuPrincipal;
var ¢ : char;
begin
clrscr;
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writeln('Menu Principal’);
writeln('1:calcul Arithmetique ');
writeln("2:calcul Trigonometrique ');
writeln('3:calcul Geometrique');
writeln('4:Fonction Divers');
writeln('0:Sortir du Menu Principal’);
ReadIn( ¢ );
case c of
'1":calcul_Arithmetique;
"2":calcul_Trigonometrique;
'3":calcul_Geometrique ;
'4":Fonction_Divers;
'0":exit;
else writeln ('choix errone');
end;
end;
procedure litxy;
begin write('entrer 2 Nb :'); readIn( x ,y ); end;
procedure substract;
begin writeln(x:5:2,'-",y:5:2,'=",x-y:8:3); end;
procedure add;
begin writeln(x:5:2,'+',y:5:2,'=",x+y:5:2); end;
procedure calcul_Arithmetique;
var ¢ : char;
begin
writeln('Menu Calcul Arithmetique ');
writeln('+:addition ');
writeln('-:soustraction');
writeln('0:exit");
readln( ¢ );
case c of
'+":begin litxy ;add; end;
'-":begin litxy ;substract;end;
'x":menuPrincipal;
'0":exit;
else writeln('choix inconnu ');
end;
end;
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procedure litx;
begin write('entrer un Nb:');readIn( x ); end;
procedure calcul_Trigonometrique;
var ¢ : char;
begin
writeln(' Menu Calcul Geometrique ');
writeln('s: sinus d"angle ");

writeln('c: cosinus ...... ",
writeln('x:retour au Menu Principal ');
readln( ¢ );

case ¢ of

's' :begin litx;
writeln( 'le sinus de 1"angle est ',sin(x));
end;
'c":begin litx;
writeln('cos de ',x,'est=",cos(x):5:2);
end;
'x":menuPrincipal;
else writeln('operation inconnue');
end;
end;
procedure Scarre;
begin
writeln('la surface du carree est',sqr( x ):5);
end;
procedure Srect;
begin
writeln('la surface de rectangle est:',x * y:8:3);
end;
procedure Scercle;
begin
writeln('la surface du cercle est =',pi*sqr( x ));
end;
procedure calcul_Geometrique ;
var ¢ : char;
begin
writeln('Menu Calcul Géométrique ');
writeln('1:surface du carre ');
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writeln("2:.......... rectangle ');
writeln('3:.......... du cercle');
writeln('x:retour au menu Principal');
readln( ¢ );

case c of

'1":begin litx ;Scarre; end;
"2":begin litxy ;Srect; end;
'3":begin litx ;Scercle; end;
'x':MenuPrincipal;

else writeln(' choix inconnu ');
end;

procedure powerxn ;
var X , n : integer ;

begin

end;

write('donner x et n 2 nb entier positif' );
readln( x , n);
writeln('la puissance de x a n est=",exp(n*In(x)));

Procedure Fonction_Divers ;
var ¢ : char ;

begin

end;

writeln(' Menu Fonction Divers ');
writeln('l:Power de X an comme procedure');
writeln('2:power of x to n as function ');
writeln('3:reciproque of argument as function');
writeln('x:Retour au menu Principal');
readln( ¢ );
case c of
'1":PowerXn;
2":begin litxy ;

writeln('x a la puissance y=',power( X,y));end;
'3":begin litx ;
writeln('la recip. de ',x:5:2,'est=",recip(x));end;
'x":menuPrincipal;
else writeln(' operation inconnu ');
end;
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function arret:boolean;
var ¢ : char;
begin

write(' une autre exécution o(ui) ou n(on)");

readln( ¢ );
arret :=cin ['n','N'];
end;
Begin { prog. principal }
repeat
menuPrincipal;
until arret;

clrscr;

writeln('fin du programme : au revoir ');

end.{fin du prog}

5-\7}@\Acﬁﬁa¢9\g) J\j.ﬂ el

unit math;
interface

function power (x,n:real):real;
function  log (base, argument:real):real;
function  recip (argument:real):real;
function  deg2rad (angle:real):real;
function rad2deg (angle:real):real;
function tan (angle:real):real;
function sec (angle:real):real;
function csc (angle:real):real;
function cot (angle:real):real;
function arcsin (a:real):real;
function arccos (a:real):real;
function arcsec (a:real):real;
function arccsc (a:real):real;
function arccot (a:real):real;
implementation
function recip (argument:real):real;

begin

if argument = O then

writeln ('Can not take the reciprocal of 0') else

recip:=(1/argument);
end;

function log (base,argument:real):real;
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begin
if (base <= 0) or (argument <= 0) then
writeln ('Can not take the log of a non-positive number’) else
log:= In (argument) / In (base);

end;
function power (x,n:real):real;

begin

if x<=0 then

writeln (‘Base must be positive') else
power:= exp (n * In (x));

end;
function deg2rad (angle:real):real;

begin deg2rad:= angle * pi/180; end;
function rad2deg (angle:real):real;
begin rad2deg:= angle * 180/pi;end;
function other (a:real):real;

begin other:= sqrt (1- sqr (a));end;
function others (a:real):real;

begin others:= sqrt (sqr (a) - 1);end;
function tan (angle:real):real;

begin

if (angle = pi/2) or (angle = 3*pi/2) then
writeln ("Tangent is undefined at 90 and 270 degrees') else
tan:= (sin (angle)/cos (angle));

end;
function sec (angle:real):real;

begin

if angle =90 then writeln ('Secant is undefined at 90")
else sec:=recip (cos (angle));
end;
function csc (angle:real):real;
begin
if angle =0 then writeln ('Cosecant is undefined at 0')
else csc:=recip (sin (angle));
end;
function cot (angle:real):real;
begin
if (angle = 0) or (angle = pi) then
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writeln (‘Cotangent is undefined at O and 180")
else cot:=recip (tan (angle));
end;
function arcsin (a:real):real;
begin
if a > 1 then writeln ('"Value out of range")
else arcsin:= arctan (a/other (a));
end;
function arccos (a:real):real;
begin
if a> 1 then writeln ("Value out of range')
else arccos:= arctan (other (a)/a);
end;
function arccsc (a:real):real;
begin
if a < 1 then writeln ('Value out of range")
else arccsc:= arctan (1/others (a));
end;
function arcsec (a:real):real;
begin
if a < 1 then writeln ('Value out of range")
else arcsec:= arctan (others(a));
end;
function arccot (a:real):real;
begin arccot:= arctan (recip (a));end;
end.{ fin Unit}

JJ\JJ!'\ 3 Slsl Y J}’- OlueYyl Ul 9 &3)@ Jr**

:Ex.sur les Procédures et Fonctions et les array's

program test_evaluation ;
uses wincrt, mathlibr;
varx,y, z, total : real ; nom : string[30];
repOk : boolean; n : integer ;
begin {debut test_evaluation }

writeln('Obpb J § Sibe glas s 7= 5 J Sl L e );
Writeln('aa,jz-:ﬂ\ 5 UL Js) sl LI el s CJ‘M 3 gu);
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writeln('la> 08 13) 1— o 5+ el Leses Sl g OIS 13 Elde :)T 3);
writeln(‘d—ilg—3! dowed) dasi psYI g
write('votre nom est :');readIn( nom );
writeln(' #1 D > sl Je V) 4 o O s 2! T s it )
while readkey in [ '¢'",'0','O'] do
begin { debut du while}
total := 0; {initialiser la varible total pour enregistrer les resultats }
{dedut de 'opération addition }

n := 1 ;{initialiser le compteur des 3 chances} clrscr;
repeat { debut de +}

writeln(’caiv\ e éf;’\ Lol );
write(' pdds J."Jientrer 2 nombres :');
lixy(x,y);
write( x:5:1,'+,y:5:1 ,'=...7");liz( z );
if z=som ( x,y ) then
begin
Writeln('5+ b é.l-z‘}r, wi‘);
repOk := true ; total := total + 5;
end
else
begin
writeln('1— o> &l g 3 ydas');
total :=total -1 ; repOk := false;

n:=n+1;
if n <= 3 then writeln(n, °chance’);
end;

until (repOk )or (n >3 ) ; {finde +}
writeln('fin de 1"operation d"addition");
{debut operation soustraction } ;
n := 1 ;{initialiser le compteur des 3 chances }
repeat { début de -}
writeln; writeln('2° opération la soustraction ');
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write('cgsde J=51:);  lixy(x,y);
write( x:5:1,'-,y:5:1 ,'=...7);liz( z );
ifz=sub (x,y) then
begin
writeln('reponse juste +5');  repOk := true ;
total := total + 5;
end
else
begin
writeln('je regrette ta réponse est fausse -1');
total :=total -1 ; repOk := false;

n:=n+1;
if n <= 3 then writeln(n,'°chance');
end;

until (repOk )or (n>3); {findu-}
writeln('fin de 1"operation de soustraction');
n := 1 ;{initialiser le compteur des 3 chances }
Repeat { debut de *}
writeln('3° opération :la multiplication ');

write(' o4& J>slentrer 2 Nombres :); lixy( X,y );

write( x:5:1,"*"y:5:1 )'=..7);liz( 2 );
ifz=mul (x,y ) then
begin
writeln('reponse juste : +5');
repOk :=true ; total :=total + 5;
end
else
begin
writeln('je regrette ta reponse est fausse :-1');
total :=total -1 ; repOk:=false; n:=n+1;
if n <= 3 then writeln(n, °chance’);
end;
until (repOk ) or (n>3) ; {fin du *}
writeln('fin de 1"operation :Multiplication');
n := 1 ;{initialiser le compteur des 3 chances }
Repeat { debout de /}
writeln; writeln('4° opération :la Division ');
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write(' psds Jééientrer 2 Nombres :');

lixy( x,y); write( x:5:1,/,y:5:1,'=..7);liz( z );
if z=DIVIS (x,y) then
begin
writeln('reponse juste : +5');
repOk := true ; total := total + 5;
end
else
begin
writeln('je regrette ta reponse est fausse :-1");
total := total -1 ; repOk := false;

n:=n+1;
if n <= 3 then writeln(n,'°chance');
end;

until (repOk )or (n>3); {findu/}
writeln('fin de 1"operation :division');
n := 1 ;{initialiser le compteur des 3 chances }
Repeat { debout de surface du carrée}
writeln('5° opération :la surface du carrée ');
write('entrer le coté :'); readln( x );
write( 'la surface du carrée =...7");liz( z );
if z=scar ( x ) then
begin
writeln('reponse juste : +5'); repOKk := true ;
total := total + 5;
end
else
begin
writeln('je regrette ta réponse est fausse :-1');
total :=total -1 ; repOk := false;

n:=n+1;
if n <= 3 then writeln(n,'°chance");
end;

until ( repOk ) or (n> 3 ) ; {fin du scar}
writeln('fin de 1"operation :surf. car');
n := 1 ;{initialiser le compteur des 3 chances }
Repeat { début de surface du rectangle}
writeln('6° opération :la surface du rectangle ');
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write(‘entrer les données :');
lixy(x,y);
write( 'la surface du rectangle =...7");liz( z );
if z=srec (x,y ) then
begin
writeln('reponse juste : +5'); repOk := true ;
total := total + 5;
end
else
begin
writeln('je regrette ta réponse est fausse :-1');
total :=total -1 ; repOk := false;

n:=n+1;
if n <= 3 then writeln(n, °chance’);
end;

until ( repOk ) or (n >3 ) ; {fin du srec}
writeln('fin de 1"operation :surf. rectangle');
n := 1 ;{initialiser le compteur des 3 chances }
Repeat { début de surface du cercle}
writeln('7° opération :la surface du cercle ');

write('entrer le rayong \—sa—id! &ad :); readln( x );

write( 'la surface du cercle =...7");liz( z );
if z=scer ( x ) then
begin
writeln('reponse juste : +35');
repOk :=true;  total :=total + 5;
end
else
begin
writeln('je regrette ta reponse est fausse :-1");
total := total -1 ;
repOk := false;

n:=n+1;
if n <= 3 then writeln(n,'°chance’);
end;

until ( repOk ) or (n >3 ) ; {fin du scercle}
writeln('fin de 1"operation :surf. cercle');
clrscr;cursorto( 30,5);
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writeln (' Sh—e— & o4 - 1)
writeln('Mr.",nom);

writeln( 'Votre resultat final est (o® d5\gd) ded) ' total:3:1 );
writeln('fin du prog & J¢ < 2! & 8, G“’UJ.J‘ izl ):

end;{fin du while } clrscr;

writeln('fin du programme au Revoir &) g zsli plt  g31):;

end.{ fin du prog.}

unit mathlibr ;

interface
const N=10;
type list = array[1..N] of real;
var L : list;
Function Moyenne( var L : list ):real ;{Pb N°2}
Function dev_std ( var L : list ):reals;

{declaration du Pb. N°1}

function
function
function
function
function
function
function
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
implementation

som ( X,y :real): real;
sub ( x, y : real ): real;
mul (x,y:real):real;
divis( x , y : real ) : real;
scar ( x : real ) : real;
srec (x,y:real):real;
scer ( x :real ) : real ;
lixy (varx ,y :real ) ;
liz( var z : real ) ;
lilist( var 1 : list );
ecritlist( var 1 : list);
minMax ( var L : list );

Function Moyenne ( var L : list ):real;
var i : integer; Som : real;
begin

som :=0;
fori:=1toNdo som:=LJi]+som;
moyenne :=som /N ;

end;
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Function dev_std ( var L : list ):real;
var i : integer ; Dv : real;s

begin
dv :=0;
fori:=1tondo
dv :=dv + Sqr( L[i] - moyenne(L);
dv :=Sqrt(dv/(n- 1));
dev_std :=dv;
end;
procedure lilist( var 1 : list );
var i : integer ;
begin
randomize;{ générateur de Nombre aléatoire }
fori:=1to N do L[i] := random(100);
{met un nombre quelconque dans L[i] : Facon pratique pour tester}
end;
procedure ecritlist( var 1 : list);
var i : integer;
begin
writeln(‘contenu de la liste :');
fori:=1toNdo
begin
write(L[1]:10:1);
1f 1 mod 5 = 0 then writeln ;
end;
end;
procedure minMax ( var L : list );
var i : integer; min, max : real ;
begin
min :=L[1];max := min ;
fori:=2toNdo
begin
if min < L[i] then {vide} else min := L[i];
if max > L[1] then {vide} else max := L[1];
end;
writeln('le minimum de la liste est : ',min:10:1);
writeln('le maximum de la liste est :',max:10:1);
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end;

procedure lixy ( var x, y : real );

begin readln( x,y ); end;
procedure  liz ( var z : real );

begin readln(z); end;
function som ( X,y :real ) :real;

begin som:=X+Yy; end;
function sub ( x,y :real):real;

begin sub:=x-y; end;
function mul (x,y:real):real;

begin mul ;==X *y; end;

function divis ( x,y :real ) : real;
begin  if y =0 then begin

writeln(' i——pwiuss i Jo daudl ') end

else divis :==x /vy ;

end;
function scar ( x : real ) : real;

begin  scar:=sqr(x); end;
function srec (x,y:real):real;

begin  srec:=x *y; end;
function scer ( x :real ) : real ;

begin scer:=3.14 *sqr(x); end;
end.{ fin de l'unite mathlibrary }
program PbN2;
uses wincrt, mathlibr;
var L : list ;
begin lilist( L );  writeln('La lite est :"); ecritlist( L );
writeln('La moyenne des ',N,'Nombres est',Moyenne( L ):10:1 );
writeln( ' La déviation Standard est =a ', dev_std( L) :10:1 );
writeln('FIn Pb. N°2');
writeln('Taper sur entrer pour voir la solution du Pb.Facultatif ');
readln; clrscr;
Writeln('Solution du Probleme Facultatif : Procedure MinMax d"une
liste');
lilist( L );
writeln('La liste est ');
ecritlist (L );
minmax( L );
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end.

S0t J 09 03 ol o
Ex.sur les set(ensembles)
program setProbleme;
uses wincrt;
type ensb = set of 1..100 ;
var E:ensb; c:char;
procedure litset ( var E : ensb );
var ¢ : integer ;
begin E:=[];
repeat
writeln('entrer un élément de 1"ensemble : un nombre de 1 a
100%;
readln(c); E:=E+][c];
writeln(' autre élément o(ui) ou n(on)');
until readkey in ['N','n'];
end;
procedure ecritset ( var e : ensb );
var 1 : integer;
begin
writeln('les éléments de 1"ensemble sont :');
fori:=1to 100 do ifiin E then write(i:5); writeln;
end;
procedure litsetin ( var el : ensb );
var i : integer;

begin
writeln('wss i 58 1, $"); randomize;
el:=[1];

fori:=1to 10do
El :=El + [random(100)] ;
end;
procedure union ;

var e,f,t,u : ensb ;

begin
writeln('Union de 2 ensembles ;——s s 341 iks');
writeln(' e 4% &2 );litset( e );ecritset (e );
writeln('» wu i w1 )slitset( £ );ecritset( f);

283



284

writeln(a&s) sl s¥1 cuddoullis sl Lols |50
t:=e+f; litset( u);
if u = t then writeln('zewe s ol ')
else writeln('peee & e g olast');

writeln('1"union des 2 ensb. est :');ecritset( T );

end;

procedure union?2 ;

var e,f,t,u : ensb ;

begin
writeln('Union de 2 ensembles ;¢ s 514 ihes');
writeln(' e 4% & %21 ');litsetin( e );ecritset (€ );
writeln(' e & i w2 )slitsetin f);ecritset( f);
writeln(a&sl) xsl s¥1 cuddoullis sl Lols |50
t:=e+1f; litsetin( u);
if u = t then writeln('zowe s ol )

else writeln('pees s b les');

writeln('1"union des 2 ensb. est :');ecritset( T );

end;

procedure inter ;

vare,f, T,1:ensb;

begin
writeln(';————s 5z i Intersectionde 2 ensb.");

writeln(' e 4% & %21 ");litset( e );ecritset (€ );
writeln(' » & i w1 '); litset( );ecritset( f);
writeln('entrer les éléments de 1"ensb.intersection');
litset (I); T:=E*F;
if I =T then writeln('zeee i comst’)
else writeln('pees s b les');
writeln('L"intersection des 2 ensb = ");ecritset ( T );
end;
procedure dif ;
vare,f, T,1:ensb;
begin
writeln(';———s = v 3 —aWdifference entre 2 ensembles');

284



285

writeln(' e 4% & %21 ");litset( e );ecritset (e );
writeln(' » wsw i w1 ); litset( f);ecritset( f);
writeln(‘entrer les éléments de 1"ensb.apres différence de el-e2');
litset (I); T:=E-F;
if I =T then writeln('zeee i comst’)
else writeln('pees s b les');
writeln('La différence des 2 ensb est : ");ecritset ( T );
end;
procedure equal_dif ;
varrep : char ; E, F : ensb;
begin
writeln(' @y 5 ¢ dl ope w2 ow B yuicomparaison de 2ensb.=ou<>");
writeln(' e 4% & %21 ");litset( e );ecritset (e );
writeln(' » ww i w1 ); litset( f);ecritset( f);
writeln('Le 1° ensb est e(gal) ou d(iffere) du 2° ensb ');
readIn( rep );
case rep of
'e' : if E = F then writeln('Ok rep.juste’)
else writeln('Rep fausse');
'd": if E <> F then writeln('5/5 coa——si")
else writeln('1- tksi');
else writeln('Choix errone');
end;
end;
procedure sub_super;
var rep : char ; E , F : ensb;
begin
writeln('ww i s £ 5 ;ST 2 Jasd Vs stisubset or superset');
writeln(' e 4% &5 );litset( e );ecritset (e );
writeln(' » s i w1 ); litset( f);ecritset( f);
writeln('Le 1° ensb est I(nclu) ou C(ontient) le 2 ensb ');
readln( rep );
case rep of
"I')1': if E <= F then
begin
writeln('Ok rep.juste');
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writeln('E1 est inclu dans E2');
end
else writeln('Rep fausse');
'C','c¢' : if E >=F then
begin
writeln('5/5 co.——i") ; writeln('E1 contient E2 ');
end
else writeln('1- otksi');
else writeln('Choix errone');
end;
end;

begin{ prog setprobleme }
repeat
clrscr; writeln('Probleme sur les set ');
writeln('ce pb.vous propose les opérations suivantes : ');
writeln(']l : former vous méme un ens');
writeln('2 : voir les éléments de 1"ens');
writeln('3 : former un ensb par un générateur de nb.aleatoire interne');
writeln('4 : Union de 2 ensb.css s oo sty ')}
writeln('S : intersection de 2 ensb. s s 5 ');
writeln('6 : Difference entre 2 ensb.ows s o 6,81 ');
writeln('7 : Egalite ou difference entre 2 Ensb.cgs s o @Y1 5 50t 1);
writeln('8 : superset or subset Wi ; il ds pd ');
writeln('9 : former un ensb par un générateur de nb.aleatoire interne');
writeln('a : Union de 2 ensb.interne s so# op st syt ');
writeln('0 : to exit ');
writeln('Faites votre choiX .y @ ksl 1 ');
readln( ¢ ); clrscr;
case c of
'1' :begin litset( e ); ecritset( e ); end;
2" : ecritset( e );
'3' : begin litsetin( e ); ecritset ( € ); end;

'4' : union;
'S': inter ;
'6' : dif ;

7' : equal_dif ;
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'8' : sub_super ;
'9' : begin litsetin( e ); ecritset ( € ); end;
'a' 1 union2;

'0' : break;

else writeln('choix errone');

end;

writeln('Another run [y]es or [N]o');

until readkey in ['n','N'];

end.

331> &ilu-): Utilisation des Fichiers Textes dwad! 831431 Jloazw] 1,483 Jlas™

Creation ,Ajout,Ecriture et Impression de .\gad 5 leo ;& | Lgd Loy, il
fichier Text.

unit unittext;
interface
type livre = text ;
var page : livre ; Ist : text;
procedure liText ;
FUNCTION ARRET : boolean;
procedure ajout;
procedure edit;
procedure imprime;
implementation
procedure liText ;
var X : string;
begin
rewrite ( page ); writeln(' entrer ligne / ligne ');
repeat
readIn(x ); writeln(page , X );
until arret;
close( page );
end;
procedure edit;
var X : string;
begin
reset( page );
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while not eof( page ) do
begin
readln(page , x );  writeln( X );
end;
close ( page );
end;
procedure imprime;
var X : string;
begin
reset( page );rewrite(lst);
while not eof( page ) do
begin readln(page , x ); writeln(lst, X ); end;
close ( page );close( Ist);
end;

procedure ajout;
var X : string;
begin
reset( page ); writeln(' procédure d"ajout :ajouter ligne/ligne");
repeat
{to go to the end of the file }append(page );
readln( x );
writeln(page , X );
until arret;
close ( page );
end;
function arret ;
var ¢ : char ;
begin
writeln('autre fois o(ui) ou n(on)"); readln ( ¢ );
arret :=cin ['n','N'];
end;
end.
program fichText;
uses wincrt, unittext,winPrn ;
var ¢ : char ;
X : string[10];
begin
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repeat
writeln(' Mise a joue de fichier text ');
writeln('Nom de fichier :');readIn( x );
assign( page ,x ); assign( Ist ,'Ipt’);
writeln(' c:creation');  writeln(' a : ajout’);  writeln(' 1 : impression');
writeln(' e : edition' );
readln( ¢ );
case c of
'c': litext;
'a' : ajout;
'e' : edit;
1 : imprime ;
end;
until arret;
writeln('end of up dating of text file ');
end.
i Bl g 8 bl Tl g A LIRS @uﬁ**
Copie et fusion de fichiers Text.
program fileText;
uses wincrt;
var f1 f2: text; fn,fn2 : string[15]; x : string[80];
procedure copy (var f1,f2 : text );
begin
reset( f1 ); rewrite( f2);
while not eof ( f1 ) do

begin
readln( f1,x); writeln( 2, x);
end;
close ( f1); close (2 );
end;
procedure fusion( var f1 , {2 : text );
begin
reset( f1); reset( f2); append( f1);
while not eof( {2 ) do
begin
readln( f2 ,x ); writeln( 1, x);
end;

close ( f1); close (12);
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end;
begin
repeat
writeln('C:opy');  writeln('F:usion');
case readkey of
'c' : begin
writeln('name of f1 :");readln( fn );assign( f1 , fn);
writeln('name of 2 :");readln( fn2 ); assign( {2 , fn2 );
copy( fl1,12); end;
't : begin
writeln('name of f1 :");readln( fn );assign( f1, fn);
writeln('name of f2 :");readln( fn ); assign( {2, fn );
fusion(f1,f2 ); end;
end;
writeln(' run yes or No ");
until readkey in ['n', 'N'];
end.
:\.;;}\ 5;\;\5\ ‘:3 index on file 831>l da;@b C’J\.\.?l :\5\..0\3 5 {,3) Al J:-***
. as a linear list &S > &l 458 JS..» e
program procFunfile;
uses wincrt;
const messagerror = cumpte number or record not found';
type client = record
numc : integer;
nomP : string[20];
adr : string[30];
op : char;
mt :real;
date :string[10];
end;
indexPtr = Mindex ;
index = record
numc : integer ;
pos : integer ;
next : indexPtr ;
end;
bank = file of client;
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var b : bank ; choix : char; Id ,frontld : indexPtr;
s : longint; nomFichier : string[25]; c : client ;
procedure index_File( var id : indexPtr );
BEGIN
reset( b );
if not eof( b) then
begin
new (id ); frontld :=1id;
read( b, c);
IdA.Numc := c.Numc ;
Id”.pos := filepos( b);
IdM.next :=nil ;
end;
while not eof (b ) do
begin
new ( 1d*.next ); Id :=id”".next;
read( b, c);
1d*.numC := C.Numc ;
Id”.pos := filepos( b );
end;
IdM.next :=nil ;
close( b );
end;
procedure see_Index( var Id : indexPtr );
begin
1d := frontld ;
while id <> nil do
begin
write('num. compte =", Id*.numc );
writeln('position dans le fihier =", Id”*.pos );
1d :=1d".next ;
end;
end;
function cherche_in_index( var id : indexPtr ): integer ;
var X : integer ; trouve : boolean;
begin
writeln('donner le numéro de cpt. a chercher :'); readln( x );
1d := frontld ; trouve := false ;
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while (id <> nil) and ( not trouve ) do

begin
if x = 1d”.numc then
begin

cherche_in_index :=id”*.pos ;
trouve = true ;
writeln('Num. cpt Trouve dans index =",Id".pos);
end;
1d := 1d”.next ;
end;
if not trouve then
begin
cherche in_index :=0;
writeln("Attention num. compte non trouve ');
end;
end;
procedure tailleF ( var b : bank );
begin
writeln('la taille du fichier2 =', filesize(b ));
end;
procedure litlclient ( var c : client );
begin
with ¢ do
begin
write('num compte:'); readln(numC);
write('nom prenom:'); readln(nomP);
write(‘adresse :");readln( adr );
write('type d"operation v(irement),r(ertait)’); readln( op );
write('montant :'); readln( mt );
write('date :");readln( date );
writeln(' end data of 1 record');

end;
end;
procedure ecritlclient_f( var c:client ; var f : bank );
begin write(f , ¢ ); end;

procedure creat( var f : bank );
var c : client ;
begin
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writeln('creation du fichier banque.dat'); rewrite ( f);
repeat
litlclient( ¢ ); ecritlclient_f(c,f);
writeln('another record y(es) or n(o) : ');
until readkey in ['n','N'];
writeln('Finnnnn creation du fichier banque.dat');
close( f);
end;
procedure ecritlclient( var a : client );
begin
with a do
begin  writeln('file pos:',filepos( b ));
write( numc:10 , nomp:10,adr:10, op:10 , mt:10:1, date: 10 );
end;
end;
procedure ecritbank( var f : bank );
var ¢ : client;
begin
reset( f ); writeln('debut du fichier ='filepos( f));
while not eof () do
begin
read(f ,c ); ecritlclient( c);
writeln('taper sur Entrer pour voir le reste'); readln ;
end;
writeln('"Fin de FFFFFFFiiiiiiiCCCCCCChhhhhier ');
close( b );
end;
procedure ajout( var f : bank );
var c : client;
begin
reset (f); seek(b, filesize(b));
writeln('ajout de 1 ou + clients');
repeat
litICLIENT( ¢ ); ECRITICLIENT f(c, f);
writeln('autre client o(ui) ou N(on): ');
until readkey in ['n','N'];
close (f);
end;
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procedure modify( var f : bank );
var ¢ : client ; NC : integer; trouve : boolean ;
begin
writeln('Procédure de Modification d"1 ou + clients');
repeat
reset( f); write('Give the Compte Number :');
readln( NC ); trouve := false ;
while ( Not eof( f)) and ( not trouve )do
begin
read(f,c);
if ¢.NumC = NC then
begin
trouve :=true ;
writeln('le client est a la position :',filepos( f));
writeln('le client est :"); ecritlclient( ¢ );
writeln('give the new data'); litlclient( ¢ );
seek( f, filepos( f)-1); ecritlclient_f(c,f);
end;
end;
if not trouve then writeln(messagerror);
close (f);
writeln(" Modify more y(es) or N(o) ?');
until readkey in ['n','N'];
end;
procedure delete( var f : bank );
var c¢ : client ;n : integer; trouve : boolean ;
begin
writeln('suppression logique d"1 ou + clients');
repeat
reset (f); trouve :=false;
write('give the cumpte number :'); readln( n );
while (not eof ( f)) and (not trouve) do
begin read(f,c);
if n = c.numC then
begin trouve := true ; ¢.NumC := -C.NumC;
seek (f, filepos( ) -1); ecritlclient_f(c, f);
writeln('record deleted by -1');
end;
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end;
if not trouve then writeln( messagerror);
close ( f); writeln(‘another delete ? y(es) or N(0)');

until readkey in ['n','N'];

end;

PROCEDURE DELETEALL ( var f : bank );
var temp : bank ; c : client ;
begin
assign(temp , 'temp'); rewrite( temp ); reset( f);
writeln('are u sure U want to delete all marked record Y(es) or N(0)');
if readkey in ['y',"Y'] Then

begin

while not eof ( ) do
begin read( f ,c);
if c.Numc > 0 then write( temp , ¢ );
end;

close( f); close( temp );
writeln('copy of temp file back to initial file');
rewrite( f );; reset( temp );
while not eof( temp ) do

begin
read( temp , c ); write( f, c);
end;
close(f); close(temp ); writeln('end of copy ");
end;
end;

procedure total_Mv( var f : bank );
var c : client; nc : integer ;
Tmvv,Tmvr,sld : real; trouve : boolean;
begin
repeat
reset (f); Tmvv := 0;TmvR := 0;sld := 0;
write('donner le numéro du client :');
readln( nc ); trouve := false ;
while not eof( f ) do
begin
read (f,c);
if nc = c.numc then
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begin  trouve := true;
case c.op of
V': Tmvv := Tmvv + c.mt;
T : TmvR :=TmvR + c.mt ;

end;
end;
end;
close (f);

sld := Tmvv - TmvR ;
if trouve then
begin
writeln('Résultat du client :',nc );
writeln('le total des Mvt de Virement est = ', Tmvv);
writeln('total des Mvt. Retrait est =", TmvR);
writeln('Le solde est =',sld:5:1);
end
else writeln( messagerror );
writeln(' another search yes or no ');
until readkey in ['n','N'];
end;
procedure cherche_client( var F : bank );
var NP : string[20];c : client; trouve : boolean ;i : integer ;
begin
repeat
reset( f);1:=cherche_in_index(id) ;
if 1 <> 0 then
begin
seek (f,i-1); read(f, c); ecritlclient ( c);
end else writeln(‘erreur client non trouve');
close ( f); writeln('autre recherche o(ui) ou n(on)');
until readkey in ['n','N'];
end;
procedure cherche_Nc( var F : bank );
var NP : string[20];c : client; trouve : boolean ;
begin
repeat
reset( f);
writeln('recherche du numéro de compte d"un client');
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write('donner le Nom prénom :'); readln( NP ); trouve := false ;
while (not eof( f)) and ( not trouve )do
begin
read(f, c);
if c.NomP = NP then
begin
writeln('le Numero de cpt =',c.NumC );
trouve = true ;
end ;
end;
if not trouve then writeln('erreur client non trouve');
close ( f); writeln(‘autre recherche o(ui) ou n(on)");
until readkey in ['n','N'];
end;
procedure Total_Jour( var f : bank );
var ¢ : client ; SD ,SC : real ;
begin
writeln("Total des virements et retraits du jour');
reset(f); SD:=0;SC:=0;
while not eof () do

begin
read(f, c);
case c.op of

v': sc:=sc+cMT;
T™: SD:=SD +cMT;
end;
end;
writeln('Total mouvement des virements du jour =',Sc:8:2);
writeln('Total mvt. des retraits du jour =',SD:8:2);
close (f);
end;
begin {prog.principal }
writeln('donner le nom du fichier :?");readln( nomFichier );
assign(b,nomfichier);
repeat
clrscr;
writeln('Programme de gestion des clients d"une Banque');
writeln('C:creation');
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writeln('E:ecrit fichier et taille du fichier') ;
writeln("A:ajout ');
writeln('T: total des mvts retraits/virements et solde /client’);
writeln('N: cherche Numéro de compte des clients');
writeln('J: total_jour pour tous les clients' );
writeln('M : modification des data d"1 ou + clients ');
writeln('S : suppression d" 1 ou + record' );
writeln('D : delete all marked records in S procedure ');
writeln('T : index file on num compte ');
writeln('v : iew index fie ');
writeln('H : cherche client ');
readln( choix );
case choix of

'C','c': creat(b);

'E','e" : ecritbank( b );

'‘A'ya' : ajout (b);

"T','t" : Total_Mv (b );

'N','n" : cherche_Nc(b);

J.'7' : Total_jour (b );

'M','m' : Modify (b );

'S','s" : delete (b );

'D','d" : deleteall( b );

1,'T' - index_file( id );

V','V': see_index(id );

'h','H" : cherche_client (b );

else writeln('choix non disponible');

end;
writeln(‘another run ?');
until readkey in ['n','N'];

end.
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